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1 Der erste Eindruck

In diesem Kapitel starten Sie BricsCAD und lernen die Benutzeroberflache kennen. Dabei erstellen Sie eine neue

Zeichnungsdatei und zeichnen lhre ersten Linien.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e BricsCAD starten

e Die Benutzeroberflache und einige Fachbegriffe

e Linien zeichnen

e Fehler riickgdngig machen

e die Online-Hilfe benutzen

Schlusselbegriffe

Schaltflache: fiihrt nach Anklicken einen Befehl aus

Fadenkreuz: der Zeichnungs-Cursor in BricsCAD

Flyout: Ein Schaltflache, die ein Menii aus weitren Schaltflaichen enthalt
Icon: Ein Bild auf einer Schaltflache, gelegentlich auch neben Menilpunkten
Layout: Einrichtung einer Zeichnung fiir den Ausdruck

Pickbox: Auswahl-Cursor fiir Objekte in der Zeichnung

Rechtsklick: Klick mit der rechten Maustaste, 6ffnet meist ein Kontextmeni

Werkzeugleiste: Eine Gruppe funktionsverwandter Schaltflachen

Abklrzungen
Abkiirzung Bedeutung
Alt Taste Alt
Strg Taste Strg
Shift Taste Shift oder Umschalt
F.. Funktionstaste F1-F12
BKS Benutzerdefiniertes Koordinatensystem, Bezugssystem der Zeichnung

Der erste Eindruck _i]

3



BricsCAD V14 (x64)
de_DE

Neue Befehle

Befehl Alias Tastenkiirzel Meniileiste

Hilfe ? F1 Hilfe, Hilfe

Linie L Zeichnen, Linie

Beenden Alt+F4, Strg+Q Datei, Beenden

TextBIld F2 Ansicht, Offne Eingabe-Protokoll
Rickgangig z Strg+Z Bearbeiten, Riickgdngig
BKSymbol BKS Einstellungen, BKS . . .

Zur Schreibweise

Ein Tastenklirzel 16st direkt eine Funktion aus, z. B. startet die Funktionstaste F1 die BricsCAD-Hilfe. Tasten-
kiirzel und Eingaben in Windows-Textfelder sind in verschiedenen Fettschriften gesetzt.

Ein Befehl ist ein Text, den Sie unten in die Befehlszeile eingeben und mit der Eingabe- oder der Leer-
taste abschicken. Befehle sind in einer fetten Schreibmaschinenschrift gesetzt.

Ein Alias ist die Kurzform eines Befehls. Tippen Sie z. B. Linie ein und driicken Eingabe, so wird die Li-
nienfunktion aufgerufen. Gleiches geschieht aber auch, wenn Sie das Alias L des Linienbefehls eintippen —
Alias und ausgeschriebene Varianten sind gleichwertig. Alia werden ebenfalls in fetter Schreibmaschi-

nenschrift dargestellt, die Eingabetaste wird dabei nicht gesondert angegeben.

Menii- und Schaltflaichen-Befehle sind in Kursivschrift gehalten. Sie sind meist zwei-, manchmal aber auch
mehrteilig. Den ersten Namen finden Sie in der Menii- oder Werkzeugleiste, den zweiten — hinter dem
Komma — im betreffenden Untermeni oder Flyout. Sind weitere Untermenis aufzuschlagen, werden diese
nacheinander, durch Komma getrennt, angegeben. Wenn Sie z. B. einen Kreis zeichnen wollen, so erfolgt
die Angabe folgendermaRen: Wahlen Sie Zeichnen, Kreis, Kreis Mitte-Radius.

Ebenfalls in Kursivschrift sind Fachbegriffe gesetzt, wenn sie erstmals genannt werden: Am oberen Rand
befinden sich die Titelleiste, das Menii und zwei Reihen so genannter Werkzeugleisten.

BricsCAD starten

BricsCAD 14 lauft unter Windows XP, Vista, 7 und 8 sowie unter Linux.

Falls BricsCAD noch nicht installiert ist, so tun Sie dies als Erstes.

Um BricsCAD zu starten, doppelklicken Sie auf das Symbol auf dem Desktop. Alternativ dazu klicken Sie in
der Taskleiste auf Start, Programme, BricsCAD V14 (x64) de_DE und wahlen schlieBlich das Symbol BricsCAD
V14 (x64) de_DE.

Unter Windows 8 finden Sie das Symbol auf dem Startbildschirm.

Start

Zum Laden bendtigt BricsCAD zwischen 10 und 30 Sekunden. Wahrend dieses Vorgangs erscheinen zwei Dia-
logboxen.

4
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Dialogfeld Neue Zeichnung

Nach dem Eréffnungsbildschirm — dem Splash Screen — erscheint automatisch das Dialogfeld Erzeuge eine neue
Zeichnung. Hier geben Sie die Basisdaten der Zeichnung vor — etwa das MaRsystem, 2D oder 3D, das Schriftfeld
und dhnliches. Genaueres lber diesen Dialog erfahren Sie im Abschnitt Eine neue Zeichnung erstellen auf S. 30.

=

Detr News Zeichnngs Assutent ermbokcht

&5 thoen,
Tren n

i1 sebets Satze laden
[ Ot Zechoungien)
@ [T Starts komplast ey
[ Sterte mi Yorlage
[F Starte mit der Srandard Vorlage

» Benutze den Assstenten

Tign

buetet Folgerde Auswahl: 20 oder 30 und
impevide oder metrische 3 ¥

of| Duesn Duakisg bein Programmatiant imirdr shzesan

e Belassen Sie die Default-Einstellung Starte komplett neu und

e Wahlen Sie im zweiten Teil der Abfrage 2D-Konstruieren, akt

dann auf Fertig.

Stavtn komplett nesy, erreuagh sine neus Teichnung und

klicken Sie auf Weiter.

ivieren Sie Einstellen und Metrisch. Klicken Sie

Erzirug ine nou Zischming

Arbetsbersich

S|Enstedere |20 Korstndersn v
‘orgabe Exstebagen

Irngerial (Font Lrd nches)
) Metresch

<2usk | | Fertg Abbrachen

Die neue Zeichnung wird im Zeichenfenster — dem Zeichnungseditor oder kurz Editor — gedffnet.

Die BricsCAD-Benutzeroberflache

Das BricsCAD-Fenster besteht aus dem zentralen Zeichnungseditor, der allseitig von Anzeige- und Bedienele-

menten umgeben ist. Sehen Sie dazu das Bild auf der folgenden
schrift gehalten, Hilfseinrichtungen dagegen in normaler Schrift
leiste Standard sind kursiv bezeichnet:

e Am oberen Rand befinden sich die Titelleiste, das Meni und

Seite. Funktionselemente sind dort in Fett-

. Individuelle Objekte wie etwa die Werkzeug-

zwei Reihen so genannter Werkzeugleisten.

Dies sind die Werkzeugleisten Standard, Ansicht, Objekteigenschaften und Objektfang.

Im Editor selbst erkennen Sie das rot-griine Fadenkreuz mit der Pickbox im Schnittpunkt. Unten links wird

das Benutzer-Koordinatensystem — kurz BKS — mit stilisierten X- und Y-Achsen eingeblendet.

Reihenfolge.

Am linken Rand befindet sich die Werkzeugleiste Zeichnen, darunter die Werkzeugleiste Zeichen-

Rechts ist die Werkzeugleiste Andern untergebracht. Ganz auRen erkennen Sie die breite Eigenschaften-

leiste, die samtliche Eigenschaften eines oder mehrerer gewihlter Objekte zur Anderung prasentiert.

Am unteren Rand befinden sich drei Registerkarten, die die Zeichnung im Modelliermodus sowie in zwei

Print-Layouts anzeigt. Diese Registerkarten werden in BricsCAD als Modell- und Layoutbereich bezeichnet.

Der erste Eindruck uj
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e Unterhalb der Registerkartenleiste sind der gelb unterlegte Befehlsverlauf und die Befehlszeile unterge-
bracht. Hier kénnen Sie in gewohnter AutoCAD-Manier Befehle und Daten lber Tastatur eingeben. Der Be-
fehlsverlauf speichert dabei sowohl die eingegebenen Kommandos als auch die Riickmeldung des Pro-
gramms. So wiederholen Sie Abldufe einfach mit Hilfe der Pfeiltasten.

e Am unteren Rand entdecken Sie noch die Statusleiste. Der Name ist ungliicklich gewahlt, denn anders als in
anderen Programmen zeigt diese Leiste nicht einfach nur irgendwelche Programm-Parameter an — Sie kon-
nen diese hierliber umschalten und sogar konfigurieren! Die BricsCAD-Statusleiste ist also in Wahrheit eine
sehr komfortable Schaltzentrale.

e Wenn Sie z. B. das Raster nach dem obigen Bild einschalten wollen, klicken Sie in der Statusleiste einfach RASTER
mal auf den Schriftzug RASTER. Die Schriftfarbe wechselt von Grau nach Schwarz. Ein weiterer Klick, das
Raster verschwindet, der Schriftzug wird wieder Grau. Ebenso funktionieren auch die anderen Schaltfla-
chen.

Dieses Verhalten einer Schaltflache wird auch als Toggeln bezeichnet. =)

Die Bedienelemente im Einzelnen

Es stellt schon eine Herausforderung dar, die vielen Bedienelemente eines CAD-Programms kennen zu lernen!
Beschrdanken wir uns daher zundchst auf einige, wenige Funktionen, ndmlich

e das Fadenkreuz mit der Pickbox,
e die Mendileiste,

e die Befehlszeile und

e das BKS-Symbol.

In Kapitel 2, Navigieren in BricsCAD, auf S. 18 werden Sie die Benutzeroberflache von BricsCAD dann im Detail
kennen lernen.

Fadenkreuz und Pickbox

Mit Hilfe des Mauszeigers —in BricsCAD wird er als rot-griines Fadenkreuz dargestellt — kommunizieren Sie mit
dem Programm. Beispielsweise gibt die Koordinatenanzeige der Statusleiste stets genau an, wo sich das Faden-
kreuz gerade befindet.

e Bewegen Sie das Fadenkreuz im Editor und beobachten Sie dabei die Koordinatenanzeige.

222.9786, 63.5059, 0

Y-Achse

X-Achse E/Dickbox

Per Default wird das Fadenkreuz als Kombination zweier Funktionen dargestellt:

e Das Fadenkreuz selbst verwenden Sie zum Zeichnen und allgemein zur Angabe von Koordinaten mit der
Maus.

e Das kleine Kastchen im Fadenkreuz hingegen wird als Pickbox bezeichnet. Die Pickbox wird zum Auswahlen
von Objekten verwendet. In Kapitel 5, Details hinzuftigen, auf S. 62 lernen Sie sie ndher kennen.

Die zwei oder drei Achsen des Fadenkreuzes sind farblich gekennzeichnet, um Ihnen die Orientierung zu er-
leichtern. Dies ist besonders fiir gedrehte und 3D-Ansichten hilfreich:

Der erste Eindruck _&] 7



* Rot reprasentiert die X-Achse,
e Griin die Y-Achse und
¢ Blau die Z-Achse. Im 2D-Modus ist diese unsichtbar.

Wenn Sie den Cursor aus dem Zeichnungsfeld bewegen, nimmt er die gewohnte Pfeilform an. Damit kénnen
Sie wie Ublich Mens und Schaltflachen bedienen. In den folgenden Kapiteln werden Sie weitere Formen des
Cursors kennen lernen.

Einstellungen flr das Fadenkreuz

e Farben und Lange des Fadenkreuzes und die GréRe der Pickbox kdnnen Sie iber das Menl Einstellungen,
Einstellungen in der gleichnamigen Dialogbox korrigieren:

.1 Einstellungen X
e o) 4:“ % fchsen Farbe | |
gk [ Bt 6t TGeben Sie den zu suchenden Test ein.
¥ Achsen Farbe Il Rot v -
¥ Achsen Farbe & arin
Z Achsen Farbe M Elau
Kamera Anzeige []kamera-Symbole anzeigen
Licht Symbale Anzeige Licht-5ymbale anzeigen
Farbe Fidr Licht Glvphe & =0
Farbe Fiir hetz Licht Glyphe I Rot
Kompass D 30 Kompass
Fadenkreuz Grife 100
Papier Hintergrund Papiet Hintergrund anzeigen
Bedruckbarer Bereich Bedruckbaren Bereich anzeigen
Regen-Zieh Rate 10 3
schnell-Zieh Rate 25
Feichenreihenfolge Steuerung 00003 (3)
Facetten Auflisung 0.5
Bild Hervorhebung [] Gesamtes Rasterbild hervotheben
Isolinien 4
Pop-ups Unkerstiizungs Dialog Boxen, dis Mend Leiste und Icon Menis o
COLORK X Achsen Farbe
% Kurz Stellt die Farbe fir die %-Achse oder des Fadenkreuzes ein. Werte zwischen 1 und 255 werden angenommen.
B Registrierung
4| Mur-BricsCAD

e Suchen Sie Uber das Editierfeld am oberen Rand nach dem Begriff X Achsen Farbe. Dort angekommen, kli-
cken Sie dann auf das farbige Quadrat, um die Farbe einzustellen.

e Einige Zeilen tiefer finden Sie auch die Fadenkreuz GroRe. Der Standardwert ist 5, was bedeutet, dass die
Lange des Fadenkreuzes 5% der BildschirmgroRe ausmacht. Stellen Sie diesen Wert auf 100, so nimmt der
Cursor das gesamte Zeichnungsfenster ein.

Auch die GroRe der Pickbox kann gedndert werden:
e Suchen Sie nach Pickbox GroBe. Die GroRe reicht von 0 bis 50 Pixel; Standard sind 3 Pixel.
Dieses Dialogfeld umfasst tGiber 400 Einstellungen — das sind beinahe alle Parameter in BricsCAD!

e Um schnell eine Einstellung zu finden, geben Sie jeweils den Namen in das Suchfeld ein. Mit F3 und
Shift+F3 kénnen Sie weitere und vorhergehende Fundstellen aufsuchen.

Die Menuleiste

Die Mendileiste von BricsCAD folgt ganzlich den Standards grafischer Betriebssysteme:

e Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Menileiste.

e Schieben Sie sie nach links oder rechts, bis der Cursor Gber dem Wort Ansicht steht. Der Befehl wird hervor-
gehoben.

8 _J BricsCAD in 12 Lektionen



Bearheiten &n&icht Einfligen
H RB&EH & M 4

e Um das Menl Ansicht zu 6ffnen, klicken Sie mit der linken Maustaste darauf. Sofort wird das Meni nach
unten aufgeklappt. Es bietet den gréten Teil der Ansichts-Optionen, etwa Neuzeichnen, Regenerieren,
Zoom usw.

Ansicht Einflgen  Eingtellungen  Werkzeuge Ze

Echi-Zeit Bewegung r
Ansichtvan 4

@ Ansichtspunkie einstellen...
[ Ansicht definieren
‘%Spe\chernwederherstellen
Lo, Draufsicht

@] Kamera

[ Perspektive

[{]Ansichtstenster
[ Papierhersich-Ansichten
Bereich austichten
Generierte Ansichten »

Ff 20 Konstruieren Arbeitsbereich
ESD Modellierungs Arbeitsbereich

Rendem 4

53 Giine Eingabe Protokoll

v Befehlszeile Shift+F2

« Status Leiste Shift+F3

) Eigenschatten Cirl+Shift+P
Bildlaufleisten Shift+F4

e Bewegen Sie den Mauszeiger im Men( auf den gewiinschten Befehl, z. B. Neuzeichnen, wie es im obigen
Bild zu sehen ist. Der Menlpunkt wird hervorgehoben.

o Klicken Sie auf den Menipunkt. Das Meni wird geschlossen, der Befehl ausgefiihrt.

Wenn Sie einen Meniipunkt aus Versehen anklicken, so halten Sie die Maustaste gedriickt und brechen mit Esc ab.

Lernen von den Apple-Usern

Es gibt eine flotte Alternative zu diesem Verfahren, die so genannte Apple-Methode:

o Klicken Sie auf Ansicht, halten Sie die Maustaste jedoch gedriickt. Ziehen Sie auf Neuzeichnen herunter und
lassen Sie die Maustaste los.

Die Apple-Methode folgt den Beschrankungen der Eintastenmaus. Sie verlangt zwar etwas mehr Feinmotorik,
aber Sie bendtigen sie ohnehin fiir die Flyouts, die Sie bald noch kennen lernen.

Untermenus
Manche Befehle sind in eigenen Gruppen innerhalb eines Menlis angeordnet. Sie erkennen solche Untermenis
am Rechtspfeil neben dem Befehl. Gehen Sie dhnlich vor wie eben:
e Offnen Sie das Menii Ansicht, klicken Sie auf den dritten Meniipunkt Zoom.

e Das Untermenli Zoom wird — normalerweise — rechts vom Hauptmeni geoffnet. Klicken Sie darin nun auf
Alles zoomen.

Der erste Eindruck _“j 9



Ansicht Einfilgen Eingtellungen ‘Werkzeuge Zeichnen nodel Bemafung  Ar
[2] Meuzeichnen IE% @B £HOI
[7] Regenetieren

® Zoom

Echt-Zeit Bewegung 3 ,@)Vergrdﬁem
Ansichtvon v Pverkleinem

@ Ansichtspunkte einsteller.. SDvorherige Ansicht zoomen
) Ansicht definieren
<Fﬁ‘S;]E\Ehemi\/u’iederhersle\len
1o, Draufsicht

@] Kamera

[ Perspextive {9 Zoom links unten
QZUDH’] Mitte
SDZoom Rechts

@Grenzen zoomen
JFFenster zoomen

DAnsichtsfensler
[ Panierbereich-ansichten
Bereich austichien & Pan

Das Zeichenfenster zeigt samtliche in der Zeichnung enthaltenen Objekte an. Alles Zoomen ist ein sehr prakti-
scher Befehl, mit dem Sie die Zeichnung z. B. auf verlorene, vergessene und (ibersehene Objekte hin absuchen
kénnen.

e Versuchen Sie das Gleiche nun mit der Apple-Methode (s. S. 9). Hierzu verweilen Sie auf dem Zoom-
Untermend, bis es sich 6ffnet.

Wenn Sie einmal das falsche Untermen erwischt haben, kein Problem:

e Bewegen Sie den Cursor einfach zuriick zum libergeordneten Meni. Das Untermenii verschwindet.

MenU-Toggles
Sie erinnern sich an die Schaltfliche RASTER, mit der Sie durch wiederholtes Anklicken das Raster ein- und aus-
schalten kénnen? Nun, Sie kdnnen auch einige Meniipunkte toggeln:

e Klicken Sie im Menii Ansicht den viertletzten Punkt an, Befehlszeile. Er ist mit einem Hakchen versehen:

Eq Ofine Eingabe Protokoll
« Befehlszeile Shift+F 2
« Status Leiste Shift+F 3

Die Befehlszeile — der gelbe Bereich unterhalb des Editors — verschwindet.

e Wenn Sie sich jetzt das Ansicht-Meni ansehen, so ist auch das Hakchen vor Befehlszeile verschwunden.
Klicken Sie diesen Punkt noch einmal an, so erscheint die Befehlszeile wieder, ebenso das Hakchen.

Tastenkirzel

Wenn Sie lieber mit Tastenkirzeln arbeiten, so steht auch dem nichts im Wege. Im Meni werden rechts neben
den Befehlen die zugehorigen Tastenkiirzel angezeigt, soweit sie vergeben wurden. Wie Sie im obigen Bild er-
kennen, ist dem Befehl Ansicht, Befehlszeile der Shortcut Shift+F2 zugeordnet.

e Halten Sie die Taste Shift gedriickt und bet&tigen Sie zusatzlich F2. Lassen Sie dann beide Tasten los. Die
Befehlszeile ist verschwunden.

e Ein weiteres Shift+F2, und sie kommt wieder zum Vorschein.

Shortcuts: Menubedienung ohne Maus

Menis kénnen Sie auch mit den Pfeiltasten und der Eingabetaste bedienen:

e Dricken Sie die Taste Alt und beobachten Sie das Menu: Jeder Meniipunkt ist — meist beim ersten Buchsta-
ben — mit einer Unterstreichung versehen.

Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Einstellungen  Werkzeuge

10 u,j BricsCAD in 12 Lektionen



Mit diesen Buchstaben 6ffnen Sie nun den jeweiligen Menilpunkt:
e Dricken Sie die Tastenkombination Alt+A, um das Menii Ansicht zu 6ffnen.
Ebenso verfahren Sie mit den Unterpunkten, die ebenfalls mit Shortcuts versehen sind:

e Dricken Sie B, um die Befehlszeile zu schlieRen. Auf gleiche Art — Alt+A, B — 6ffnen Sie sie wieder.

Die Befehlszeile

Am unteren Ende des BricsCAD Fensters befindet sich die gelbe Befehlszeile. Wenn Sie auch ansonsten viel
schreiben, geben Sie die Befehle moglicherweise lieber direkt ein, statt sie tiber das Meni oder die Werkzeug-
leisten auszuwahlen. Denn dann ist es eine schnelle Art zu arbeiten — und eine duRerst miihselige, wenn Sie
kein Freund der Tastatur sind. Deshalb werden in diesem Buch stets die Alternativen vorgestellt.

BricsCAD fragt tber die Befehlszeile allerdings oft nach zusatzlichen Parametern und Daten. Es lohnt sich also
auf jeden Fall, sich mit ihr vertraut zu machen.

Befehlseingaben

Wenn Sie in der Befehlszeile den Doppelpunkt oder den Schriftzug Befehl: sehen, dann ist BricsCAD fiir eine
Eingabe bereit. Ein solches Interface wird auch als Prompt bezeichnet. Das englische Wort bedeutet Abfrage:

Befehlszeile £3
: _settings -
! _customize

' commandline

- -

e Eventuell vorhandene Zeichen am Prompt bedeuten, BricsCAD befindet sich mitten in einem Befehl und
wartet auf Eingaben. Loschen Sie sie, indem Sie ein- oder zweimal die Escape-Taste driicken. So beenden
Sie Ubrigens alle Befehle in BricsCAD.

Zeichnen mit der Tastatur
e Zeichen Sie nun ein paar Linien mittels der Befehlseingabe — einfach drauflos tippen —
Linie
e —oder nutzen Sie den Alias des Linienbefehls:

L

Die Befehlszeile ist unempfindlich fiir Grol3- und Kleinschreibung. Im Buch sind diese Texte der Leserlichkeit halber trotzdem
groR geschrieben. Einzugebende Texte sind aullerdem fett gesetzt. Am Ende eines Befehls driicken Sie stets Eingabe
oder Leer, auch wenn dies nicht gesondert angegeben wird.

BricsCAD ersetzt die Eingabeaufforderung mit dem Doppelpunkt durch eine Abfrage:
Beginn der Linie:

Wenn Sie die Maus bewegen, sehen Sie das Fadenkreuz — jetzt ohne Pickbox —, wie es sich tber den Bildschirm
bewegt: BricsCAD wartet auf Koordinaten.

Der erste Eindruck _&] 11



e Klicken Sie den ersten Punkt an.

23
: LOSCHEN -
KWihlen Sie Objekte die geldscht werden sollen:
Abbrechen
: LINIE
EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu benutzen/Folgen/
<Beginn der Linie>: 7
Winkel/L3nge/ Zuriick/ <Endpunkt>:

[ |

Optionen in der Befehlszeile
BricsCAD fordert jetzt den zweiten Punkt an. Entsprechend dndert sich die Eingabeaufforderung:

Winkel/Lange/Zurilick/<Endpunkt>:

Auch diese vier Optionen kénnen Sie durch Alias abkirzen — es sind immer die GroBbuchstaben:

e Wollen Sie einen Winkel angeben, so tippen Sie ein W ein, wie immer gefolgt von Eingabe oder Leer,
e entsprechend ein L fiir die Ldnge,
e ein Z fir Zuriick, also das Loschen des letzten Segments.

e Die zurzeit aktive Option wird in <Spitzklammern> angegeben. Hier ist demnach die Eingabe eines Endpunk-
tes gefragt.

Die obige Konstellation der Abfrage bedeutet also:
e Klicken Sie den zweiten Punkt an.

Damit haben Sie lhre erste Linie in BricsCAD gezeichnet!

Linienzige
Der Linienbefehl ist noch aktiv. Sie kdnnen also weitere Segmente anfiigen:
e Zeichnen Sie einige weitere Linien durch Anklicken von Punkten.
Winkel/Lange/Folgen/SchlieBen/Zurick/<Endpunkt>:

e Durch Eingabe oder mit der rechten Maustaste (Bestatigung) bzw. durch Esc (Abbruch) beenden Sie den
Befehl.

Allgemeine Tipps

e Durch zweimaliges Driicken von Esc beenden Sie alle BricsCAD-Funktionen.

Beim Befehl Linie hat das Driicken der Eingabetaste, abhingig vom Befehlsstatus, unterschiedliche Auswir-
kungen:

12 uﬂ BricsCAD in 12 Lektionen



e Vor der Definition des ersten Punktes beginnt BricsCAD nach Driicken von Eingabe mit der Fortfiihrung der
Linie am zuletzt eingegebenen Punkt, sei es eine Linie oder ein Bogen. So kdnnen Sie z. B. eine Linie tangen-
tial an einen Bogen anschliefRen.

e Vor der Definition des zweiten Punktes beendet Eingabe den Linienbefehl. Die Linie bzw. das letzte Linien-
segment wird nicht gezeichnet.

o Driicken Sie Eingabe, so wird der letzte Befehl wiederholt, was in diesem Fall der Linienbefehl ware.

Es empfiehlt sich also, die Kommandozeile stets im Auge zu behalten.

Befehle rickgangig machen
e Um die gezeichneten Linien zu I6schen, geben Sie am Prompt einfach den Alias fur Zuriick ein:

z

Alternativ dazu kénnen Sie natirlich auch
e auf die Schaltflache Riickgéngig der Werkzeugleiste Standard klicken,
e im Menl Bearbeiten, Riickgédngig wahlen oder schlieRlich

e Strg+Z dricken.

Parallele Bedienschemata

Wie Sie an diesem Beispiel sehen, bietet BricsCAD stets mehrere Alternativen:
e Sie geben Befehle, Optionen und Daten an der Befehlszeile ein.

e Parallel dazu geht die Grafik mit: Die entstehende Linie wird vom ersten zum aktuellen Punkt des Faden-
kreuzes gespannt.

e Parallel dazu erscheinen die Eingabefelder der dynamischen Eingabe in der Zeichnung, hier als polare Koor-
dinaten mit Winkel und Strahl.

Sie sehen: BricsCAD bietet lhnen mehrere Bedienschemata auf einen Streich. Sie kénnen Punkte anklicken,
Koordinaten eintippen (spater!), Menlioptionen wahlen, das Kontextmen( nutzen, das Quad und noch vieles
mehr, um lhre Zeichnung auf den Bildschirm zu bringen. Welche Form lhnen am Besten liegt, werden Sie aller-
dings erst im Lauf der Zeit feststellen.

Kontextmenus

Blicken Sie beim Zeichnen auch immer mal auf die obere rechte Ecke des Editors, um die Kontextmens zu
durchforsten:

23
HE -
Zuriick: (LINHE)
: LINIE
EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu benutzen/Folgen/ kel
<Beginn der Linie>: 7 i
Winkel/Lange/ Zuriick/ <Endpunkty: Turiick

3,500 -—].“____“___.“-"" Abbrechen

—
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x q
Der Mechanic:

% _3dcontext

Diese kleinen Mens sind kontextabhangig, ihr Inhalt — ebenso wie derjenige der Befehlszeile — ist vom Status
des aktuellen Befehls abhangig.

Der Befehlsverlauf

Das Journal, das standig oberhalb der Befehlszeile mitlauft, ist wesentlich mehr als nur ein Log: Sie kénnen alle
hier verzeichneten Befehle, Optionen und Dateneingaben mit Hilfe der Pfeiltasten wieder hervorholen und
ausfuhren — eine praktische Einrichtung fir wiederkehrende Aufgaben!

e Sie kdnnen dieses angedockte Fenster an der Zugleiste in den Editor ziehen. Als freies Fenster kdnnen Sie es
dann beliebig in Form bringen. An seiner Titelleiste docken Sie es spater wieder unterhalb des Editors an.

Befehlszeile &3
Der Mechanical Browser wird derzeit angezeigt: Anzeigen/Wechseln/<Verbergen»: show -
: _3dcontext

' setvar

Variablenname oder  <PREVIEWFILTER»>: PREVIEWFILTER
Heuer aktueller Wert fir PREVIEWFILTER (@ bis 63) <5»>: 5

: _rectang

Fase/Erhebung/fbrunden/Drehen/Quadrat /Objekthdhe/Breite/FLiche/Grike/ <Erste Ecke des
Rechtecks wadhlen::

Andere Ecke des Rechtecks:

: _dmExtrude
Extrusion: Limit/<Abstand::

m

Abbrechen

Das Journal enthdlt die letzten 400 Befehle. Mit den Scrollbalken kénnen Sie diese Zeilen einsehen, sie markie-
ren, kopieren und an der Befehlszeile wieder einfligen. Befinden sich mehrere Zeilen in der Zwischenablage, so
werden sie der Reihe nach erneut ausgefiihrt.

e Mit F2 rufen Sie eine Live-Kopie dieses Fensters auf, die Sie dann auf einen zweiten Bildschirm verschieben
kénnen. So behalten Sie stets den Uberblick. Auf gleiche Art lassen Sie das Extra-Fenster auch wieder ver-
schwinden.

Befehle wiederholen

Angenommen, Sie haben eine Linie gezeichnet und den Befehl abgeschlossen. Jetzt wollen Sie eine weitere
Linie zeichnen. Aber geben Sie dazu wirklich noch mal Linie ein? Nicht doch!

e Zeichnen Sie eine beliebige Linie und schlieBen Sie den Befehl mit Eingabe ab. Jetzt erscheint wieder der
Doppelpunkt in der Befehlszeile.

e Driicken Sie die Taste Pfeil oben. (Die vier Pfeil- oder Cursortasten befinden sich zwischen der alphanume-
rischen Tastatur und dem Nummernblock auf der unteren Halfte der Tastatur.)

Ergebnis: Der Linie-Befehl erscheint wieder am Prompt. Mit Eingabe starten Sie ihn. Wenn der Befehl einige
Kommandos weiter zurtickliegt, driicken Sie einfach so oft auf Pfeil oben, bis er erscheint. Auf diese Art holen
Sie auch bereits eingegebene Modifikatoren und Koordinaten wieder zuriick.

14 J BricsCAD in 12 Lektionen



Weniger tippen: AutoVervollstandigung

Neben der Verwendung der Aliasnamen und der Cursortasten gibt es noch eine dritte Art, die Tastatur zu scho-
nen: AutoVervollsténdigung. Sie haben sicher schon bemerkt, dass an der Befehlszeile ein Listenfeld erscheint,
sobald Sie anfangen zu tippen. Dies ist ein Men, das auf Basis Ihrer Eingabe die passenden Befehle anbietet:

e Geben Sie L ein und warten Sie einen Moment.

L (LIMIE) g
L& (LAYER) —
LADEN
14| {LASTANGLE
s _|LASTPOINT

14 LASTPROMPT

LATITLDE

LAYakT

LAY AKTM

Dg LAaYALLS b

1

AutoVervolisténdigung bietet Thnen nun alle Befehle an, die mit L anfangen, ganz oben den Linienbefehl. Gren-
zen Sie diese Auswahl ein:

e Geben Sie I ein, dann N.

e Jetzt bleiben nur zwei Moglichkeiten tbrig, namlich LINIE und LINIENTYP. Mit den Pfeiltasten wahlen Sie ’
nun wieder das Gewlinschte aus und bestatigen dann. (Sie driicken Eingabe). T

Der Befehl wird sofort ausgefiihrt.

Beachten Sie, dass in dieser Liste die Aliasnamen vor den Befehlen angezeigt werden, etwa L (LINIE). So prégen sich die =)
Alias natirlich schneller ein. Fir eine komplette Liste der Aliasnamen rufen Sie Werkzeuge, Anpassen auf. Wechseln Sie zur
Rubrik Befehls Aliasnamen. Dort kdnnen Sie auch eigene Alias definieren.

AutoVervollstandigung konfigurieren

Mit einem Rechtsklick tiber dem Befehlsfenster konnen Sie das Kontextmeni der AutoVervollstdndigung aufru-
fen.

e Sinnvoll ist hier eigentlich nur, die Anzeige der Systemvariablen abzuschalten, solange Sie in BricsCAD noch
nicht firm sind.

AutoVerollstandigung = W Auto-Anhangen
v orschlagsliste
Leeren v System Variahlen Anzeig R
Werzdgerungs Zeit
Alles auswahlen Crl+4 Sl
Dptionen...
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Welt- und Benutzerkoordinatensystem

Das BKS-Symbol befindet sich in der linken unteren Ecke des Zeichnungsfensters. BKS ist die Abktirzung fiir
Benutzerkoordinatensystem. Es zeigt die Lage der positiven X- und Y-Achsen an, im 3D-Modus auch die der
positiven Z-Achse. Der Ursprung oder Nullpunkt der Zeichnung mit X=0, Y=0, Z=0 ist hiermit gleichfalls gegeben.
Das BKS ermdglicht Ihnen die Orientierung besonders in 3D-Ansichten, denn diese kénnen beliebig gedreht und
verschoben sein.

------------ Richtung der positiven y-Achse

Nullpunkt der Zeichnung .,
T (e pichtung der positiven x-Achse

e Zeichnung im Welt-Koordinaten-System

"Draufsicht” der z-Achse

Das W in der Mitte bedeutet Weltkoordinatensystem, also das unveranderliche, systemeigene Koordinatensys-
tem. Genau genommen haben Sie hier also das WKS vor sich. Daneben kdnnen Sie auch eigene Benutzerkoor-
dinatensysteme definieren, die — relativ zum WKS — beliebig verschoben, gedreht und sogar anders eingeteilt
sein konnen. Das Quadrat um das W herum bedeutet, dass Sie genau von oben auf die X,Y-Ebene schauen.

Sollte Sie das BKS-Symbol beim Zeichnen in 2D stbren, kdnnen Sie es wie folgt abschalten:
e Geben Sie in die Befehlszeile folgendes ein:
: BKSymbol
e Bestatigen Sie, so kommt die Abfrage
EIn/AUs/Alle(s)/URsprung/Ecke/<Ein>: AU

e Geben Sie AU fiir Aus ein und bestatigen Sie. Sie bemerken, dass einige Alias zweistellig sind. Wenn Sie hier
nur mit A antworten, so bedeutet dies die Option Alles.

Das BKS-Symbol verschwindet aus dem Zeichnungsfenster. Auf die gleiche Art schalten Sie es auch wieder ein,
nur dass Sie auf die Abfrage EI antworten. Spater, unter Das BKS héndisch einrichten auf S. 163, lernen Sie das
Benutzerkoordinatensystem richtig kennen.

Die BricsCAD-Hilfe

Wenn Sie einmal Hilfe bendtigen, so ziehen Sie am Besten die ausgezeichnete Dokumentation zu Rate.
e Sie rufen die Hilfe durch F1 auf,

e durch das Menl Hilfe, Hilfe oder

e Sie geben Hilfe an der Befehlszeile ein.

Im letzten Fall kdnnen Sie sogar direkt Suchbegriffe eingeben — achten Sie wie immer auf die Liste der AutoVer-
vollstdndigung:

: HILFESUCHEN
Suchen in der Hilfe: Linie

Hierauf erscheint moglicherweise erst ein Wahldialog, der Ihnen die Auswahl lasst:
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Thermen gefunden

Elcken Sie auf ein Thema und dann auf "Anzeigen'.

Titel Pazition
Bearbeiten der Kontralpunkte einer Poly... BricsCAD Benutzerhandbuch
K.Linie BriczCaD - Befehls Referenz

] [ - Be Referenz
Linien BriczCAD Berutzerhandbuch

FLinie BriczCAD - Befehls Referenz
Zeichhen in 20 Oberblick BricsCAD Benutzerhandbuch
i Anzeigen ‘ | Abbrechen

Das Hilfefenster erscheint mit dem Linienbefehl.

[ HTML Help

I I N I i

Ausblenden  Zuich  Vowsls  Ducken  Opfionen

Inhak [ indes | Suchen | Eavorien .. . =
b | - =
%K Linie (line) )
i b
2] Lischébhang Funktioniert mit BricsCAD (Windows) Classic, Pro und Platinum;
Bina BricsCAD (Linux) Classic, Pro und Platinum
@ Laver . - _
ULE;E'WE'WQE — Zeichnet Linien-Segmente.
- LayerStatus
La;fmm Zugriff auf den Befehl iiber
Layout
Lange ile* /imj
_E;Wm L Befehlszeile: linie
tm:tmvemes Alias: /, 3dlinie
Lichtiste Menl: Zeichnen | Linie
) %LW" Werkzeugkasten: Zeichnen |
@ Linicktyp [ |
Liste
LiveSchnitt : linie
Laden
LogFle0ff Aufforderung in der Befehlszeile:
Lo en EINGABETASTE fiir letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Linie>:
A - Wéhlen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder geben Sie x,y,z Koordinaten

BricsCAD verlassen

Auch beenden kénnen Sie BricsCAD auf verschiedene Arten:
e Waihlen Sie im Men( Datei, Beenden,
e Driicken Sie Alt+F4, wie in Windows ublich, oder

e Geben Sie QUIT an der Befehlszeile ein.

Wenn Ihre Datei noch nicht gespeichert wurde, erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage, die Sie in aller Regel mit Ja

beantworten wollen.

(BricscAD [

\?{) Anderungen in Zeichiung] speichem?

| Ja %J | Mein | | Abbrechen
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2 Navigieren in BricsCAD

Schauen Sie sich die grafische Benutzeroberflache (GUI, Graphical User Interface) nun genauer an, indem Sie

sich systematisch von der Titel- bis zur Statusleiste durcharbeiten. In den nachsten Kapiteln erlernen Sie dann
die Feinheiten des GUI — etwa die Eingabe von Kurzbezeichnungen oder den Unterschied zwischen absoluten
und relativen Koordinaten.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Der obere Bereich des BricsCAD-GUI: Titel-, Meni- und Werkzeugleiste

e Erste Erfahrung mit interaktiven Bedienelementen wie Quad und Benutzerkoordinatensystem
e Der untere Bereich des GUI: Bildlaufleisten, Befehlszeile und Statusleiste

e Die Palettenfenster

Der obere Bereich
Die folgenden Abbildungen zeigen die Bedienelemente Giber dem Editor. Von oben nach unten sehen Sie in
BricsCAD folgendes:
e Die Titelleiste zeigt den Programmnamen und den Dateinamen der aktuellen Zeichnung an,
e die Meniizeile enthilt die Menis, wahrend
o die Werkzeugleisten Schaltflachen, Flyouts und Listenfelder bereithalten.

Sehen wir sie uns nun etwas naher an, um ihre Funktionen zu ergriinden.

Die Titelleiste

[_J Bric=CAD Platinum {Lizenz, NICHT ZUM WIEDERYERKALIF) - [Zeichnung1] =N X

e Die Titelleiste zeigt den Namen BricsCAD mit der jeweiligen Ausstattung, etwa Platinum.

e Durch einen Bindestrich getrennt wird die gerade gedffnete oder aktive Zeichnung in eckigen Klammern
angezeigt, etwa [Zeichnung 1].

o Offnen Sie eine Zeichnung dagegen im Nur-Lesen-Modus, so wird auch dies vermerkt: [Zeichnung 1 -
schreibgeschiitzt]. Das bedeutet, Sie konnen sie nicht Gberschreiben, d. h. nicht speichern.

Links in der Titelleiste befindet sich das BricsCAD-Symbol mit dem Systemmendii, wie Sie es in den meisten Win-
dows-Anwendungen finden. Dieses halt die gleichen Funktionen bereit wie die drei Schaltflachen auf der rech-
ten Seite der Leiste, die Funktionen beziehen sich jeweils auf das Programm selbst:

e Minimieren bzw. Wiederherstellen,
e Maximieren bzw. Wiederherstellen sowie
e Schlief3en, was dem Beenden von BricsCAD gleichkommt.

e Zusatzlich finden Sie hier noch die Funktionen Verschieben und GréfSe dndern, aber normalerweise brau-
chen Sie diese nicht: Zum Verschieben ziehen Sie die Titelleiste, die GroRe dndern Sie durch Ziehen einer
der vier Kanten des Fensters.

Die Titelleiste kann indessen mehr als die meisten wissen:
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e Um das BricsCAD-Fenster zu maximieren, flihren Sie einen Doppelklick auf die Titelleiste aus. Um das Fens-
ter wieder zur alten GroRe zu verkleinern, tun Sie genau das Gleiche. (Richtig. Auch hier toggeln Sie.)

e Um eine Zeichnung zu 6ffnen, ziehen Sie sie vom Explorer auf die Titelleiste von BricsCAD.

Die Menuleiste

||_' Datei Bearbeiten Ansicht  Einfilgen Einstellungen  Werkzeuge Zeichnen Model BemaBung  Andern  Parametrisch  Fenster  Hilfe — & x

Die Meniileiste wurde bereits im Abschnitt Die Meniileiste ab S. 8 behandelt.

Spéter sind Sie vielleicht an der Anpassung des Menis interessiert. Dies erreichen Sie (iber den Befehl CUT; ndheres hierzu <&
erfahren Sie in der BricsCAD-Hilfe oder in meinem Buch Customizing BricsCAD, das allerdings nur auf Englisch erhaltlich ist
(www.upfrontezine.com/ch8).

e Am rechten Ende der Menlileiste finden Sie wiederum die gleichen Schaltflichen wie schon auf der Titelleis-
te. Sie stellen auch identische Funktionen bereit, beziehen sich jedoch nur auf die aktuelle Zeichnung.

Die Werkzeugleisten
[CRE RS 4DRHAAF X «» FoaE O 0 PP8S ¢oLmk 9 HRE @

Unter der Meniileiste befinden sich mehrere Werkzeugleisten. Jede besteht aus einer Reihe von Schaltflachen,
Listenfeldern und Flyouts, die einer bestimmten Funktionsgruppe angehoren — etwa die Dateibefehle links in
der Werkzeugleiste Standard, die Sie im Bild sehen.

e Sie konnen Werkzeugleisten nebeneinander, untereinander, waagerecht oder senkrecht anordnen. Dies
erreichen Sie jeweils durch Ziehen der geriffelten Flache zur Linken der Leiste.

e Sie kénnen eine Werkzeugleiste ins Editorfenster ziehen, wodurch sie abgedockt wird. Die Werkzeugleiste
erhalt jetzt eine Titelleiste mit ihrem Namen.

e Um eine Werkzeugleiste anzudocken, ziehen Sie sie an ihrer Titelleiste an den Rand. Der dicke Rahmen wird
durch einen diinnen ersetzt, falls ein Andocken dort maoglich ist.

> >

MTe e

Zeichen Reihenfolge B2

I

Wenn Sie zwei Bildschirme nutzen, so kdnnen Sie die Werkzeugleisten auf den zweiten Monitor ziehen, um ein grof3eres ==
Zeichnungsfeld zur Verfligung zu haben. BricsCAD speichert die Platzierung der Werkzeugleisten.

BricsCAD besitzt 46 Werkzeugleisten, von denen Sie gegenwartig jedoch nur acht sehen, und zwar oben, links
und rechts vom Zeichnungsfenster. Um sich eine komplette Liste aller Werkzeugleisten anzeigen zu lassen,

e klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Leisten. Aus dem Kontextmeni{ wéahlen Sie das Unterme-
nil BricsCAD, in dem die Namen aufgefiihrt sind. Die mit einem Hakchen versehenen Namen werden bereits
angezeigt. Durch Auswadhlen der Namen toggeln Sie deren Anzeige.
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20 Abhangigkeiten
3D Abhangigkeiten
3D Flachen

3D Oberflachen

3D Solid Bearbeitung
30 Solids

v Statuszeile Abfrage

Werkzaugkasten Grogs  » ¥ F1SENEN ¥ON

v Ansicht
Anpassen
Attribute

Mechanical Browser

v Befehlszeile
v Eigenschatten Leiste
Werlzeugpaletten Leiste

Bilder

BricsCAD erlaubt das Anpassen der Werkzeugleisten nach Funktion und Form. Diese Einstellungsméglichkeiten sind in der
BricsCAD-Hilfe unter Benutzerhandbuch, Anpassen von BricsCAD beschrieben. Die Praxis dazu finden Sie in meinem Buch
Customizing BricsCAD (www.upfrontezine.com/ch8). Es ist allerdings nur auf Englisch erhéltlich.

Schaltflachen

Die Schaltflachen auf den Werkzeugleisten ihre Funktion in Form von Symbolen. Da deren Bedeutung nicht
immer eindeutig ist, erscheinen dort auch schriftliche Bezeichnungen — die Tool Tips —,

e wenn Sie mit dem Cursor darauf verweilen. Dies wird als Hovern bezeichnet:

Zeichen Reihenfolge &3

D @y e O

|In den Vordergrund hringeni

e Zur gleichen Zeit erscheint in der Statuszeile eine kurze Beschreibung dieser Funktion:

Bringt Obijekke in den Yordergrund

Die Schaltflachen kénnen mit einzelnen Funktionen, aber auch mit Makros ausgestattet werden. Ein Makro ist
eine Art Mini-Programm, eine Reihe von Befehlen, die nacheinander ausgefihrt werden.

Die Werkzeugleiste Standard

Einige der Schaltflachen in der obersten Werkzeugleiste mit dem Namen Standard dirften Sie bereits von an-
deren Windows- und Linux-Anwendungen her kennen.

CRARSD AMBAAF X «» BoaE @

Die Funktionen von Links nach Rechts:
e SNeu legt eine neue Zeichnungsdatei an. Das Prafix S steht flr schnell.

e Offnen . .. dffnet bestehende Zeichnungsdateien.

Drei Punkte hinter dem Funktionsnamen bedeuten, dass ein Dialogfeld geéffnet wird, in dem Sie weitere Angaben machen.

e Speichern speichert die aktuelle Zeichnung ohne Riickmeldung. Handelt es sich allerdings um die erste Spei-
cherung, so wird stattdessen das Dialogfeld Speichern unter . . . geéffnet, um den Pfad und Namen der Datei
abzufragen.

e Plot Voransicht . . . 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld mit einer prazisen Druckvorschau, die Ihnen die Beur-
teilung des Ausdrucks ermdglicht.

e Drucken druckt die Zeichnung ohne Riickmeldung auf dem Standarddrucker aus.
e Mit Publizieren konnen Sie alle Registerkarten der aktuellen Sitzung auf einmal ausdrucken.
e Ausschneiden kopiert markierte Objekte in die Zwischenablage und entfernt sie zugleich aus der Zeichnung.
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e Kopieren kopiert markierte Objekte in die Zwischenablage.

e Einfiigen fugt Objekte aus der Zwischenablage in die Zeichnung ein.

e Mit Anpassen Ubertragen Sie Objekteigenschaften von einem Objekt auf andere.

e Mit Ausgewdhlte hinzufiigen erzeugen Sie Objekte von der gleichen Art wie ein gewédhltes Musterobjekt.
e Ahnliches wéhlen wihlt alle Objekte aus, die einem gewéhlten Musterobjekt gleichen.

e [Gschen |6scht die ausgewahlten Objekte, ohne sie in die Zwischenablage zu kopieren.

e Riickgdngig macht den letzten Befehl rlickgdngig. Sie konnen mit dieser Funktion sukzessive alle Arbeits-
schritte seit der letzten Speicherung riickgangig machen.

o Wiederherstellen stellt die Reihe der riickgdngig gemachten Befehle in umgekehrter Reihenfolge wieder
her.

e Mit der Dialogbox Zeichnungs-Explorer . . . bearbeiten Sie in der Registerkarte Offene Zeichnungen samtli-
che benannten Objekte, wie Layer, Linientypen, Stile und Blécke der aktuellen Zeichnung(en).

e Plan-Sdtze . . . ruft den Zeichnungs-Explorer mit der Registerkarte Pldne auf. Hiermit organisieren Sie meh-
rere Zeichnungen in einem Plansatz.

e Finstellungen ist nichts anderes als die zentrale Options-Dialogbox von BricsCAD, in der Sie samtliche Pro-
grammparameter andern kénnen.

e Figenschaften ruft die Eigenschaften-Palette auf. Hier andern Sie samtliche Eigenschaften eines oder meh-
rerer ausgewahlter Objekte.

o Hilfe zeigt die Online-Hilfe an.

Flyouts

Manche Werkzeugleisten enthalten so genannte Flyouts, Untermenis mit weiteren Schaltflachen.

e Schauen Sie sich z. B. die Werkzeugleiste Ansicht genauer an. Sie liegt per Default rechts neben der Werk-
zeugleiste Standard. Die vierte Schaltflache von links — Zoom — weist in ihrer rechten unteren Ecke ein klei-
nes Dreieck auf.

3
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Solch ein Dreieck zeigt an, dass die Schaltflache ein Flyout aufweist.

e Klicken Sie diese Schaltflache an und halten Sie die Maustaste gedrickt. Eine Spalte von Schaltflachen wird
angezeigt. Mit der Apple-Technik (Lernen von den Apple-Usern, S. 9) ziehen Sie den Mauszeiger auf die ge-
winschte Schaltflache herunter und lassen erst dann die Maustaste los. Die Funktion wird aufgerufen.

Die gewahlte Schaltflache erscheint jetzt an Stelle der alten auf der Werkzeugleiste. Sie ist damit zum neuen
Default geworden. Kiinftig brauchen Sie sie nur mehr anzuklicken.

Die Werkzeugleiste Objekteigenschaften

VanLayer - I| — Vonlayer w
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Nach der Symbolleiste Standard ist Objekteigenschaften sicherlich die zweitwichtigste. Sie enthalt die Layer-
Steuerung sowie mehrere Listenfelder, die die Eigenschaften eines oder mehrerer gewahlter Objekte anzeigen.
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Mit diesen Listenfeldern konnen Sie die betreffenden Eigenschaften der Objekte dndern, etwa deren Farbe,
den Linienstil oder den Layer, dem sie zugeordnet sind.

Die Layer-Gruppe

Die gesamte linke Seite der Werkzeugleiste ist der Steuerung der Layer gewidmet. Ein Layer — zu Deutsch Ebene
oder Schicht — ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie lhre Zeichnung nach Sinneinheiten organisieren. Beispielsweise
ordnen Sie alle Wandelemente des Erdgeschosses in einer Architekturzeichnung dem Layer Grundriss zu, alle
Wande des ersten Stocks dem Layer OG, alle Stromleitungen dem Layer Elektro usw. Diese Layer existieren per
Default noch nicht, Sie missen sie erst definieren. Derzeit finden Sie im Listenfeld Layer nur einen einzigen
Layer namens 0. Er ist in allen Zeichnungen vorhanden S. 30 und kann nicht geléscht werden.

Mehr dazu erfahren Sie im Abschnitt Layer ab S. 38 ff.

Chjekteigenschaftten
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Die Schaltflachen und Listenfelder von Links nach Rechts haben folgende Bedeutung:

e Layer 6ffnet den Zeichnungs-Explorer mit der Registerkarte Offene Zeichnungen und der Rubrik Layer. Hier
verwalten Sie |hre Layer, erschaffen neue, I6schen sie, ordnen ihnen Farben, Linienstarken und -typen zu
und vieles mehr. Die Schaltflache enthalt zugleich ein Flyout, das verschiedene Funktionen zur Layersteue-
rung bietet. Auch hierzu spater mehr.

e Das breite Listenfeld Layer Steuerung zeigt den Namen des gegenwartig genutzten — oder aktuellen — Layers
an, dessen Status, Farbe und drei weitere Eigenschaften. Offnen Sie das Listenfeld, so kénnen Sie diese Ei-
genschaften durch Anklicken der Symbole toggeln bzw. andern. Nur der Name kann hier nicht gedndert
werden.

Die sechs Symbole — eigentlich Schaltflachen — sind folgenden Eigenschaften zugeordnet:

e Gliihbirne an/aus: Mit dieser Schaltflache schalten Sie Layer ein und aus und steuern so deren Sichtbarkeit.
Ein unsichtbarer Layer ist zugleich gefroren, muss jedoch nicht gesperrt sein.

e Sonne/Schneeflocke: Diese Schaltflache toggelt die automatische Aktualisierung von Layern. Dies wird in
BricsCAD als Tauen und Frieren bezeichnet. Sinn der Sache ist die Steigerung der Performance von sehr gro-
Ren Zeichnungen, beispielsweise dem Layout eines Flughafens.

Biigelschloss offen/geschlossen: Diese Schaltflache toggelt die Sperrung des Layers. Objekte auf einem ge-
sperrten Layer konnen Sie sehen, aber nicht editieren.

Plot ja/nein: Mit dieser Schaltflache toggeln Sie die Druckbarkeit des Layers. Ist das Druckersymbol durchge-
strichen, so kdnnen Sie den Layer sehen und editieren, aber nicht ausdrucken.

o Farbfeld: Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie das Dialogfeld Wdhle Farbe. Damit legen Sie die Default-Farbe
aller Objekte dieses Layers fest.

e Name: Zu guter Letzt wird noch der Name des aktuellen Layers angezeigt.

Wenn diese Liste mehrere Layer anzeigt, so kénnen Sie hier einfach einen anderen Layer auswéahlen, um dort
weiterzuarbeiten. Das Listenfeld meldet Ihnen zugleich den Layer eines gewahlten Objekts.

Neben dem Listenfeld befinden sich noch zwei Schaltflachen:

e Verschieben auf den aktuellen Layer: Hiermit kénnen Sie Objekte auf den aktuellen Layer verschieben.

e Layer zu Objekt: Hiermit stellen Sie den aktuellen Layer ein, indem Sie ein ihm zugehoriges Objekt wahlen.
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Die Listenfelder fur Individualsteuerung

Die linke Seite der Werkzeugleiste Objekteigenschaften dient der Einstellung von Eigenschaften auf Layer-
Ebene, d.h. alle Objekte dieser Layer sind betroffen. Auf der rechten Seite dagegen weisen Sie einzelnen Objek-
ten individuelle Eigenschaften zu. Im folgenden Bild ist sie abgedockt, weist also eine Titelleiste auf.
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Die drei Listenfelder bieten jeweils die Auswahl der Eigenschaften Farbe, Linientyp und Linienstdrke an.

e Farb Steuerung zeigt die aktuelle Farbe eines oder mehrerer gewahlter Objekte an. Ist kein Objekt gewahlt,
so wird die Layer-Farbe selbst angezeigt. Um eine andere Farbe auszuwahlen, klicken Sie auf Farbe wdhlen
ganz unten in der Auswahlliste und wahlen eine Farbe aus dem gleichnamigen Dialogfeld.

Per Default werden hier nur neun Farben aufgelistet. Selbstdefinierte Farben werden allerdings hinzugefiigt. BricsCAD arbei-
tet mit 16,7 Millionen Farben, also in TrueColor.

e Das Listenfeld Linientypen zeigt den aktuellen Linientyp an und listet alle Typen auf, die in der Zeichnung
definiert sind. Eine neue Zeichnung besitzt nur drei Linientypen: VonLayer, VonBlock und Continuous, zu
Deutsch Durchgezogen. Um weitere Linientypen zu laden, wahlen Sie den letzten Punkt Laden . . ., der das
Dialogfeld Lade Linientypen anzeigt. Wahlen Sie einen Linientyp aus, um ihn in die Zeichnung zu importie-
ren.

e Das Listenfeld Linienstdrken zeigt die aktuell eingestellte Linienstarke an, also die Breite der Linie. Die Liste
enthélt alle verfligbaren Breiten. Hier andern Sie die aktuelle Linienstarke ebenso wie diejenige von gewahl-
ten Objekten. Zeichnungen weisen einen festen Satz an Linienstarken auf, der von 0 bis 2,11 mm reicht.

VonLayer und VonBlock
Jedes der Listenfelder Farbe, Linientyp und Linienstarke besitzt als erste Punkte zwei spezielle Eintrage, ge-
nannt VonLayer und VonBlock.
e Vonlayer: Objekte nehmen die jeweiligen Einstellungen des Layers an, auf dem sie sich gerade befinden.

Dies ist die Default-Einstellung fiir jeden neuen Layer. Die manuelle Bearbeitung dieser drei Parameter sollte
dem Spezialfall vorbehalten bleiben. Die Einstellung VonLayer stellt dagegen sicher, dass Sie Objekte auf den
ersten Blick ihrem Layer zuordnen kénnen.

e VonBlock: Objekte nehmen die jeweiligen Einstellungen des Blocks an, zu dem sie gehoren (s.
Blockdefinition ab S. 74).
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Rechts: Palettenfenster

Paletten |I6sen das Problem der modalen Dialogfenster, indem diese erst geschlossen werden miissen, um mit
anderen Befehlen fortfahren zu kénnen. Paletten hingegen besitzen dhnliche Funktionen wie Dialogfenster,
doch kdnnen sie parallel zu anderen Arbeitsgangen gedffnet bleiben.

Eigenschaften Leiste £3
|Keine Auswwahl - |ﬁ
=l Allgenein
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Die Bedienung ist bei allen Paletten gleich:

e Die Palette selbst kdnnen Sie genau so an- und abdocken wie die Symbolleisten: Ziehen Sie sie an der Titel-
leiste in Position. Am Rand kénnen Sie zusatzlich die Hohe und Breite dndern. Mit der Schaltflache SchliefSen
lassen Sie sie verschwinden.

e Die einzelnen Parameter sind in Tabellenform dargestellt, Links die Namen, rechts die Werte. Werte in
schwarzem Text kdnnen Sie anklicken und bearbeiten, Werte in grauem Text hingegen nicht.

e Die tabellarische Form ist in einzelne Rubriken aufgeteilt, die Sie mit den Plus- und Minus-Schaltflachen
offnen und schlieen kénnen.

Das meistgenutzte Palettenfenster ist mit Sicherheit die Eigenschaftenleiste, die per Default rechts neben dem
Editor angedockt ist. Ndheres dazu erfahren Sie im Abschnitt Eigenschaften éndern ab S. 82.

Der Editor an sich

Im Zeichnungseditor stehen lhnen zahlreiche Hilfsmittel zur Verfligung, unter denen Sie jedoch gelegentlich
wahlen missen. Beispielsweise kénnen Sie nur entweder das gewohnte Kontextmenii oder das Quad benutzen.

Das Quad

Die Wahl selbst ist denkbar einfach:

e Mit F12 toggeln Sie das Quad. Ganz rechts in der Statusleiste wird die Schaltfliche Quad dann entweder
schwarz (aktiviert) oder grau (inaktiv) eingeblendet. Natirlich kénnen Sie auch Uber diese Schaltflache
selbst toggeln. Bei aktiviertem Quad wird das Kontextmenii ausgeschaltet.
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e Schalten Sie das Quad ein.

e Zeichnen Sie rasch ein Rechteck. Der Befehl beendet sich selbst. Form und GréRe sind egal, Sie brauchen H
nur ein Objekt, um das Quad nutzen zu kénnen. 2

e Zeigen — nicht klicken! — Sie mit dem Fadenkreuz auf das Objekt. Eine Schaltfliche mit einem Kreuzpfeil
erscheint. Dies ist die Schaltflache Schieben, mit der Sie Objekte als Ganzes verschieben.

e Zeigen Sie auf diese Schaltflaiche. Das Quad wird zu einer Art Symbolleiste erweitert, die weitere Schaltfla-
chen fir Kopieren, Drehen, L6schen und Ausgewdhlte hinzufiigen anbietet.

Schiehen
e warschiebt die Auswahl.

Das Quad ist ein symbolisches Kontextmeni, das in verschiedene Rubriken aufgeteilt ist.

e Zeigen Sie auf den weiRen Pfeil unten in dieser Leiste. Weitere Rubriken werden geoffnet.

C T T T T T T Tl O X A

* 7 Seqgment strecken
C
<2 Q) P Streckt das Polylinien Segment

e Fihren Sie den Cursor liber eine der anderen Rubriken. Sie wird dadurch geéffnet und bietet weitere Schalt-
flachen an, z. B. unter 2D Bearbeitung den Befehl Segment strecken. Sie kdnnen natlirlich auch wieder zur
ersten Rubrik Benutzerdefiniert zuriickkehren, um dort auf den Befehl Schieben zu klicken. Dann geben Sie
zwei Punkte im Editor ein, um das Objekt vom Start- zum Endpunkt zu verschieben.

e Wenn Sie hingegen einfach neben das Quad zeigen, so verschwindet es wieder, ohne dass Sie auch nur
einen einzigen Mausklick hdtten ausfiihren missen.

Das Quad erspart lhnen also Mausklicks und ist elegant zu bedienen. Es erfordert jedoch sichtlich etwas Einar-
beitung. Erscheint IThnen diese Arbeitsweise ungewohnt,

e 5o schalten Sie es mit F12 wieder aus.
Um das ,,normale” Kontextmeni anzuzeigen, wie Sie es von anderen Windows-Anwendungen her kennen,

e aktivieren Sie das Objekt durch einen Linksklick. Die Anfasser werden zusatzlich eingeblendet. Ein Rechts-
klick zeigt jetzt das Kontextmen an, das ebenfalls den Befehl Schieben anbietet.
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& Eigenschaften

Mit welcher Variante Sie arbeiten, hat keinerlei Einfluss auf das Ergebnis. Mein Tipp: Arbeiten Sie zunachst mit
dem Kontextmenii und steigen Sie um aufs Quad, sobald Sie etwas Ubung in BricsCAD haben — Ihr Handgelenk
wird es Ihnen danken!

Die Befehls-Kontextmens

SCHIEBEN e Wenn Sie fiir das Rechteck den Befehl Schieben gewahlt haben, so wird am rechten oberen Rand des Edi-
w tors ein spezifisches Kontextmendi fiir Schieben angezeigt, das lhnen die zugehérigen Optionen anbietet. Bei
Abbrechen Schieben sind dies lediglich Verschiebung und Abbrechen.

Diese befehlsspezifischen Meniis werden als Befehls-Kontextmeniis bezeichnet. Andere Befehle, wie etwa
Kreis, bieten eine grofRere Auswahl an Optionen, doch das Prinzip ist immer das Gleiche. Die gebotenen Optio-
nen sind identisch zu denjenigen der Befehlszeile — bis auf Abbrechen natirlich, welches Sie stets mit ESC her-
beifihren —, und das bedeutet: Es ist Ihre Entscheidung, wo und wie Sie Optionen wahlen.

D_move

Basispunkt eingeben: <Verschiebung::

Befehls-Kontextmenus abschalten

Falls Sie die Befehls-Kontextmeniis nicht nutzen mochten, schalten Sie sie wie folgt ab:
e Geben Sie den Befehl Einstellungen ein.

e Im Feld Suchen geben Sie Befehls Kontext Menii ein, der entsprechende Parameter wird sofort angesprun-
gen.
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_,_! Einstellungen Iér

E; Ei | A {E éﬁ Befehls Kankext Menii [FR¥
Bedruckbarer Bereich Bedruckbaren Bereich anzeigen -
Regen-Zieh Rate 10
Schnell-Zieh Rate 25
Zeichenreihenfolge Steusrung 00003 (3)
Facetten Auflésung 0s
Bild Hervorhebung [ Gesamtes Rasterbild hervorheben
Isolinien 4
Pop-ups Unkerstizungs Dialog Boxen, dis Meni Leiste und Icon Menis
Befehls Kontext Menii [0] Zeige Befehls Kontext Menii nicht -
Befehls Kontext Menii Flags [0] Zeige Befehls Kontext Meni nicht

m

Regenerations Modus

Bildschirm Meni Boxen
Bildschirm Modus

‘erlauf Blattern

[1] Zeige Befehls Konkesxt Meni
[£] Zeigt das Befehls Kontext Meni oben links
[3] Zeigt das Befehls Konkext Mend oben rechts
[4] Zeigt das Befehls Kantext Mend unten links

Sortiere Elemente [5] Zeigt das Befehls Konkext Mend unten rechts

werkzeugkasten Icon-Grife [16] Kleine Symbole

Bogendarstellung [1] Anzeige als echte Kreis und Bigen

Grafik Systems Gerdt [1] WinOpenaL i
PROMPTMENLU Befehls Kontext Menii
GI“EI Kurz Einstellung des Befehls Kontext Mend Modus.

ﬁg Reqgistrierung
_‘_! Mur-BricsCAD

e Waihlen Sie aus dem Listenfeld die Option Zeige Befehls Kontext Mendi nicht.

e Sie kénnen auch verfiigen, dass das Kontextmeni an einer anderen Ecke des Editors erscheint.

Der untere Bereich

|I1 4 » H\Mudel Layoutl )\ Layout2
-3 .
1 _settings
: ¢ SHORTCUTHMENU
© Heuer aktueller Wert fiir SHORTCUTMEHU (@ bis 31) <2»:

4

191.1404, 85,8413, 0 WonLayer Standard IS0-25 POLAR  OFANG  OTRACK MODELL D¥M -

Der untere Bereich des GUI zeigt vier weitere Bedienelemente:

e Die Layout-Registerkarten, mit denen Sie zwischen dem Modell- bzw. Zeichenmodus und dem Layout-
Modus flr das Design von Ausdrucken umschalten,

e Die Bildlaufleiste, mit der Sie den Bildausschnitt einstellen,
e Die Befehlszeile, in die Sie Befehle via Tastatur eingeben (s. Die Befehlszeile, ab S. 11) und schlieflich

o die Statusleiste, die einige Meldungen, vor allem aber eine Menge Schaltflachen fiir die schnelle Bedienung
zu bieten hat.

Die Registerkarten

Unter dem Zeicheneditor sind per Default drei Registerkarten untergebracht, die mit Model, Layoutl und Lay-
out2 benannt sind. Ahnliche Registerkarten kennen Sie z. B. von den Arbeitsblittern in MS Excel. In BricsCAD
schalten Sie mit den Registerkarten zwischen den Layouts um.

[ A4 » M \\ Model .-"‘:- Lawoukl .}\ LayoutZ f
Die — beliebig vielen — Layout-Register erlauben es Ihnen, Ausdrucke von Zeichnungen individuell zu gestalten.

Sie kdnnen diese Layouts sogar fiir verschiedene Drucker und Plotter konfigurieren. Mehr (iber das Drucken
erfahren Sie im Abschnitt Zeichnungen ausdrucken ab S. 57, Layouts finden Sie in Der Layout-Bereich ab S. 103.
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Die Statusleiste

Unter der Befehlszeile finden Sie die Statusleiste, die nicht nur Parameter und Status der Zeichnung anzeigt,
sondern auch Schaltflachen fir die wichtigsten Betriebsmodi anbietet.

191,1404, 85.8413, 0 Vanlayer Standard I50-25 POLAR  OFANG OTRACK MODELL DM - ”

Die Elemente der Statusleiste von links nach rechts:

e Der Hilfetext zeigt links in der Statusleiste einen kurzen Text zur Erlduterung eines Meni-Befehls oder einer
Schaltflache an, wenn Sie mit dem Cursor dartiber verweilen.

e Die Koordinatenanzeige zeigt die Koordinaten des Cursors an. Die Anzeige kann — ja nach Befehl und Modus
—von kartesischen in Polarkoordinaten umschalten.

e Weiter folgen aktuelle Einstellungen der Zeichnung, wie die Farbe — hier VonlLayer,

o der aktuelle Textstil — hier Standard sowie

e der aktuelle BemaRungsstil — hier ISO-25.

Danach folgen die Zeichnungseinstellungen, die samtlich auch Schaltflichen darstellen:

e FANG bestimmt die Sprungintervalle des Fadenkreuz-Cursors.

e RASTER zeigt ein Punkt- oder Linienraster im Editor an. Meist in Verbindung mit Fang verwendet.

e ORTHO, der Orthogonalmodus, der das Zeichnen nur in achsparallelen Linien erlaubt,

e POLAR fiir das Zeichnen entlang polarer Hauptwinkel,

e OFANG, der Objektfang-Modus, der das Zeichnen mit Hilfe von vorhandener Geometrie erleichtert,

e OTRACK, das Object Tracking, mit dem Sie Objekte mittels virtueller Hilfslinien auf vorhandene Objekte
ausrichten,

e [ST, die Anzeige von Linienstarken im Modellbereich,

e MODELL, die Umschalttaste fir Modell- und Layoutmodus,

e TABLETT, ein Modus speziell fiir den Anschluss eines Grafiktabletts,
e DYN fiir die dynamische Eingabe von Koordinaten sowie

e QUAD, mit der Sie zwischen Quad und Kontextmenii toggeln.

Wenn Sie die Einstellungen all dieser Parameter suchen, fiihren Sie einen Rechtsklick auf die betreffende Schaltflache aus.

Zusammenfassung

Das waren die Grundinformationen zu BricsCAD. Im ndchsten Kapitel legen Sie Ihre erste Zeichnung an.
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3 EIne neue Zeichnung

Bereiten Sie nun BricsCAD fiir die Erstellung einer neuen Zeichnung vor. Am Ende dieses Kapitels werden Sie
wissen, wie man neue Zeichnungen einrichtet, die tagliche Arbeit auf einem Medium speichert und BricsCAD
beendet.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Eine neue Zeichnung erstellen

e Eine Zeichnung benennen, d.h. erstmals abspeichern

e Einrichten der MaR- und Winkeleinheiten

e Einrichten von Fang und Raster

e Die Zeichnungsgrenzen — oder Limiten — festlegen

e Eine Zeichnung in Layern organisieren

e Speichern der Zeichnung

Schlusselbegriffe

Dateiname: Zusammen mit dem Pfad die eindeutige Identifikation einer Datei

Raster: Ein Gitternetz oder eine Matrix aus Punkten, dhnlich Millimeterpapier

Layer: Eine virtuelle Zeichnungsebene, um Objekte nach Zugehdrigkeit zu organisieren

Limiten: Die Zeichnungsgrenzen, die zugleich auch das Raster beschranken

Fang: Beschrdankung der Orte des Fadenkreuzes auf bestimmte Abstdnde, beispielsweise volle Millimeter

Einheiten: Festlegung der Mal3- und Winkeleinheiten auf bestimmte Anwendungen, etwa Architektur oder
Maschinenbau

Zoom: Einstellung des Bildausschnitts, der im Editor zu sehen ist

Abklrzungen
Abkiirzung Bedeutung
m Meter
cm Zentimeter
mm Millimeter
DIN Deutsche Industrienorm
DWG Erweiterung des Dateinamens, der die Datei als BricsCAD-Zeichnung ausweist
BAK Erweiterung des Dateinamens fir Backups von BricsCAD-Zeichnungen
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Neue Befehle

Befehl Alias Tastenkiirzel Meniileiste

Layer la Einstellungen, Layer, Layer
Limiten Einstellungen, Zeichnungs Limiten
NeuAss ddneu Strg+N Datei, Neu . ..

Einstellungen | es Einstellungen, Einstellungen
SichAls Strg+Shift+S Datei, Speichern unter . . .

Die Beispielzeichnungen zu diesem Buch finden Sie auf unserem Server.

Um die Bedienung von BricsCAD zu erlernen, zeichnen Sie im Folgenden ein kleines Gartenbau-Projekt.
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Eine neue Zeichnung erstellen

Wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen wollen, kdnnen Sie entweder mit Datej, Neu beginnen — also ,,bei Null”
—oder die Dienste des Assistenten in Anspruch nehmen. Ein Assistent besteht generell aus einer Reihe von
Dialogboxen, die Sie durch die einzelnen Schritte fuhren.

e Waihlen Sie im Menl Datei, Neu Assistent...

Der Dialog Erzeuge eine neue Zeichnung erscheint.

30 “5 BricsCAD in 12 Lektionen



Erzeuge eine neue Zeichnung @

Der Neue Zeichnungs Assistent ermiglicht es Thnen,
eine neue Zeichnung nach Thren Bedlrfrissen 2u konfigurieren.

© [0 Arbeits-Satze laden
@ [ Ffne Zeichnung(en)

@ [ Starte komplett neu

B Starts mit Yorlage
3 Starke mit der Standard Vorlage

‘ﬁ & Benutze den Assistenten

Tipp

Der Assisten erzeugt eine neue Zeichnung mit den Enstellungen
die Sie spezifizieren. Sie legen die Mafeinheit und den Winkel Typ,
Flok Konfigruations Typsn und andsre Basis Einstellungsn Fest.

Diesen Dialog beim Programmstart immer anzeigen

Hie: Weiter > | | Abbrechen

Dieser Dialog bietet u. A. folgende Optionen an:

e Starte komplett neu: Hierauf wird eine leere Zeichnung erstellt, die auf den aktuellen Grundeinstellungen
basiert.

e Starte mit Vorlage: Hierauf erscheint ein weiterer Auswahldialog, in dem Sie eine Zeichnungsvorlage wah-
len. BricsCAD-Vorlagen funktionieren dhnlich wie diejenigen in MS Word und sind bereits vollstandig konfi-
guriert, z.B. DEFAULT-MM.DWT, die auf metrische Einheiten und Millimeter als Langeneinheit eingestellt ist, so
wie es im Maschinenbau Ublich ist.

e Benutze den Assistenten: Hierauf erscheint der erwdhnte Zeichnungs-Assistent.
Wir fahren mit der letzen Option fort:
e Wahlen Sie Benutze den Assistenten.

Dieser Assistent blendet nacheinander fiinf Dialogfenster ein, die Sie durch die Einstellung des Arbeitsmodus,
der MaReinheiten, des Winkels, der Plotstile, der Objekterstellung und weiterer Parameter fiihren.

Der Arbeitsbereich

Erzeuge eine neue Zeichnung Iﬂ

Arbeitshersich

instellen:

Yorgabe Einstellungen

() Imperial (Feet und Inches)
(@) Metrisch

| Hilfe: | | < Zurick, | i Weiter = ‘ ‘Abbreghen ‘

Seit einigen Versionen bietet BricsCAD die Moglichkeit der 3D-Modellierung. Folglich haben Sie hier die Aus-
wahl zwischen 2D-, 3D- und selbst Blechbearbeitungsmodus. Diese Modus werden als Arbeitsbereiche bezeich-
net. Dieses Beispiel zeichnen Sie in 2D:

e Wihlen Sie als Arbeitsbereich 2D Konstruieren und aktivieren Sie die Checkbox Einstellen. Wahlen Sie Met-
risch als Einstellung.

e Klicken Sie auf Weiter.
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Die Langeneinheiten

BricsCAD kann Langenmalie auf unterschiedliche Art anzeigen, etwa als Rationalzahlen, wissenschaftlich in
Zehnerpotenzen oder aber in Zoll-Briichen, was in Deutschland aber nicht gebraduchlich ist.

Sobald Sie die Einheiten festgelegt haben, zeigt BricsCAD alle Messwerte in diesem Stil an. Seien Sie jedoch
beruhigt: Mit dem Befehl Einheit konnen Sie jederzeit die Darstellung umschalten — selbst fiir einzelne MaRk-
werte! Dabei werden die MaRwerte lediglich konvertiert: Intern arbeitet BricsCAD stets mit einer Genauigkeit
von 14 Dezimalstellen.

e Aktivieren Sie das Optionsfeld Dezimal.

Erzeuge eine neue Zeichnung \if

Wwahlen Sie eine linears Einheit aus dar
Mafeinheiten Liste als Varlage
fir Ihre Zeichnung aus.

MabBeinheit
() wissenschaftlich
@) Dezimal

() Engineering
e

© Architektanisch

Prazision: | 0.00 v

0.000
0.0000
0.00000
0.000000
0.0000000
————— ——————— (19.00000000
l Hilfe: 1 l = Zuriick 1 “ Eiter =

e Richten Sie die Prazision auf zwei Stellen hinter dem Komma ein. Da Sie diese Architekturzeichnung in Me-
ter bemessen, fuhrt die Einstellung zu einer Genauigkeit von Zentimetern. Das genligt fiir unser Projekt.

e Klicken Sie auf Weiter.

Die Winkeleinheiten

Und wieder stehen verschiedene Arten von Winkeleinheiten zu Gebot: Sie kdnnen wahlen unter
e Dezimalgrad mit einem Vollkreis von 360°,

e der navigatorischen Angabe in Grad® Minuten’ Sekunden”,

e Neugrad, eigentlich Gon — der Vollkreis ist hier in 400° aufgeteilt —,

e Bogenmaf3 — ein Vollkreis misst 21 rad — sowie

e feldmafs, gemeint sind jedoch nicht Morgen und Hektar, sondern geodatische Kugelkoordinaten in der
Form N12d23'19”E.

Erzeuge eine neue Zeichnung \g

‘Wahlen Sie eine Winkel Einheit aus der
Mafieinheiten Liste als Yorlage
Fur Thre Zeichnung aus.

Winkel Maieinheit

(@) Dezimalgrad

0 GradMinuten/Sek e
() Meugrad f = 7%73\
7 Bogenmafi £ A N \
() Feldmals E 3

Pr&zision: |0 -

e Waibhlen Sie Dezimalgrad.
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e Belassen Sie die Standardeinstellung der Prdzision auf 0, d.h. es werden keine Nachkommastellen angege-
ben.

e Klicken Sie auf Weiter.

Der Plotstil

Zeichnungen werden fiir den Ausdruck auf zwei verschiedene Arten kodiert:

e Entweder Sie arbeiten mit einer Farbstiltabelle (CTB), wobei die Farben bestimmten Linienstarken und -
typen zugeordnet werden, oder

e Sie verwenden eine Benannte Stiltabelle (STB), das neuere Verfahren, das auch farbige Ausdrucke erlaubt.

An dieser Stelle erfahren Sie lediglich, dass fiir den Ausdruck von 2D-Zeichnungen auf monochromen Druckern
das Verfahren CTB ausreicht.

Erzeuge eine neue Zeichnung Iéj‘

wiollen Sie eine Farbabhanaige Tabelle (CTE) oder eine benannte il Tabelle (STE)
benutzen um Thre: Plotkonfiguration einzustellen?

Farbabhangige Tabellen hangen Plot Einstellungen an die Farbe des Elements,
wahrend benannte Stl Tabellen sine erwsiterte und komplesers Methods Fir die
Steuerung Threr Plotkanfiguration biten.

Flot SHl ——

"ﬁ‘%arhahhﬁng\g (cTB) ssmmmmmm
Penannie (5TE) [
LL L L L
BRICSCAD
Hife | | <zuwick | | weter> | | abbrechen

e Aktivieren Sie die Checkbox Farbabhdngig (CTB) und klicken Sie auf Weiter.

Die Objekterstellung

Der letzte Teil des Assistenten erlaubt die Einstellung einiger Standardeigenschaften, die Objekten bei ihrer
Erstellung zugeordnet werden.

Welcher Art ein Objekt auch ist, stets befindet es sich auf einem Layer. Ohne jede weitere Einstellung ist dies
der Layer 0. Da Layer eigene Einstellungen fir Farbe, Linientyp und Linienstarke mitbringen, ist es Standard in
BricsCAD, alle neuen Objekte mit eben diesen Einstellungen zu konfigurieren. Das genau ist die Bedeutung der
Angabe VonLayer.

e Im ersten Listenfeld kénnten Sie die Defaults fir die Farbe und den Linientyp neuer Objekte dndern. Stellen
Sie hier die Farbe Rot ein, so werden alle Objekte in Rot dargestellt, unabhangig von ihrem Layer. Dies ist
jedoch kontraproduktiv, und daher belassen Sie diese beiden Einstellungen am Besten auf ihren Defaults,
namlich VonLayer.

Erzeuge eine neue Zeichnung \éj‘
Wahlen Sie aus, wie Sie in Threr neuen Zeichnung Objekke erstellen
michten,
Auch wenn Sie in der Zeichnung gearbeitet haben, kinnen Sie diese
Einstellung jederzeit wieder dndern.
Obijekk
Farbe: | [ vonLaver -
Linientyp: | VorLayer -/
Raster ein [ BkE:Gmabok
Fang ein [7] Markierungspunkie
| mife | | <Zuiick | | Fertig | | Abbrechen |
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Die Dialogbox bietet jedoch auch die Konfiguration einiger Zeichnungseinstellungen. Nehmen Sie folgende Ver-
anderungen vor, indem Sie

e Raster ein aktivieren,

e Fang ein aktivieren,

e BKS-Symbol deaktivieren und

e Markierungspunkte deaktivieren.

o Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Zeichnung zu erstellen.
BricsCAD andert daraufhin die Darstellung:

e Der Editor zeigt eine Matrix aus Punkten — das Raster,

e das BKS-Symbol ist verschwunden, und

e wenn Sie das Fadenkreuz bewegen und dabei die Koordinatenanzeige in der Statusleiste beobachten, so
stellen Sie fest, dass sich diese nur in Hundertstelschritten dndert. Das liegt an lhrer Einstellung fiir die Pra-
zision der Langenwerte.

JEIr\csCAD Flatinurm (Lizenz, MICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [Zeichnung4] =) é
|5 Datel Bearbeiten Ansicht Einfilgen Eingtellungen Wierkzeuge Zeichnen Model Bemafung Andern Barametrisch  Eenster Hilfe -8 %
CRERED 4 hhIAF X a» BeeBE O b PLAL domh IR OBRE DO &L
AN T - |42 £2 [[J vonLayer - vonlayst v || |

e -]} £ [ZFF@L 4 6O @ o [
X|

[Iceine: Auswahl - g

Bligemen —— |
Farbe [ worLayer
Layer i
Linientyp worLayer
Linientyp-MaBst 1
Linienstarks | —————— wonLayer

: E]
o kamera 0,01
ziel 00,0

Perspeliive | Aus
Objektiv Lange | 50

Bl @& G| ARkt

.............. Blickfeld ES
Hihe 122458
Breite 2049.92
B R visuelle Stile | 2D Drahtmodell
=2
Anmerkungs Maf] 1:1
th
]
0" [ ]« » [ W]\ Model { Tayoutt } Layoutz )
x N
[u] : ' _setvar - I——A
variablenname oder ? <PREVIEWFILTER>: PREVIEWFILTER )
B - euer aktueller Uert fir PREVIEUFILTER (@ bis 63) <7>: 7
i 7
F B 7
Bersit 10017.35, -5110.22, 0 Yorlayer | Standard 1S0-25 | FANG RASTER POLAR, OFANG OTRACK MODELL VN -

Zusatzliche Einstellungen

Leider konnen Sie mit dem Assistenten nicht samtliche Einstellungen einer neuen Zeichnung vorgeben. Daher
setzen Sie im Folgenden einige individuelle Befehle ab, um etwa Fang und Raster einzustellen, die Zeichnungs-
grenzen zu definieren und neue Layer zu erstellen.

Die Zeichnungsgrenzen

BricsCAD-Zeichnungen sind von Natur aus unendlich groR: Sie kdnnten das gesamte Sonnensystem in Original-
groRe zeichnen, wenn Sie wollten! Zur BemalRung wiirden Sie der Angabe in Dezimalzahlen jedoch sicherlich
die wissenschaftliche Formatierung mit Zehnerpotenzen vorziehen.

Soll hingegen eine Zeichnung ausgedruckt werden, so muss sie wegen der endlichen Grél3e des Papiers be-
grenzt werden. Die maximale DIN-GrofRRe flr Papier ist AO — recht grof8 also, doch erheblich kleiner als das Son-
nensystem. Oder ein Garten, falls er nicht zu einem Reihenhaus gehort.
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Der Befehl Limiten setzt diese Grenzen fest, er definiert also ein Zeichnungsfeld endlicher GroRe. Limiten
besitzt noch zwei andere Funktionen: Er begrenzt das Raster entsprechend, und auch der Befehl Zoom Alles
bezieht sich auf diese Zeichnungsgrenzen. Mehr darliber jedoch spater.

Betrachten Sie noch einmal die Zeichnung auf Seite 30. Wenn Sie noch etwas ,Platz zum Atmen“ um das
Grundstiick herum freilassen, dann braucht diese Zeichnung etwa 130x100 Meter Breite mal Héhe. Dabei wird

e die Breite durch die X-Koordinate reprasentiert und
e die Hohe durch die Y-Koordinate.

Der Nullpunkt oder Ursprung der Zeichnung ist dort, wo sich die Achsen treffen, also bei 0x/0y. In Zukunft gebe
ich dies in der folgenden Form an: 0,0.

e Geben Sie in die Befehlszeile folgendes ein:
Limiten

e Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl auszufiihren.

e Hierauf erscheint die Abfrage der linken, unteren Ecke der Zeichnungsbegrenzung. Kartesische Koordinaten
geben Sie immer in der Form X,Y ein. Wenn Sie Standardwerte <in spitzen Klammern> libernehmen wollen,
so driicken Sie einfach Eingabe:

Limiten sind deaktiviert: Ein/<Untere linke Ecke>: <0,0>:

e Daraufhin fragt BricsCAD nach den Koordinaten der oberen rechten Ecke. Geben Sie wieder X und Y ein,
durch Komma getrennt:

Obere rechte Ecke <420,297>: 130,100

X,Y=130,100
/

messssssEEREREERRRRR R "

Schalten Sie die Limiten jetzt ein.

o Driicken Sie auf Eingabe. Der Befehl startet erneut:

LIMITEN
Limiten sind deaktiviert: Ein/<Untere linke Ecke>: <0,0>: e

o Klicken Sie in der Werkzeugleiste Ansicht auf Alles zoomen, um die ganze Zeichnung anzuzeigen.

Das Raster erscheint nun weitmaschiger. Dies liegt jedoch nur an der automatischen Anpassung der Rasterdar-
stellung.

e Wenn Sie den Cursor auf die obere rechte Ecke des Editors bewegen, sollte die Statusleiste die Werte
150,100 anzeigen. Je nach Bildschirmformat variieren diese Werte, jedoch sollte mindestens einer der bei-
den Werte genau erfiillt werden.

Die Winkelmessung

Auch zur Winkelmessung ist noch etwas zu sagen: Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn gemessen, also
linksherum. Dabei gilt fiir den Winkelnullpunkt folgende Regelung:
e 0°liegen auf der positiven X-Achse. Frilher nannte man diese Definition Osten.

e Ein Winkel von 90° entspricht demnach genau der positiven Y-Achse.
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Systemvariable

Als Sie die beiden Eckwerte der Limiten eingaben, wurden sie von BricsCAD gespeichert, und zwar als so ge-
nannte Systemvariable. Systemvariable kontrollieren praktisch jeden Aspekt in BricsCAD — und inzwischen gibt
es rund 800 von ihnen! In diesem Buch werden Sie ihnen immer wieder begegnen.

e Die linke untere Ecke wurde in einer Systemvariablen namens LIMMIN gespeichert,

e die rechte obere hingegen in LIMMAX.

Wenn Sie diese Werte andern wollen, kénnen Sie dies — wie bei allen Systemvariablen — auch tber die Befehls-
zeile tun:

LIMMIN
Neuer Wert fiur LIMMIN <0,0>:
e Driicken Sie Eingabe, um diese Werte beizubehalten.
LIMMAX
Neuer Wert fiir LIMMAX <130-0, 100-0>:

e Driicken Sie wiederum Eingabe.

Das Problem mit dieser Eingabeform ist allerdings, dass Sie sich die Namen all dieser Variablen merken miss-
ten. Daher konnen Sie alternativ dazu den Dialog Einstellungen benutzen:

o Waibhlen Sie Einstellungen, Einstellungen. Der gleichnamige Dialog erscheint.

____*]Einstellungen 3
g; (3 B &5 B8 limiten =B
Winkeleinheiten -

Benutzerkoordinatensystem
E Koordinateneingabe

Rechtwinkliger Modus [ rechtwinkliger Modus
Tablett Modus [0] Befehls Auswahl Madus
Fang/Raster
Fang Spur
Objektfange |
El Limiten 3
Limiten prifen [Jobjekte kitnnen aufierhalb der Limiten nicht erstell werden
[l Lirniten minimum 0,0
17
N 0
B Limiten maximum 130, 100
X 130
N 100
Dynamische Eingabe
Direkt Modellierung s
LIMMIN Limiten mininum
‘h 20 Punkt Definiert dig linken unteren Ecke der Zeichnungs Limiten, in Weltkoordinaten,

[, Zeichnung

e Geben Sie ins Suchfeld den Begriff Limiten ein. Die richte Zeile wird — in diesem Fall — sofort angesprungen.
Offnen Sie die Verzweigung unter Limiten.

e Sie kdnnen nun die Werte fiir die Limiten eingeben, auf Wunsch sogar nach X und Y getrennt.

e Nach erfolgter Eingabe schlieRen Sie den Dialog mit der Schaltflache SchliefSen oben rechts — er besitzt lei-
der keine Schaltflache OK.
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1. Wenn das Feld Suchen rot eingefarbt ist, gibt es keine Suchergebnisse.
2. Mit der Taste Tab springen Sie rasch zum néchsten Feld, mit Shift+Tab zum vorhergehenden.

Fang- und Rasterweite

Ein groRer Vorteil von CAD ist, dass es die Erstellung extrem genauer Zeichnungen erlaubt. Auch BricsCAD hilft
Ihnen bei der Verfolgung dieses Ziels auf Schritt und Tritt!

Eine dieser Funktionen ist der Fangmodus, den Sie vorhin bei Erstellung der Zeichnung vorgegeben hatten.
Fang bedeutet so etwas wie die ,,Einstellung der Maus-Auflésung”: Setzen Sie Fang auf 1 mm, dann kann das
Fadenkreuz nur noch in vollen Millimeterschritten bewegt werden, und das wiederum bedeutet, dass Sie auch
nur in 1 mm-Schritten zeichnen kdnnen. Ein anderes Beispiel ist die Funktion Raster, die gleichmaRige Intervalle
visualisiert. Weitere Hilfsmittel des prazisen Zeichnens lernen Sie in spateren Kapiteln kennen.

Folgen Sie zunachst diesen Schritten, um Fang und Raster einzustellen, denn obwohl Fang bereits eingeschaltet
ist, miissen Sie noch die Intervalle justieren:

e Waihlen Sie Eigenschaften, Eigenschaften. Im Feld Suchen geben Sie Fang ein und driicken Sie einmal F3,
um zum Knoten Fang/Raster zu gelangen.

A Einstellungen 23
o R I (¥
= Fang/Raster -
Raster Modus Raster ein
(]l Raster Einheit 33
X 3
¥ 3
Haupt-Rasternetzlinien 3
Rasternetzlinien Anzeige 00003 (3)
Fasternetzlinien Stil 00007 (7)
Rasternetzlinien Achsen Farbe W =5t
Haupt-Rasternetzlinien Farbe M 252
heben-Rasternetziinien Farbe O 253
Rasternetzlinien x¥Z Farbton 00001 {1} £
Fang winkel o
Fang Basis 0,0
Fang isometrische Ebene [0] Links
Fang Madus Fang ein {fir das aktuelle AFenster)
Fang Stil [0] Rechtwinkliger Fang
Fang Typ [0] Raster Fang
Bl Fang Einfeit L1l
X 1
i 1
Obijekk Fang Koordinaten [2] Tastatureingaben Oberschreiben Objekt Fang Einstellungen aulier in Scripks
Ignoriere Objekk Fang Hihe [C]Ersetzt den 2-4Wert mit der aktusllen Hihe
Polar EntFernung 1]
Fang Spur
Objektfinge
Limiten
Dynamische Eingabe -
SNAPLINIT Fang Einheit
% 20 Punkt Einstellung der Fang Abstande Fir das akiuelle Ansichtsfenster. Wenn SMAPSTYL 1 ist (isometrische Fang), wird der SMAPUMIT 2-Wert automatisch auf den isometrischen Fang
B zeichoung eingestelt,

e Scrollen Sie nach unten bis zum Knoten Fang Einheit.
e Andern Sie die Werte X und Y auf 1,1. Belassen Sie die anderen Fangeinstellungen auf ihren Defaults.
Vorhin hatten Sie auch das Raster eingeschaltet. Der Standard von 10 ist jedoch zu groR fir Meterschritte:

e Andern Sie den Abstand Raster Einheit ebenfalls auf 1,1.

Wenn Sie im Dialogfeld Einstellungen Werte &ndern, so werden diese in Fettschrift angezeigt. Alle Modifikationen treten
sofort in Kraft.
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FihG | RASTER

Objesrigenschaten

L]

7]

Wenn Sie die Darstellung des Rasters selbst andern mochten, dann kénnen Sie zwischen Punkten und Linien

umschalten:

E Fang/Raster
"I |Raster Modus
Raster Einheit
Haupk-Rasternetzlinien
||| [ Rasternetzlinien Anzeige
E Rasternetzlinien Stil
1
2
L1 4
Rasternetzlinien Achsen Farbe
Haupt-Raskernetzlinien Farbe
Meben-Rasternetzlinien Farbe

Raster ein

1,1

3

0002 (2

o000 (0

[] Gepunkkete Rasternetzlinien im 20 Model-Bereich
[] Gepunkkete Rasternetzlinien im Block-Editor

[] Gepunkkete Rasternetzlinien im Blatk/Layout ——
[ ES!

[ e

W 253

e Offnen Sie den Knoten Rasternetzlinien Stil und deaktivieren Sie alle drei Checkboxen. Stellen Sie unter

Haupt-Rasternetzlinien noch einen Wert von 5 ein.

e SchlieRen Sie das Dialogfeld.

Jetzt wird ein Rastergitter eingeblendet, bei dem jeder flinfte Strich dunkler — also betont — erscheint. Unauf-

dringlicher sind allerdings die Punkte.

Hierzu noch folgende Tipps:

e Ein Rasterabstand von 0 bewirkt, dass das Raster stets identisch zum Fang justiert wird, in unseren Fall also

ebenfalls auf 1,1 Einheiten.

Sie kénnen den Fang jederzeit mit F9 toggeln. Das Raster toggeln Sie mit F7. Nattrlich kbnnen Sie auch die
Schaltflaichen FANG und RASTER in der Statusleiste verwenden.

Layer

Wenn Sie schon einmal mit Zeichenfolien gearbeitet haben, dann sind Sie technisch auch mit dem Thema Layer

vertraut. Bei dieser Methode zeichnen Sie den Grundplan auf eine erste Klarsichtfolie, die Elektroinstallation
auf eine zweite, die Heizung legen Sie auf einer dritten Folie an. Legen Sie diese — maRstab-identischen — Zeich-
nungen dann Ubereinander, so sehen Sie alle Teile als ein Ganzes.

Die Layer des CAD-Programms sind die virtuellen Gegenstiicke der Zeichenfolien: Sie erlauben die thematische
Gliederung z. B. einer Architekturzeichnung in einzelne Gewerke — der Elektroinstallateur erhalt dann nur den
Grundriss in Kombination mit der elektrischen Anlage. Im Gegensatz zu den Folien kdnnen Sie jedoch Objekte
von Layer zu Layer bewegen. Sie konnen Layer nachtréglich einfarben oder deren Linienstile andern. Layer stel-
len somit eine weitere hierarchische Stufe zwischen den Einzelobjekten und der Gesamtzeichnung dar.

Einrichten neuer Layer

Layer werden durch ihren Namen spezifiziert. BricsCAD erlaubt Namen mit bis zu 255 Zeichen. Eine Art, neue
Layer einzurichten, ist durch das Klicken auf die Schaltflache Layer auf der Werkzeugleiste.

e Klicken Sie auf die Schaltflache Layer links in der Werkzeugleiste Objekteigenschaften.

Das Dialogfeld Zeichnungs-Explorer erscheint mit der Palette Offene Zeichnungen und der Rubrik Layer. Hier

steuern Sie nahezu alle Aspekte lhrer Layer.
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Zeichnungs Explarer
Bearbeiten  Ansicht Eingtellungen  Hilfe
Zeichrungen X [Layer [Zeichrung 1.dwg]

| - gog
Cffene Zeichnungen | ordner IP\a’ne I:g é% |’q"E v Té Ld @ -~ EEE
4[] Z:\TempDir\06 Inside BrisCAD © < Layer-Name Besc Ein/i| Frier Gesf| Farbe Linientyp Linienstérke Plot stil | Plot Neue Material
£7 Layer N 1 BD Q T | ek Continuaus ——vorgabe  [Farbe 7 =] Global
{é Layer Status
22 Linientypen

7 Wultilirien Stile
"g Mehrfachfihrungs Stile
A Textstile
< Bemaliungs Stile
— Tabellen Stile
Koordinatensystem
AP Ansichten
5 Visuelle Stie
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n
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PDF Unterlagen
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Eereit

Jede Zeichnung besitzt einen Layer namens 0. Er kann nicht umbenannt oder geldscht werden, denn er wird
auch zur Erzeugung und Verwaltung von Blocken verwendet. Sehen Sie dazu auch Abschnitt 8, Attribute, ab

S. 118.

Die Layer-Steuerung besitzt eine eigene Reihe von Schaltflaichen und Listenfeldern. Die Layer selbst sind in ei-
ner Art Tabelle aufgefiihrt, deren Zellen Sie bearbeiten konnen.

B 4 [ae - B4 = ¢ B
Layer-Mame Besc Ein/i Frier Gesg Farbe Linientyp Linienstarke Plot Stil  |Plot Neue Material
1 @0 U T Ml wel ———— Conbinuous —— Vorgabe Farbe 7 EQJ Global
2 U T Ml wed ———— Conbinuous —— Vorgabe Farbe 7 EQJ Global

e Durch einen Klick auf die Schaltflache Neu erzeugen Sie einen Layer. Der Default-Name lautet NeuerLayer1,
er ist auBerdem aktiviert, sodass Sie ihn sofort Gberschreiben kénnen.

e Andernfalls klicken Sie einmal auf den Namen, dndern ihn in Grundstiick und dricken auf Eingabe.

Verschiedene Farben fir die einzelnen Layer erleichtern Ihnen die Zuordnung der Objekte auf den ersten Blick.
Andern Sie also die Farbe des Layers Grundstiick nach Blau:
e Rechts in der Zeile des Layers Grundstiick sehen Sie in der Spalte Farbe ein schwarzes Rechteck. Klicken Sie

darauf, um den Farbauswahldialog zu 6ffnen.

| wiahle Farbe |
Index Farbe | True Color

Index 154
RGB! (0,76,153)
l Ok ‘ Abbrechen

e Wahlen Sie mit einem Klick ein dunkles Blau, etwa Farbe Nr. 154, und bestadtigen Sie. Die neue Farbe wird in
der Layersteuerung angezeigt.

Eine neue Zeichnung | 39

._J.;.

Farbe
| B
W i



Layer in Klrze

Zusétzlich zu den Eigenschaften, die Sie bereits im Abschnitt Die Layer-Gruppe auf S. 22 kennen gelernt haben,
bietet die Layersteuerung noch einige weitere Parameter, die in der Kopfzeile der Tabelle aufgefiihrt sind:

Layer-Name |Beschreibung | Ein/Aus Frieren Gesperrt |[Farbe |Linientyp Linienstarke Plot stil |Plot |Meues AF | Material
1 @ ¥ T |l e Vorgabe Farbe 7 @ Global

Continuous

e Rechts neben der ersten Spalte mit der laufenden Nummer befindet sich eine schmale Spalte ohne Be-
zeichnung, die lhnen durch einen blauen Punkt anzeigt, welches der aktuelle Layer ist. Der aktuelle Layer ist
derjenige, auf den Sie Objekte zeichnen. Es kann immer nur ein Layer aktuell sein. Sie schalten auf einen
anderen Layer um, indem Sie hier neben seinen Namen klicken.

e Der Layer-Name kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Sie kénnen Zahlen, Buchstaben und einige Sonderzei-
chen verwenden, namlich das Dollar-Zeichen $, den Trennungsstrich —, den Unterstrich _ und das Leerzei-
chen. Der Name identifiziert den Layer, somit muss jeder einen eindeutigen Namen haben.

e Die Beschreibung erlaubt Ihnen, einen beschreibenden Text zu jedem Layer zu verfassen.

e Mit Ein/Aus schalten Sie Layer ein oder aus. Einen ausgeschalteten Layer kdnnen Sie weder sehen noch
bearbeiten oder drucken. Er entspricht einer Folie, die Sie aus dem Stapel herausnehmen.

e Frieren — eigentlich Frieren/Tauen — ist die moderne Fassung von Ein/Aus: Die Funktionen sind die gleichen,
jedoch werden gefrorene Layer zuséatzlich nicht regeneriert. Dies kommt besonders bei groBen Zeichnungen
und 3D-Modellen der Performance zugute, denn auch die 3D-Ansichten der Modelle werden nicht neu be-
rechnet. Im Allgemeinen geben Sie dieser Funktion also den Vorzug gegentiber Ein/Aus.

e Gesperrt dient zum Sperren von Layern. Objekte eines gesperrten Layers kénnen Sie zwar sehen und dru-
cken, Sie kénnen sie jedoch nicht bearbeiten.

Die folgenden drei Funktionen kennen Sie bereits aus dem Abschnitt Die Listenfelder fiir Individualsteuerung ab
S. 23, nur dass sie sich hier kollektiv auswirken, d. h. sie steuern alle Objekte des betreffenden Layers. Voraus-
setzung hierfir ist allerdings, dass deren Individualsteuerung jeweils auf VonLayer eingestellt ist:

e Mit dem Rechteck unter Farbe legen Sie die Farbe eines Layers und damit aller auf ihm befindlichen Objekte
fest. Standard ist die Farbe 7, eigentlich eine Invertierungsfunktion, die auf den Hintergrund reagiert: Stel-
len Sie einen weilRen oder hellen Hintergrund ein, so ist Farbe 7 Schwarz, bei einem dunklen oder schwar-
zen Hintergrund hingegen WeiR.

Um die Hintergrundfarbe einzustellen, wéhlen Sie Einstellungen, Einstellungen. Geben Sie ins Suchfeld Hintergrundfarbe
ein und wahlen Sie, dort angekommen, die gewiinschte Farbe durch einen Klick auf das Farb-Quadrat.

e Mit Linientyp steuern Sie den Linientyp aller Objekte eines Layers. Standard ist Continuous — Englisch fiir
durchgezogen. Sie konnen natirlich mehr als nur die beiden hier angegebenen Linientypen verwenden. Da-
zu laden Sie deren Definitionen in die Zeichnung.

e Mit Linienstdrke steuern Sie die Linienstarke aller Objekte eines Layers. Standard ist Vorgabe oder 0.00 mm,
was der diinnsten Strichstadrke entspricht, die der gewahlte Drucker erzeugen kann.

Um die Linienstdrken sehen zu kénnen, schalten Sie in der Statusleiste die Schaltflache LST aktiv. Normalerwei-
se tun Sie das jedoch nicht, denn erstens werden die Linienstarken im Modellbereich ohnehin nicht korrekt
angezeigt, zweitens wollen Sie beim Zeichnen maximale Transparenz haben, was bedeutet: moglichst diinne
Linien!

e Plot Stil kdnnen Sie nur dann dndern, wenn Sie die Zeichnung mit einer Benannten Plotstil-Tabelle erstellt

haben (s. Der Plotstil ab S. 33). Diese Tabellen werden fir die Steuerung der Druckattribute verwendet.
Liegt dagegen wie in unserem Fall eine Farbabhdngige Tabelle zugrunde, so ist dieses Feld ohne Funktion.

e Mit Plot bestimmen Sie, ob der Layer im Ausdruck erscheint. Ist er hier abgeschaltet, wird der Layer nicht
gedruckt. Sie kdnnen ihn jedoch sehen und bearbeiten. Dieser Parameter ist praktisch, wenn Sie Hilfskon-
struktionen erstellen.

e Ganzrechts erkennen Sie noch die Spalte Material, die fur das 3D-Rendering interessant ist. Material be-
stimmt das Aussehen der Modell, die sich auf diesem Layer befinden.
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Wenn Sie mittels der Registerkarten unter dem Zeichenfenster auf einen der Layout-Bereiche umschalten,
werden in der Layersteuerung weitere Spalten angezeigt. Diese funktionieren genau wie die oben beschriebe-
nen, beziehen sich jedoch auf die Darstellung der Ansichtsfenster im Druck. Ein Ansichtsfenster ist eine Ansicht
im Plot-Layout. Es kann mehrere dieser Fenster auf einem Blatt geben, die — wiederum kollektiv — mit diesen
Parametern gesteuert werden.

AF Plot stil
Yorgabe Farbe 7

Yorgabe |Farbe 154

AF Farbe AF Linienstirke

W i

Mit einer Ausnahme:

Meues AF | AF Frieren AF Linientyp

Conkinuous

Conkinuous

e Neues AF: Hiermit bestimmen Sie, ob der betreffende Layer bei Erstellung eines neuen Ansichtsfensters
gefroren oder getaut sein soll.

Eine Zeichnung kann beliebig viele Layer enthalten.
Um Layer zu sortieren, klicken Sie im Zeichnungs-Explorer auf die betreffende Spalte in der Kopfzeile, z. B. auf Layer Name,
um die Liste alphabetisch zu sortieren. Ein zweiter Klick kehrt die Reihenfolge um.

e Fligen Sie nun die restlichen Layer in die Zeichnung ein — bei einem Tippfehler klicken Sie einfach nochmals
auf den Namen:

Layer-Name | Farbe (Farbnummer)
Grundstiick Grau (8)

Haus Weif3 (7)

Stralle Rot (1)

Rasen Cyan (4)

Pflanzen Griin (3)

Teich Blau (5)

e Schalten Sie nun den Layer Grundsttick aktuell.

! & [ae M £k @ ¢ B
Layer-Name Beschreibung Ein/Aus Frieren |Gesperrt Farbe Linientyp Linienstarke Plot Stil |Plot Meues AF | Material
1 a ¥ = W i Continuous Vargabe |Farbe 7 E:;l Global
2 %M Conkinuous ‘Yorgabe H“
3 Haus U W =i Conkinuous ‘orgabe Farbe 7 @ Global
4 Strafe Q 7= IRt Continuous Vorgabe  Farbe 1 = Global
5 Rasen U e [ cvan Continuous ‘Vorgabe |Farbe 4 Egﬂ Global
6 Pflanzen Q T [ Grin Continuous Yorgabe  Farbe 3 <= Global
7 Teich Q 7= = Continuous Vorgabe Farbe S = Global

Von jetzt an zeichnen Sie auf dem Layer Grundstiick — und zwar so lange, bis Sie einen anderen Layer aktuell
schalten.

e SchlieRen Sie den Zeichnungs-Explorer mit dessen X-Schaltflache.

Sehen Sie sich nun die Layer-Gruppe in der Symbolleiste Objekteigenschaften an. Der Layer Grundstiick wird
angezeigt — er ist somit zugleich der aktuelle Layer. Das bedeutet, nur um Layer zu schalten, brauchen Sie nicht
den Zeichnungs-Explorer zu bemiihen: Klappen Sie einfach das Listenfeld auf und wahlen ihn dort aus!
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Achten Sie dabei jedoch darauf, nur auf den Namen oder rechts davon zu klicken, nicht etwa auf eines der Bedienelemente
— die funktionieren namlich auch hier! Sie nutzen sie, um rasch die wichtigsten Layerfunktionen zu toggeln.

Zeichnungen verwalten

Letzte Amtshandlung in diesem Kapitel ist das Speichern.
Eigentlich misste dieses Thema am Anfang eines jeden Kapitels stehen. Am Besten auf jeder Seite.

Denn was Sie nicht speichern, ist verloren. Das Tastaturkirzel Strg+S sollten Sie im Schlaf beherrschen und
immer dann betétigen, wenn Sie mit der Zeichnung einen Schritt weiter geckommen sind, selbst wenn dieser
nur wenige Sekunden bendtigt hat.

o Klicken Sie auf das Disketten-Symbol, das dritte in der Standard-Leiste.

Wenn Sie die Zeichnung zum ersten Mal speichern, wird automatisch das Dialogfeld Speichern unter eingeblen-
det.

Zeichnung speichern unter lér
Speichemn in: ‘ I Zeichnungen -l € ? ® [~
— Sco Beschreibung
3 _‘_!Zen:hnung 1.dwgy Girae
Desktop Erstellt:
Gedndert
=
Jg Zugegriffen
5
Arbeitsplatz
n “arangicht benutzen
<
W Voransicht
Favariten
e
Zulstzt
wenwendete O
Dateiname: | I - | Speichemn |
My Documents | Dateityp [AwtaCan 2013 (" dwa - | | Abbrechen |

e Waibhlen Sie zunéachst einen Pfad, den Sie sich gut merken kénnen. Den Pfad wéhlen Sie iber das Listenfeld
Speichern in.

e Fir die Zeichnungen dieses Buches legen Sie zuvor einen neuen Ordner an. Nutzen Sie dazu die dritte Schalt-
flache von links in der oberen Reihe dieses Fensters. Benennen Sie den Ordner mit Zeichnungen und 6ffnen
Sie ihn von hier aus per Doppelklick.

e Benennen Sie die Zeichnung mit Garten 1. Die Erweiterung .DWG fligt BricsCAD selbsttatig hinzu.

Offnen von Zeichnungen

Uben Sie das Offnen von Zeichnungen gleich mit ein. BricsCAD bietet Ihnen eine komfortable Abkiirzung:
e SchlieRen Sie die Zeichnung GARTEN 1 Uber das Meni Datei, Schliefsen.

o (Offnen Sie diese Zeichnung nun ber Datei, Verlauf. Dieses Untermenii hilt die zuletzt gedffneten Dateien
als Menipunkte bereit, die neueste befindet sich dabei ganz oben. Klicken Sie auf Garten 1.dwg.
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Die Zeichnung wird geoffnet.

Zeichnungen, deren Bearbeitung weiter zuriickliegt, 6ffnen Sie mit Datei, Offnen bzw. Offnen in der Standard-
Leiste und dem windows-iiblichen Dialog Offnen. Hierzu miissen Sie aber den Pfad kennen, d. h. das Verzeich- |E 1’

nis, in dem die Datei abgelegt wurde.

Automatische Speicherung

BricsCAD hilt gedffnete Zeichnungen im Arbeitsspeicher. Das bedeutet, im Fall eines Absturzes, eines Blue
Screen oder auch nur einer kurzen Unterbrechung der Stromversorgung verlieren Sie simtliche Anderungen
seit dem letzten Speichern — giinstigstenfalls. Schlimmstenfalls ist auch die Zeichnung zerstort. Bis Sie die not-
wendige Speicher-Disziplin erworben haben, lassen Sie einfach BricsCAD alle 10 oder 15 Minuten automatisch
speichern. Um diese Automatik einzustellen,

e wahlen Sie Einstellungen, Einstellungen. In das Suchfeld geben Sie Speicher Zeit Intervall ein.

e Andern Sie den Default-Wert von 60 auf 10 oder 15. Gemeint sind Minuten.

e Aktivieren Sie auch Inkrementel(l)es Backup speichern, um zuséatzlich Sicherungskopien des vorigen Zustan-
des zu erzeugen. Denn nur sicher ist sicher.

E Offnen und Speichern

Zeige kompletten Pfad in der Titelzeile
Index Steverung 0000 {0)

Inkrementeles Backup speichern Erzeuge BAK Datei

Speicher Prozent =]

Proxy Grafiken Speicher Bilder mit der Zeichnung

Proxy Hinweis Anzeige der Proxy Warnung

Proxcy zeigen [1] Fiir alle Proxy Objekte werden Grafiken angezeigt
Proxy Websuche [1] Priifung nach Objekt Enablers, nur wenn eine akkuelle Internet Yerbindung besteht,
Speichern der Genauigkeit Speichern mit visueller Genauigkeit

Speicher Format [1]DWG 2013

Zwischenablage Format [7]DwiG 2007
15|

Speichern hin und zuriick,

Ermiigliche Makros Erméglicht: Makros beim Laden won WBA-Projekt

Ignoriere alles aber nicht das erste Bit won DEMOD FOr AutoSpeichern
Ignoriere alles aber nicht das erste Bit von DEMOD Fir das SchlieBen | []

DxF-Texk anpassen Ausrichtung [ Anpassen der Ausrichtung
R1Z speichern Abweichung 1]

R12 speichern Genauigkeit 5]

ACIS speichern als Modus [0] Speichern won Metzen

e Aktivieren Sie auch Zeige kompletten Pfad in der Titelzeile. Es ware nicht das erste Mal, dass ein Anwender
seine Dateien verlegt . ..

e Schlieen Sie das Dialogfeld mit der X-Schaltflache.

Automatisch gespeicherte Dateien werden mit der Erweiterung .SV$ abgelegt, Backups erhalten die Erweiterung .BAK. =)
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Speichern unter

Mit BricsCAD konnen Sie stets die Dateien dlterer Versionen einlesen, ebenso die von IntelliCAD und AutoCAD,
da diese ebenfalls auf dem DWG-Format basieren. Die Liste dieser Formate ist gewaltig: Selbst Dateien aus
AutoCAD 9 kénnen gedffnet werden. Schlechter sieht es dagegen aus, wenn Sie mit einem alteren BricsCAD
eine Datei aus einer neueren Version 6ffnen mochten.

Der Dialog Speichern unter ermdoglicht Ihnen daher die Speicherung — und mithin den Export — lhrer Datei in
folgende dltere Formatversionen von DWG, DXF binar und DXF ASCII:

e AutoCAD' 2010,

e AutoCAD’ 2007,

e AutoCAD’ 2004,

e AutoCAD 2000 sowie

e AutoCAD 14 bis 9.

Achtung: BricsCAD léscht und andert Objekte, die in friiheren Dateiformaten noch nicht vorgesehen waren!

Fir frihere Versionen als Release 10 benutzen Sie besser DXF, Version 9. DXF — ein Akronym fiir Drawing Ex-
change Format — kann von vielen CAD- und sogar Grafik-Systemen wie CorelDraw und lllustrator gelesen wer-
den.

Export-Schnittstellen

BricsCAD kann nicht nur DXF-Dateien importieren und exportieren, sondern auch eine Reihe CAD-fremder
Formate:

e Wahlen Sie Datei, Export.

Der Export-Dialog sieht dhnlich aus wie Speichern unter, doch im Listenfeld Dateityp finden Sie eine ganzlich
andere Auswahl:

o DXF ASCII (*.dxf),

e Zeichnungsvorlage (*.dwt),

e Adobe Portable Document Format (*.pdf),
e Scalable Vector Graphics (*.svg),

e Windows Bitmap (*.bmp),

o Metaformat (*.wmf),

e Enhanced Metaformat (*.emf) sowie

e eine groBe Auswahl an 3D-Formaten fir die Zusammenarbeit mit MCAD-Systemen.

Zusammenfassung

Obwohl Sie noch nichts gezeichnet haben, enthélt Ihre Zeichnungsdatei bereits eine Menge an Informationen:
e In der Layer-Gruppe erkennen Sie die Namen und Farbe des aktuellen Layers,

e In der Statusleiste sehen Sie die Koordinaten in Meter und Zentimeter, die Zeichnungsmodi Fang und Raster
sind eingeschaltet.

e |hre Arbeit wird vier- bis sechsmal pro Stunde automatisch gespeichert.

Jetzt kdnnen wir mit dem Zeichnen anfangen.
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4 Zeichnen

Der Sinn des 2D-CAD ist die effiziente Erstellung von Papierzeichnungen. In diesem Kapitel lernen Sie die ersten
Schritte: Linien akkurat zeichnen, einfache Anderungen vornehmen und Zeichnungen ausdrucken.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Mit Linien und Polylinien zeichnen

e Absolute und relative Abstande anwenden

e Polarkoordinaten anwenden

e Objekte modifizieren

e Zeichnungen drucken

Schlisselbegriffe

Absolute Koordinaten: Punkteingabe kartesisch und relativ zum Ursprung der Zeichnung

Relative Koordinaten: Punkteingabe kartesisch und relativ zum letzten Punkt

Polarkoordinaten: Punkteingabe mittels Abstand und Winkel und relativ zum letzten Punkt

Direkte Langeneingabe: Punkteingabe mit der Maus

Offnung: Der Bereich, innerhalb dessen Objekte gefangen werden

Abrundung: Funktion zum Abrunden von Ecken

Spiegeln: Erzeugen einer spiegelsymmetrischen Kopie eines oder mehrerer Objekte, ausgenommen Text
Objektfang: Punktdefinition mit Hilfe vorhandener Objekte, z. B. Endpunkte von Linien

Ortho: Zeichenmodus, der nur Vertikale und Horizontale erlaubt, also orthogonales Zeichnen

Abktrzungen
Abkiirzung Bedeutung
@ Eingabe in relativen Koordinaten, z. B. @2, 3
# Eingabe in absoluten Koordinaten, z. B. #4,5
< Eingabe in Polarkoordinaten, z. B. 10<45 fiir Lange<Winkel

- Befehlszeilen-Version eines Befehls, wie -1layer

[Option] Angabe von Befehlsoptionen, z. B. [Riickgdngig]

<Wert> Standard- oder aktueller Wert, etwa <Grundstiick>

X X-Koordinate, parallel zur horizontalen Achse des Koordinatensystems

y Y-Koordinate, parallel zur vertikalen Achse des Koordinatensystems

N Komma, nur zur Trennung von Teilkoordinaten, niemals als Dezimaltrennzeichen, etwa 3,2

Dezimaltrennzeichen, unabhédngig von den lokalen Systemeinstellungen! Etwa: 3.2
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Neue Befehle

Befehl Alias Tastenkiirzel Menii

Abbrechen Esc, 2x Esc

Abrunden ar Andern, Abrunden
Spiegeln sp Modifizieren, 2D Spiegeln
Schieben s Andern, Schieben

Offnen oef Strg+0 Datei, Offnen

Ofang of F3 Einstellungen, Objektfang Einstellungen
PLinie pl Zeichnen, Polylinie

Plot Strg+P Datei, Drucken

KSich Strg+S Datei, Speichern

Zoom z Ansicht, Zoom, . . .

Linie: Das Grundstuck

e Offnen Sie zunichst die Zeichnung GARTEN 1.DWG aus dem letzten Kapitel.

Bringen wir jetzt ein paar Linien zu Papier! Zunachst benoétigen wir die Grenzen des Grundstiicks, um eine Vor-
stellung von der GréR3e der Zeichnung zu gewinnen.

Diese Linien — besser einen geschlossenen Linienzug — zeichnen Sie mit dem Befehl Linie. Sie beginnen in der
linken, unteren Ecke — beim Zeichnungsursprung 0,0 — und zeichnen dann gegen den Uhrzeigersinn die Grund-
stiicksgrenzen:
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e Geben Sie L ein, oder wahlen Sie Zeichnen, Linie oder die gleichnamige Schaltflache in der Werkzeugleiste
Zeichnen.

Wenn Sie mit Meni oder Schaltflache arbeiten, zeigt BricsCAD in der Befehlszeile _LINE an, also die englische
Fassung des Befehls, der als Makro unter den betreffenden Bedienelementen definiert wurde:

: _line
e Geben Sie den ersten Punkt in der Form x,y ein und bestatigen Sie:

Beginn der Linie: 0,0

Denken Sie daran, das Komma ausschlieBlich zur Trennung von Teilkoordinaten zu verwenden — also zur Definition eines
Vektors, wie hier x und y. Das Dezimaltrennzeichen in Deutschland ist zwar ebenfalls das Komma, aber leider bleibt Ihnen
hier nichts tbrig als umzulernen: Dezimaltrennzeichen in BricsCAD ist der Punkt — das gilt auch fir die Dialogbox Einstel-
lungen und fir alle anderen Eingabefenster!

e Der nachste Punkt liegt 30 m in X- und 0 m in Y-Richtung, bezogen auf den Ursprung:
Winkel/Lange/Zurlick/<Endpunkt>: 30,0

o Weiter geht es mit einer Vertikalen, das bedeutet, die X-Koordinate bleibt gleich:
Winkel/Lange/Folgen/Zuriick/<Endpunkt>: 30,20

e Das waren absolute Koordinaten. Geben Sie die ndchste Horizontale in Polarkoordinaten an, also mit einer
Lange und einem Winkel in Bezug auf den Anknlpfungspunkt:

Winkel/Lange/Folgen/SchlieRen/Zurick/<Endpunkt>: @20<180

Dies bedeutet eine Linie von 20 Einheiten im Winkel von 180°, also nach links. Sie erinnern sich daran, dass der
Winkel 0° stets in Richtung Osten liegt und Winkel linksherum angegeben werden? Gut.

e Als nachstes folgt eine Schrage, die Sie mit der Option Winkel zeichnen:
Winkel/Lange/Folgen/SchlieRen/Zuriick/<Endpunkt>: w
e W steht nach der Angabe des GroRRbuchstabens fiir einen Winkel, und der wird absolut angegeben:

Winkel der Linie: 215

e Die Lange kann jetzt nur noch skalar angegeben werden, also nicht als Koordinate, sondern lediglich als
Wert — genauer, ein krummer Wert, und das bedeutet, Sie bendtigen den Punkt als Dezimaltrennzeichen:

Lange der Linie: 12.21
Sie bemerken: Diese Form der Eingabe hat lhnen die Definition der Relativ- und Winkelzeichen @ und < erspart.
e Das letzte Stlick der Linie zeichnen nicht Sie — Sie weisen BricsCAD einfach an, den Linienzug zu schlieRen:

Winkel/Lange/Folgen/SchlieBen/Zurick/<Endpunkt>: s

Damit ist der Linienzug fertiggestellt, die Option SchlieRen sorgte auRerdem fiir die automatische Beendi-
gung des Befehls.

e Speichern Sie die Zeichnung mit Strg+S.

Die Option Zurtck

Die Option Zuriick oder kurz Z existiert in jedem Befehl, und zwar fur den Fall, dass man sich vertippt hat und
nicht — wie hier — einen kompletten Linienzug noch einmal zeichnen méchte. Zuriick 16scht hier das letzte
Segment, sodass Sie es noch einmal versuchen kénnen. Weitere Eingaben von Zuriick I6schen sukzessive Seg-
ment flr Segment, bis Sie wieder am Anfangspunkt angelangt sind.
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Polarkoordinaten

Da die Eingabe des Polar-Segments recht aufwendig war, hier noch einmal in Zeitlupe:

Schreibweise Bedeutung

@ ,Benutze relative Koordinaten:

20 Der Abstand des neuen Segments betrdigt 20 Einheiten zum aktuellen Punkt.
< Zeichne dieses Segment in einem Winkel von...

180 ...180 Grad von Osten.”

Der Befehl Zoom

e Um den Bildausschnitt zu vergréRern, nutzen Sie den Zoom-Befehl:

Zoom

GRORer/Kleiner/Alle/Zentrum/Dynamisch/Grenzen/Links/Vorher/Rechts/Skalierung/Fe
nster/<Zoomfaktor (nX/nXP)>: 0.9x
Damit zoomen Sie die Zeichnung auf 90 Prozent der vorherigen GrofRe.

Mit dem Mausrad geht es natdrlich erheblich schneller. Zudem kdnnen Sie hiermit auch den Ausschnitt ver-
schieben, denn die Maus zoomt immer um den Ort des Fadenkreuzes herum — den Mauspunkt —, und zwar
egal, ob Sie hinein- oder herauszoomen.

e Probieren Sie’s!
Und wo Sie schon dabei sind:

e Wenn Sie ein Steuergerat von 3DConnexion angeschlossen haben, kénnen Sie die gesamte Ansichtsmanipu-
lation mit dem dicken, schwarzen Knopf erledigen!

Einheiten in BricsCAD

Sie haben soeben lhre erste digitale Zeichnung erstellt — schdner noch: Sie haben im Maf3stab 1:1 gezeichnet,
ohne es liberhaupt zu merken!

Intern weil} BricsCAD namlich nichts von Metern, Nanometern oder Lichtjahren. BricsCAD versteht nur dimen-
sionslose Einheiten, und das bedeutet: Sie zeichnen stets im Malstab 1:1. Den MaRstab definieren Sie erst im
Layoutbereich — wenn Sie die Zeichnung flir den Ausdruck vorbereiten.

Der Grundriss des Hauses

Als Nachstes zeichnen wir den Umriss des Hauses. Dessen rechte untere Ecke befindet sich 3m oberhalb und
6m links von der entsprechenden Grundstiicksecke entfernt. Doch dieses Detail kdnnen wir auf einen spateren
Arbeitsgang —im wahrsten Sinn des Wortes — verschieben.

Layer wechseln

Der Hausgrundriss soll auf den Layer Haus gezeichnet werden. Also schalten Sie diesen Layer aktuell:

o Offnen Sie das Layer-Listenfeld in der Symbolleiste Objekteigenschaften und klicken Sie auf oder rechts
neben den Namen Haus.
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Chjekteigenschaften
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Das war es schon. Der Layer Haus ist jetzt aktuell und erwartet lhre Zeichenobjekte.

Der Objektfang

BricsCAD bietet eine ganze Palette von Werkzeugen fiir die Suche nach geometrisch besonderen Punkten auf
Objekten — die Objektfang-Funktionen der Werkzeugleiste Objektfinge. Diese finden Sie rechts in der zweiten

Reihe.

Chjekifange

AR, 2 o0 - KFrs % & &

£3

Die folgende Tabelle zeigt die Schaltflachen, Befehle, Aliase und die entsprechenden Symbole in der Zeichnung.
Da zugleich mehrere dieser Funktionen aktiv sein kdnnen, gibt es eine spezielle Markierung fir jede von ihnen.

Icon Symbol Befehl, Alias Folgendes wird gefangen
/Eé ~ NAChster Der néchstliegende Punkt auf einem Objekt oder einem
Polyliniensegment
U/D O ENDpunkt Beide Endpunkte offener Objekte oder Polyliniensegmente
/r;:/ vV MITtelpunkt Die Mitte einer Linie oder eines offenen Objekts, ebenfalls
den Schwerpunkt einer Polylinie
@ $ ZENtrum Das Zentrum eines Bogens, Kreises, Polygons, einer Ellipse
oder eines elliptischen Bogens
F LOT Die Senkrechte auf ein Objekt, z. B. einen Bogen oder Kreis,
einer Ellipse, einer Linie, Polylinie, einer unendlichen Linie,
einen Strahl oder auch einer Ebenen-Kante eines 3D-
Modells
/ % PARallel Eine FUhrungslinie parallel zum ausgewdahlten Objekt
O Q TANgente Ein Punkt auf einem Bogen, einer Ellipse, einem Spline oder
einem Kreis, der mit dem aktuellen Punkt eine Tangente auf
das Objekt bildet
(} QUAdrant Der nachste Quadrant eines Bogens, Kreises oder ellipti-
schen Bogens
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O

BASISPUNKT Der Einfligepunkt eines Attributes, Blocks oder Textobjektes

PUnkt Ein Punktobjekt

3DSchnittpunkt Der Schnittpunkt jeder Kombination von Objekten

X
B X @& o

2DSchnittpunkt, | Der scheinbare Schnittpunkt zweier Objekte in der aktuel-
SICHTbar len Ansicht. Die Objekte miissen sich im dreidimensionalen
Raum allerdings nicht schneiden

! + ERWeiterung Die Verlangerung eines Objektes oder den Schnittpunkt der
—o— Verlangerung von zwei Objekten

o KEINer Nichts. Alle Objektfange werden ausgeschaltet.

X

—0 VON Punkt Abfrage eines Bezugspunktes und einer einzugebenden

@ Teilkoordinate, die den Abstand vom Bezugspunkt definiert
E/“/G MTP, M2P Ein Punkt mittig zwischen zwei Punkten verschiedener Ob-

jekte

Der Ortho-Modus

Da die Segmente fiir den Grundriss nicht nur linear, sondern auch orthogonal sind, empfiehlt sich der Orthogo-
nal-Modus. Dieser schrankt die Zeichenelemente auf horizontale und vertikale Richtung ein:

e Schalten Sie mit F8 oder durch einen Klick auf die Schaltfliche ORTHO in der Statusleiste den Orthogonal-
modus ein. Als Bestatigung meldet BricsCAD

<Ortho ein>

Die Dynamische Eingabe

e Lernen Sie nun noch eine andere komfortable Zeichenhilfe kennen, die die Zahlenwerte direkt in der Zeich-
nung anzeigt und sogar zur Eingabe anbietet — die Dynamische Eingabe. Sie finden sie auf der Statusleiste
als zweite Schaltflache von rechts.

Zeichnen mit Polylinien

Die Grundstilicksgrenzen haben Sie mit der Funktion Linie gezeichnet. Eigentlich ein Polygon, sind die Segmente
dennoch unabhangig voneinander.

Eine Polylinie hingegen bauen Sie aus fest verbundenen Segmenten auf. Diese kdnnen sogar abwechselnd aus
Linien und Bogenstilicken bestehen, wobei die Bogen stets tangential an die Linien angrenzen. Der zugehorige
Befehl PLinie bietet denn auch erheblich mehr Optionen als die Linie.

Scheitelpunkt
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Das Grundriss-Polygon

Zeichnen Sie nun den Grundriss des Hauses. Beginnen Sie mit der rechten unteren Ecke, die Sie direkt auf die
rechte untere Ecke des Grundstiicks zeichnen. Von dort arbeiten Sie — wieder entgegen dem Uhrzeigersinn —
die einzelnen Segmente ab:

e Wahlen Sie Polylinie aus dem Meni Zeichnen.
e Wie beim Befehl Linie fragt BricsCAD nach dem Startpunkt: g_é
plinie
e Anstatt Koordinaten anzugeben, zeichnen Sie diesmal mit der Maus und fordern BricsCAD auf, den richtigen
Punkt mittels des Objektfangs Schnittpunkt zu finden:
EINGABE fiir letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Polylinie>: sch

e Ab sofort versucht BricsCAD, beim Zeichnen den nachstgelegenen Schnittpunkt zu fangen. Der Objektfang
hat stets Vorrang vor dem Fang, der ja auch noch eingeschaltet ist. BricsCAD fordert Sie auf, den Cursor in
die Nahe des Schnittpunktes zweier Linien zu bringen:

Fang nach Schnittpunkt von:

e Waibhlen Sie die untere rechte Ecke des Grundstlicks aus. Sobald das Fangsymbol erscheint, klicken Sie dar-
auf:

Schnittpunkt

e Daraufhin bewegen Sie den Cursor um 8 Einheiten nach oben. Sie konnen die Hohe in der Dynamischen
Eingabe mitlesen, und da der Fang noch eingeschaltet ist, kénnen Sie nur prazise arbeiten:
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o Klicken Sie auch diesen Punkt an. Zeichnen Sie dann auf gleiche Weise eine Waagerechte nach rechts, die 2
Einheiten lang ist:

|
e ]
T! I
e Es folgen eine Vertikale nach oben, die 5 Einheiten lang ist,
e eine Horizontale nach links mit einer Lange von 10 Einheiten,
e eine Vertikale nach unten, die 13 Einheiten misst und schlieBlich wieder

e die Option S flr SchlieRen.
Und fertig ist das Haus. Auch die Polylinienfunktion hat sich durch SchliefSen von selbst beendet.

Dynamische Eingabe und Tastatur

Sie kdnnen die Dynamische Eingabe auch mit der Tastatur kombinieren:

Sie erkennen auf den letzten beiden Bildern je zwei Textfelder: eines fiir die Lange, eines fir den Winkel. Alle
Angaben in der Dynamischen Eingabe sind polar. Das Langen-Feld ist bereits aktiviert, wahrend Sie das Faden-
kreuz bewegen:

e Tippen Sie jetzt einfach die Lange ein, z. B. 5.

e Wenn Sie auch den Winkel eintippen méchten, driicken Sie Tab, um zum Winkel-Feld zu gelangen und dort
90 einzutippen.
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Die bearbeiteten Felder sind jetzt rosa hinterlegt — solche Werte kdnnen Sie mit der Maus nicht mehr verstel-
len.

e Wenn alle Werte stimmen, driicken Sie auf Eingabe, um das Segment zu zeichnen.

Objekte verschieben

Der Grundriss muss noch in die korrekte Position verschoben werden. Dies erreichen Sie mit dem Befehl Schie-
ben:

e Wihlen Sie Andern, Schieben, Schieben aus der Werkzeugleiste Andern am rechten Rand des Editors oder +
geben Sie s in die Befehlszeile ein: o

+
:'s
Objekte wahlen, die verschoben werden sollen:

e Das Fadenkreuz verschwindet und wird durch die Pickbox ersetzt. Dies ist der Objektwahimodus. Wahlen prrTTiT
Sie die Polylinie des Grundrisses an einer Stelle, die nicht mit dem Grundstiick tiberlagert ist. Andernfalls |
kénnten Sie unabsichtlich eine von dessen Linien wahlen. Objekte, die von der Wahlfunktion ,,aufs Korn“ o
genommen werden, erkennen Sie aber auch an der gestrichelten Darstellung, sobald die Pickbox dariiber HEEEEEEY
schwebt. Polylinien sind einteilig, also bendtigen Sie auch nur einen einzigen Klick:

Objekte im Satz: 1
Objekte wahlen, die verschoben werden sollen:

e Sie kénnten jetzt noch beliebig viele weitere Objekte in diesen so genannten Auswahl/satz aufnehmen. Das
wollen Sie aber nicht, also driicken Sie Eingabe oder fuhren irgendwo im Editor einen Rechtsklick aus.

e Der Wahimodus wird beendet, der Auswahlsatz ist komplett. Jetzt geben Sie die beiden Punkte des Ver-
schiebe-Vektors an:

Basispunkt eingeben: <Verschiebung>: sch

e Klicken Sie — wieder mit Objektfang Schnittpunkt — auf die rechte untere Ecke des Hausgrundrisses.

Die Hausecke ist um 6 Einheiten nach links und 3 nach oben gegen den Grundriss verschoben. Eine perfekte
Anwendung fiir die relative Koordinateneingabe:

Zweiten Punkt eingeben: <EINGABETASTE um den Basispunkt zur Verschiebung zu
benutzen>: @-6,3

Sobald Sie den zweiten Punkt angeklickt haben, wird das Haus verschoben, der Schiebebefehl beendet.

Und wieder ist es an der Zeit fiir eine Sicherung:

e Driicken Sie Strg+S.
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Zufahrt und StralRe

Letzte Objekte dieses Kapitels sind die Grundstiickszufahrt und der StraRenanschluss. Diese Elemente zeichnen
Sie natdrlich auf den Layer Straf8e. Dabei zeichnen Sie nur den oberen Teil, den unteren erzeugen Sie mit der
Funktion Spiegeln.

e Offnen Sie das Listenfeld Layer und klicken Sie auf oder rechts neben den Namen StrafSe, um diesen aktuell
zu schalten.

| Tt Ml Haus -
QomS o

._. %@ . Defpoints
._. %Q I:' Grundstick
j %@. Haus

._. %@ . Pflanzen
%QD Rasen

ORTHO  ® In der Statusleiste sollten der Fang- und der Ortho-Modus noch aktiv sein. Falls nicht, schalten Sie sie ein.

e Wahlen Sie Zeichnen, Linie oder Linie aus dem Werkzeugkasten Zeichnen. Zeichnen Sie den folgenden einfa-
chen Linienzug, gerne wieder mit der Dynamischen Eingabe:

|
\
;

—

e Dabei zeichnen Sie — von der oberen rechten Ecke des Hauses ausgehend — 5 Einheiten nach rechts und 7
Einheiten nach oben. SchlieRen Sie den Befehl mit Eingabe oder Esc ab.

Ecken verrunden

Um Winkel aus Linienelementen abzurunden, wie es fir Straenkanten Ublich ist, benutzen Sie den Befehl Ab-
runden. Dieser verbindet zwei Linien durch einen beidseitig tangentialen Kreisbogen, dessen Radius Sie
bestimmen kénnen. Die Linien werden entsprechend gekiirzt, ein sauberer Kurvenzug entsteht.

--"'-. e Waibhlen Sie Andern, Abrunden, Abrunden in der Werkzeugleiste Andern oder geben Sie den Alias ein:
| I . ar

Abrunden (Radius=10): Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zuriick/mehrFach/
<Erstes Objekt wahlen>: r
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e BricsCAD zeigt den aktuellen Radius an, hier 10. Wir benétigen jedoch einen Radius von 1m. Um diesen
einzustellen, geben Sie die Option R flir Radius ein:

Abrundungsradius <10>: 1

e Damit kehren Sie zur Radiusfunktion zurtick. Die einsame Pickbox zeigt wieder den Objektwahlmodus an.
Klicken Sie nacheinander die beiden roten Linien der StralRenecke an:

Abrunden (Radius=1): Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zuriick/mehrFach/
<Erstes Objekt wdhlen>:

Zweites Objekt wahlen:

Damit ist die Funktion auch schon beendet. Es entsteht der saubere, dreiteilige Kurvenzug nach folgendem Bild.

e Driicken Sie Strg+S.

Meniis und Werkzeugleisten sind in BricsCAD groRtenteils identisch benannt. Kiinftig werde ich einen Satz wie
,Wahlen Sie Andern, Abrunden, Abrunden in der Werkzeugleiste Andern oder geben Sie den Alias ein: ar*

auf folgende Art abkirzen:

Wihlen Sie Andern, Abrunden [ar].*

Rundungsradius systemweit einstellen

Der neu definierte Radius gilt nur fiir diese Zeichnung. Doch wenn Sie wollen, kénnen Sie auch den Default-
Radius @ndern, der dann fiir alle kiinftigen BricsCAD-Sitzungen gilt:

e Starten Sie nochmals die Funktion Abrunden — einfach, indem Sie Eingabe dricken — und geben Sie an der
Befehlszeile e fur Einstellungen ein.

Die Dialogbox Einstellungen wird mit dem Knoten Fasen/Abrunden ged&ffnet.

E Fasen/Abrunden
Fasen Modus [0] Abstand-abstand
Fase erster Abstand a
Fase zweiter Abstand
Fasen Lange
Fasen Winkel
Abrundungs Radius

m Stutze gewdhlte Kanten zu den Endpunkten der Fasen Linien und Abrundungs Bigen

= O o o

e Geben Sie hier den neuen Abrundungs-Radius ein. Denken Sie daran, dass ,anderthalb Meter” als 1.5 ge-
schrieben werden, nicht etwa 1,5.

e SchlieRen Sie die Einstellungen.
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Objekte spiegeln

Ein zentraler Vorteil des computergestiitzten Zeichnens ist, dass Sie identische Elemente kopieren kénnen. Und
nicht nur das, Sie kdnnen sie auch spiegeln. Sie kénnen sie sogar spiegeln und kopieren zugleich.

Zeichnen Sie die andere Seite der Einfahrt mit dem Befehl Spiegeln:
e Waihlen Sie Andern, 2D-Spiegeln bzw. Spiegeln [SP].
: _mirror
Zu spiegelnde Objekte wahlen:
e Wahlen Sie die drei Objekte der roten Strallenkante und schlieBen Sie den Auswahlsatz mit Rechtsklick ab.
Objekte im Satz: 1
Zu spiegelnde Objekte wahlen:
Objekte im Satz: 2
Zu spiegelnde Objekte wahlen:
Objekte im Satz: 3
Zu spiegelnde Objekte wahlen:

Nun definieren Sie die Spiegelachse. Die Einfahrt soll den Vorsprung des Hauses — die Garage — einfassen, die
Kopie muss also auf der unteren Ecke des Vorsprungs liegen.

e Die Spiegelachse liegt demnach genau auf dem Mittelpunkt des Vorsprungs — eine Aufgabe fiir den gleich-
namigen Objektfang:

Start der Spiegelachse: mit
Fang zu Mittelpunkt von:

e Klicken Sie auf die Vertikale, sobald das Symbol fiir Objektfang Mittelpunkt dort erscheint. Wenn Sie der
Fang behindert, konnen Sie ihn mit F9 voribergehend ausschalten. Der Spiegel-Befehl bleibt trotzdem ak-
tiv.

e Das Ende der Spiegelachse ist der letzte Punkt des Befehls. Allerdings bendtigen Sie eine exakt horizontale
Achse. Sie kbnnten jetzt mit dem Objektfang Lot arbeiten und die Grundstiicksgrenze einfangen, aber
schneller geht’s mit dem Ortho-Modus bzw. F8:

Ende der Spiegelachse: <Ortho ein>

e Die Lange der Achse spielt keine Rolle, die Spiegel-Kopie wird in der gewlinschten Position angedeutet.
Klicken Sie irgendwo rechts neben das Haus.
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e Die letzte Frage ist etwas verwirrend:
Urspriingliche Objekte 1l6schen? [Ja/Nein] <N>: n

e Sie kdnnen Objekte also mit oder ohne Kopie spiegeln. Default ist die Kopie oder, wie BricsCAD es aus-
driickt, das ,Nicht-Loschen”. Und so soll es auch hier sein:

e Drlcken Sie Strg+S.

Zeichnungen ausdrucken

Auch wenn das papierlose Biiro mit elektronischen Dokumenten in elektronischer Post effizient und umwelt-
schonend ist, braucht man manchmal doch einen Ausdruck auf Papier.

Das folgende Verfahren ist nur firr interne Verwendung geeignet. Wollen Sie normgerechte Ausdrucke erstellen, so geht dies <&
nur im Layout-Bereich. Sehen Sie dazu den Abschnitt Der Layout-Bereich ab S. 103.

Der Befehl Drucken schickt Ihre Zeichnung an Drucker, Plotter — Drucker fiir GroRformate — und erstellt sogar
fertige PDFs, wenn Sie einen PDF-Treiber installiert haben. Die folgenden Bilder zeigen die Einrichtung des Dru-
ckers in BricsCAD auf einem Windows-System. Ebenso funktioniert dies aber auch unter Linux:

e Dricken Sie Strg+P, und BricsCAD zeigt den Dialog Drucken an.
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Drucken [Model] 5|
P Plat Stil Tabelle (Stift Zuordnung)
Mame der Seiten Einrichtung: | [ |[:]'_j|
=2 ! —
|Keine (Benutzt die Yorgabe) - |Q|
Drucker | Plotter Konfiguration
. . =
[ Def ault vindaws System Printer,pc3 - |g| Zeichnungs Otientierung Ursprung des Plok
Papiergrifie () Hochformat [T Auf Seite zentrieren
1 —10— (@ Querfarmat %15 mm
[a4 - | 2
[ Erucke won oben nach unten vil15 froe
210.00 % 297.00 ¥
() Zal @) Millrmeter |
Zeichnungsflache Plot Cptionen
() Ansicht:
@) Grenzen Platten mit Plabstilen
() Limiten [¥] Platte Papierbersich zuletzt
(7) Fenster
[C]Plot Stempel
[¥]Sichere Anderungen im Layaut
Plat Skalierung
[ Druckbersich an Seitengréfe anpassen Schattierte Ansichtsfenster Optionen
Skalieren Schattierter Plot |wie angezeigk -|
[a:1 v — .
g Gedruckte mm = | 1 Zeichnungs Einheiten Anzahl der Kopien
[T Drucken in Datei L ~
Woransicht | | Ubernehmen | | Drucken | | Abbrechen |

Sie bemerken, der Dialog heil3t eigentlich Drucken [Model]. Dies ist ein Hinweis darauf, dass Sie gerade aus dem Modellbe-
reich heraus drucken, was seit AutoCAD 2000 eigentlich nicht mehr Tblich ist. Normalerweise schalten Sie um auf eine der
Layout-Registerkarten, um dort das gesamte Druck-Layout einzurichten.

Der Zieldrucker
Der Druck-Dialog bietet eine Vielzahl von Optionen. Sie kdnnen die meisten davon ignorieren, ausgenommen
das Listenfeld unter Drucker/Plotter Konfiguration, aus dem Sie den gewiinschten Drucker wahlen:

e Waihlen Sie einen Drucker aus dem Auswahl Meni aus. BricsCAD unterstitzt Netzwerkdrucker. Wenn Sie
einen PDF-Treiber wie pdfFactory oder Adobe PDF installiert haben, so wahlen Sie diesen aus.

PDFs konnen Sie problemlos vom installierten PDF-Viewer und sogar vom Explorer aus drucken. Der Vorteil an
diesem Verfahren ist, dass Sie

e mehrere Zeichnungen als einen einzigen Auftrag drucken kénnen und
e die beste Sichtkontrolle vor dem Ausdruck erhalten, die es gibt.
Falls die PapiergrofRe nicht auf A4 eingestellt ist,

e stellen Sie die Papiergréfse mit dem Listenfeld auf A4 ein und wahlen Sie die Option Millimeter.

Die Zeichnungsflache

Né&chste Aufgabe ist es, die zu druckende Region zu wéahlen. Wir hatten die Limiten vorhin auf 130 mal 100
definiert (s. Die Zeichnungsgrenzen auf S. 34). Genau diese Limiten sind mit dem gleichnamigen Optionsfeld
unter Zeichnungsfldche gemeint:

58 J BricsCAD in 12 Lektionen



e Wahlen Sie zunachst Limiten. Dadurch wird diejenige Flache gedruckt, die durch die Limiten definiert und
durch das Raster angezeigt wird.

g

e Klicken Sie zwischendurch immer mal auf die Schaltflache Voransicht unten links im Dialog. Diese Vorschau
passt sich allen Einstellungen an.

—Iverangic it dnucken

Sie sehen bereits: Wir werden gleich noch einmal zu dieser Einstellung zuriickkehren miissen...

Die Skalierung

Der Ausdruck wirkt ziemlich verloren auf der groRen Flache, also
e wahlen Sie die Option Druckbereich an SeitengréfSe anpassen.

Dadurch wird die Zeichnung jedoch nur unmerklich gréBer. Der Grund: Die Limiten selbst sind zu groR gewahlt.
Sie kdnnen jetzt zwei Dinge tun:

e Entweder, Sie klicken unten im Druck-Dialog auf Ubernehmen, um lhre Einstellungen nicht zu verlieren,
brechen den Dialog ab, richten die Limiten dann auf 0,0 und 39,30 ein und kehren in den Druck-Dialog zu-
riick, oder

e Sie stellen unter Zeichenfldche die Option Grenzen statt Limiten ein.

Grenzen sind nicht das Gleiche wie Limiten: Grenzen beschreiben im BricsCAD-Jargon ein Rechteck, das alle
Zeichnungsobjekte umspannt — Sie haben vielleicht auch schon den Befehl Zoom, Grenzen ausprobiert, der
ahnlich funktioniert. Leider geht dadurch natiirlich auch jeglicher MaRstab verloren.

Die Zeichnungsorientierung

Die Orientierung beschreibt die Wahl zwischen Hoch- oder Querformat.
e Da unsere Zeichnung im Querformat angelegt ist, wahlen wir dieses auch fiir den Ausdruck.

Die kleine Vorschau im Druck-Dialog gibt Ihnen erste Hinweise darauf, wie die Zeichnung auf dem Blatt einge-
passt wird.
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Ursprung des Plot

Der Plot-Ursprung legt fest, wo der Zeichnungs-Nullpunkt auf dem Papier angeordnet wird. Wenn die Zeich-
nung selbst den Nullpunkt beriihrt, dann werden Objekte moglicherweise so nahe am Papierrand gedruckt,
dass sie verschwinden — auch Drucker haben ihre Grenzen, und das gilt in beiderlei Wortsinn.

e Probieren Sie deshalb die Vorschau mit und ohne die Option Auf Seite zentrieren. Priifen Sie, ob die Zeich-
nung vollstandig zu sehen ist.

Falls nicht, lesen Sie einfach weiter.

Justieren der Druck-Parameter

Der Plot kann so nicht zufrieden stellen.

e Schalten Sie unter Plot-Skalierung die automatische Anpassung ab und stellen Sie eine Skalierung von 8:1
ein.

Plot Skalierung

[ Druckbereich an Seitengriifie anpassen

Skalieren

[:1 -

8 Gedruckke mm = | 1 Zeichnungs Einheiten

In der Vorschau nimmt der Plot endlich die ganze Seite ein. Aber er liegt nicht zentral.

e Stellen Sie den Ursprung des Plots auf 15 und 15 ein, wahlen Sie unter Zeichnungsfliiche die Option Gren-
zen, falls Sie dies nicht bereits getan haben.

Damit haben Sie den Plot zumindest formatfillend auf ein A4-Blatt gebracht. Die Einrichtung von Plots ist, das
haben Sie bereits gemerkt, eine Wissenschaft fir sich.

e Drucken Sie die Zeichnung aus.

e Dricken Sie dann Strg+S, um auch die Druck-Einstellungen zu speichern.
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Export als PDF

Sie haben bereits gesehen, dass Sie PDFs via Drucken und einen PDF-Printer ausgeben konnen. Wenn Sie solch
einen Printer nicht installiert haben, kann BricsCAD dies aber auch selbst, und zwar lber die Export-Funktion:

e Waibhlen Sie Datei, Export.

Zeichnung exporbenn il ]|

Spexchein rv | 23 Zeschruraym - ¥

= oo
A J T Garen por

Dekiog.

Darspame: Gateny - Ebeichen

P T e - | [ Aetwachen

e |m Export-Dialog stellen Sie unter Dateityp Adobe PDF ein. Auch hier geniigt die Angabe des Dateinamens,
die Erweiterung PDF wird automatisch hinzugefiigt.

o Klicken Sie auf Speichern.

Es entsteht eine sehr schlanke Datei, die sich leicht an eine e-Mail anhangen lasst und als Vektorgrafik angelegt
ist. Sie steht der Originalzeichnung in nichts nach.

PDF-Optionen

Die Optionen fiir PDFs finden Sie in der Dialogbox Einstellungen.

e Eine Abkilirzung dorthin nehmen Sie mit Datei, Export Optionen.

tete Schriftarten Aktiviere eingebettete TTF Schriftarten
PDF TTF Text als Geometrie |:| Konvertiert TTF Text in Geometrie
PDF SHX Text als Geornetrie |:| Korertiert SHX Text in Geometrie
PDF einfach Geometrie Optimierung Akkiviere einfache Geometrie-Optimierung
PDF zoom an Grenzen Modus Zoom zu Grenzen
PDF Layer Unterstitzung [1] Yerwende Laver | aber nicht ausgeschaltete Laver
PDF Layouts zum Exportieren [0] Aktiv
PDF Papiergréle dberschreiben [ aktiviere PapieraréGen Uberschreibung
PDF dberschriebene Papierbreite 210
PDF dberschriebene Papierhihe 297
PDF verwendet Plotstile Ermiglicht die Mutzung von Plotstilen
Schraffur in Bitmap DPT 300

Die wichtigsten Optionen haben folgenden Zweck:

o Die erste Option eingebettete Schriftarten aktivieren Sie, wenn Sie Fonts verwenden, die auf dem Zielsys-
tem — vermutlich — nicht vorhanden sind, also z.B. Zierschriften.

e Die nachsten beiden Optionen sind erforderlich, wenn das Zielsystem keine TTF- oder SHX-Fonts darstellen
kann. Dies kann der Fall sein, wenn Sie ein anderes Betriebssystem verwenden als der Empfanger.

e Die Optimierung der Geometrie wenden Sie an, um das resultierende PDF weiter zu verkleinern.

e Zoom an Grenzen entspricht der Druckeinstellung Grenzen. Hiermit stellen Sie sicher, dass alle Zeichnungs-
objekte im PDF vollstandig sichtbar sind.

Zusammenfassung

Gratulation! Sie haben lhre erste CAD-Zeichnung erstellt und ausgedruckt. Im nachsten Kapitel erfahren Sie,
wie man Details wie Schraffuren und Blocke einfligt.
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5 Detalls hinzuflgen

Bis jetzt haben Sie nur Umrisse gezeichnet, namlich das Grundstick, das Haus und die Zufahrt. Jetzt ist es an
der Zeit, Details hinzuzufiigen: Es fehlen der Rasen, ein paar Baume und ein kleiner Teich. Hier lernen Sie einige
fortgeschrittene Befehle kennen, etwa zur Erzeugung von Ellipsen, Versatzgeometrie, Reihen und Blécken.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Kreise und Ellipsen erstellen

e Objekte mit der Maus bearbeiten

e Schraffieren

e Reihen (Muster) aus identischen Objekten erstellen
¢ Aquidistante Kopien von Objekten anfertigen

e Erstellen von Blécken

e Verwenden von Echtzeit-Zoom und -Pan

Schlusselbegriffe

Ziehen: halten Sie wahrend des Verschiebens der ausgewahlten Objekte die Maustaste gedriickt

Griff: Bearbeitungspunkte von Objekten

Schraffur: gleichmaRBiges Muster, das das Material eines Objekts zu symbolisiert

Modale Bearbeitung: Erst wird ein Befehl aufgerufen, dann erst werden die zu bearbeitenden Objekte gewahlt
Nichtmodale Bearbeitung: Erst werden die Objekte gewahlt, dann erst wird der Befehl aufgerufen

Paletten: Dialogboxen, die standig gecffnet bleiben

Echtzeit: Zwei Aktionen zugleich werden ausgefiihrt

Abklrzungen
Abkiirzung Bedeutung
\Y vorherige, Option bei Bildung von Auswahlsatzen
F Fenster, Option bei Auswahlsdtze und Zoom
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Neue Befehle

Befehl Alias Meniileiste

Reihe rh Andern, 2D Reihe

Block bl Werkzeuge, Block erstellen
Kreis k Zeichnen, Kreis

Ellipse el Zeichnen, Ellipse

Schraffur h Zeichnen, Schraffur

Einflgen ein Einfiigen, Block einfiigen
Versetz Vs Andern, Versetz

Pan P, -p Ansicht, Pan

PEdit pe Andern, Polylinien bearbeiten
EzZoom Ansicht, Echt-Zeit Bewegung, Echt-Zeit Zoom
Zoom Fenster zo f Ansicht, Zoom, Fenster zoomen

Das Grundstuck einteilen

Der Garten soll besitzt sowohl einen Rasen als auch einen Bereich mit Beeten. Zeichnen Sie nun die Grenze
zwischen den beiden als Polylinie. Spater werden Sie diesen Linienzug weiter bearbeiten.

e Offnen Sie Ihre Zeichnung GARTEN 1.DWG aus dem letzten Kapitel und speichern Sie sie unter GARTEN 2.DWG.
Konfigurieren Sie BricsCAD, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen:

e Schalten Sie — Giber die Schaltfliche ORTHO oder via F8 —den Orthogonalmodus aus, da Sie gleich frei zeich-
nen. Schalten Sie aus dem gleichen Grunde auch den FANG aus (F9).

e Klappen Sie das Listenfeld Layer auf und wechseln Sie auf den Layer Rasen. Die Default-Farbe sollte jetzt
Zyan (Kobaltblau) sein.

Temporarer Objektfang

e Wahlen Sie Zeichnen, Polylinie [p1].

Der erste und der letzte Punkt sollen mit den Grundstiicksgrenzen verbunden werden. Da Sie jedoch unter-
schiedliche Fangmethoden anwenden, verwenden Sie den tempordren Objektfang: Dieser Fang wird nach dem
nachsten Klick wieder zurtickgesetzt:

e Mit Shift+Rechtsklick 6ffnen Sie ein spezielles Objektfang-Kontextmeni. Wahlen Sie — per Linksklick —
Mittelpunkt.
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< Machsten fangan
" Endpunki fangen

- Mittelpunkt fangen

(8) Zentrurm fangen
_L Senkrechtfangen
/ Parallel Tangen
HTangente fangen
< Quadrant fangen
&eh Einflgung fangen
e Punktfangen

[ sehnitpunkt fangen
,é’ Sichtbaren Schnittpunkt fangen
_‘D_Erwenerung Fangen

Oy Kein Fang
i Ohjekifang Einstellungen...

&7 Yon
f!'Fang Zur Mitte von 2 Punkten

e Zeigen Sie auf die Schrage des Grundstiicks. Wenn das Mittelpunkt-Symbol eingeblendet wird, hat BricsCAD
deren Mittelpunkt gefunden, und Sie kénnen den ersten Punkt setzen.

v

..

e Zeichnen Sie eine freie Polylinie mit 5 Ecken — oder sechs Segmenten — als lockeren Zickzack in Richtung der
unteren Grundstiicksgrenze.

e Der letzte Punkt soll wieder genau auf der Grundstickslinie liegen, also schalten Sie mit Shift+Rechtsklick
wieder den temporaren Objektfang ein, diesmal jedoch mit der Option Ndéchster. Diese Variante fangt einen
Punkt irgendwo auf einem Objekt.

e Sobald das Symbol fur Ndchster eingeblendet wird, setzen Sie den letzten Punkt und schlieRen die Polylinie
mit Eingabe ab.
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Eine Polylinie glatten

Polylinien haben Linienziigen gegentliber einen entscheidenden Vorteil: Sie kdnnen sie als Ganzes bearbeiten.
Zum Beispiel kdnnen Sie eine Polylinie gldtten, was bedeutet, die Ecken werden in sanfte Rundungen verwan-
delt, die Sie hinterher sogar noch verschieben kénnen.

Diese Rundungen sind keine Kreishogen, sondern werden als so genannter Spline ausgebildet. Das englische Wort spline

steht sowohl fiir eine biegsame Latte — ein Kurvenlineal, wie man sie frither im Schiffbau verwendete, um flieBende Formen
zu generieren — als auch fiir ein Verfahren der Statistik, bei dem man die Punkte eines Diagramms als Polygonzug auffasst
und durch eine stetige Kurve ersetzt. Mit dieser kann man nun Zwischenwerte berechnen (Interpolation) bzw. die Lage der

Punkte als geometrische Funktion definieren (Approximation).

Die Splines der Funktion PEdit sind kubische Splines, d.h. die Kurve ist ein Polynom dritten Grades, sie beriihrt
nicht die Eckpunkte, sondern nur den Anfangs- und Endpunkt. Die Eckpunkte der Polylinie bleiben dabei als
Kontrollpunkte erhalten.

Um eine bestehende Polylinie zu bearbeiten,

e geben Sie den Befehl PEdit ein oder wihlen Andern, Polylinien bearbeiten wahlen:
: pedit
Mehrere/Wahle Polylinie zum bearbeiten:

o Waibhlen Sie die Polylinie.

e Waihlen Sie die Option Spline, um das Polygon in eine glatte Kurve zu verwandeln:

Polylinien bearbeiten:
kontrollpunkte_Bearbeiten/SchlieRen/Kurve_léschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtung_wechseln/SPline/verlJiingung/BReite/Zuriick/<beEnden>: sp

Die Ecken verschwinden, die Kurve wird erstellt.

e Wenn als Defaultoption <beEnden> angezeigt wird, driicken Sie einfach Eingabe. Andernfalls beenden Sie
PEdit durch Esc.
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Optionen des Befehls PEdit

Der Befehl PEdit ist sehr machtig: Sie konnen Polylinien nicht nur in Splines und quadratische Kurven umwan-
deln, sondern diese auch editieren. Polylinien kdnnen auBerdem variable Linienstarken erhalten. Die einzelnen
Optionen und ihre Bedeutung erklart die folgende Tabelle.

Option Bedeutung

kontrollpunkte_Bearbeiten | Bearbeitung der Position von Eckpunkten einer Polylinie und Kontrollpunkten
von Splines; Einfigen und Entfernen von Kontrollpunkten.

Schlieen SchlieRen einer offenen Polylinie, indem zwischen Start- und Endpunkt ein Seg-
ment gezeichnet wird; diese Option wird nur dann angezeigt, wenn eine offene
Polylinie bearbeitet wird.

Offnen Offnen einer geschlossene Polylinie, wobei das zuletzt gezeichnete Segment
geloscht wird; diese Option wird nur dann angezeigt, wenn eine geschlossene
Polylinie bearbeitet wird.

Kurve_loschen Die Kurven, die durch Anpassen und Spline entstanden, werden geldscht, die
Polylinie selbst erscheint wieder in ihrer urspriinglichen Form.

Anpassen Umwandlung einer Polylinie in eine quadratische Kurve: Alle Kontrollpunkte
werden berihrt. Die so entstehende Kurve ist also wesentlich starker geschwun-
gen als ein Spline.

Verbinden Die aktuelle Polylinie wird mit einer anderen, mit einer Linie oder mit einem
Kreisbogen verbunden. Dabei missen sich die zu verbindenden Endpunkte be-
rihren, die Option steht nicht zur Verfligung, wenn zwischen den Objekten eine
Liicke besteht. Sie erreichen dies am Schnellsten mit dem Objektfang Endpunkt.

Linientyp-Modus Die variable Linienstarke — oder Breite — wird mit dieser Option entweder liber
den gesamten Polygonzug oder separat (iber jedes Segment gefiihrt.

Richtung_wechseln Vertauschen von Anfangs- und Endpunkt. Die Polylinie erscheint unverdndert,
jedoch wird die Reihenfolge der Kontrollpunkte ebenfalls vertauscht. Zudem
werden die Linientypen umgekehrt.

Spline Die Polylinie wird in einen kubischen Bézier-Spline umgewandelt

verliingung Definition der variablen Linienstarke durch Angabe von Anfangs- und End-Breite.
Breite Alle Segmente erhalten einheitliche Linienstarke.

Zuriick Die letzte Bearbeitung einer Polylinie wird riickgdngig gemacht.

BeEnden Beenden der Funktion PEdit.

Direktbearbeitung

Objekte kdnnen Sie als Ganzes editieren — Sie kénnen deren Farbe dndern, die Linienstdrke, den Layer, die Aus-
flihrung als Polygon oder als Spline bestimmen. Ebenso kénnen Sie Objekte Teil fiir Teil bearbeiten — die vier
Seiten eines Rechtecks etwa, Zentrum und Umfang eines Kreises, Mitte und Enden einer Linie oder jedes Seg-
ment eines Polygons. Diese Feinarbeit kénnten Sie tatsachlich Gber Tastatur erledigen. Tun Sie aber nicht, denn
es geht schneller: Jedes Objekt hat Griffe, die Sie mit der Maus ziehen kénnen.

Zoomen Sie zunachst aber die Polylinie heran. Hierzu lernen Sie eine neue Zoom-Variante:

e Wahlen Sie das Symbol Fenster zoomen aus dem Flyout Zoom. BricsCAD startet Zoom mit der Option Fens-
ter:

' _zoom
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Zoom:
GRoORer/Kleiner/Alle/Zentrum/Dynamisch/Grenzen/Links/Vorher/Rechts/Skalierung/Fe
nster/<Zoomfaktor (nX/nXP)>: _w

Erste Ecke:

e Jetzt ziehen Sie ein Fenster mit der Maus auf: Definieren Sie die erste Ecke durch einen Klick links oberhalb
der Polylinie. Es erscheint die Abfrage

Gegeniiberliegende Ecke:

o Klicken Sie rechts unterhalb des Polygons. Dies definiert die zweite Ecke, der Befehl wird ausgefiihrt:

—— &

e Klicken Sie mit der Pickbox des Fadenkreuzes auf die Polylinie.

Die Polylinie verandert sich von ,,durchgehend” nach ,gestrichelt” und kleine griine Quadrate erscheinen auf
den Polylinien und ihren Enden. Die griinen Quadrate werden ,,Griffe” genannt, da man mit ihnen Objekte grei-
fen kann.

Haben Sie’s bemerkt? Die griinen Griffe zeigen die Eckpunkte der Polylinie, die Sie urspriinglich gezeichnet hat-
ten — diese Punkte bleiben also auch dann erhalten, wenn Sie ein Polygon in Splines und Kurven umwandeln.

e Picken Sie den untersten Griff an, sodass er in Rot — aktiviert — gezeigt wird. BricsCAD zeigt folgende Einga-
beaufforderung an:

*¥** STRECKEN ***
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Geben Sie den neuen Punkt ein: Basispunkt/Kopieren/Zuriick/beEnden:

e Durch Shift+Rechtsklick rufen Sie wieder das Objektfang-Menu auf. Wahlen Sie Ndchster.

Fang zu _nearest von:

e Klicken Sie rechts vom urspriinglichen Punkt, um einen rechten oder erhabenen Winkel des Splines mit der
Grundstiicksgrenze zu erreichen.

nz_ﬁi

e Wenn Sie mochten, kénnen Sie interaktiv die restlichen Kontrollpunkte verschieben. Driicken Sie zum Ver-
lassen der Griffbearbeitung stets zweimal auf Esc.

e Waibhlen Sie Ansicht, Zoom, vorherige Ansicht zoomen, um zur alten Darstellung zurtickzukehren.

Schraffuren

Nun haben Sie zwar eine Grenze zwischen dem Rasen und dem Garten gezogen, aber wie machen Sie die Be-
stimmung der beiden Flachen deutlich? Im Technischen Zeichnen markiert man Flacheneigenschaften mit Hilfe
von Schraffuren, und ein solcher Befehl existiert auch in BricsCAD.

e Wechseln Sie zum Layer Rasen, falls dies nicht der Fall ist.

e Waibhlen Sie Zeichnen, Grenzschraffur. Der Dialog Schraffur und Farbverlauf 6ffnet sich:

1 Schraffur und Farbverlauf X
schraffur | Gradient Urngrenzungen
. [ Auswahlpunkt in Umarenzungen
Typ [Wordefiiert | |_+| wishle Umgrenzungs Objekke
Entferne Umgrenzungs Objekte
Name | ANSI3L
Grenzen Einstellung
aktuelles Ansichtsfenster | | 0| Heu
wuster [ S ;/ =
Grenzen Beibehalkung
) T
Skalieren | 1 M [7] Begrenzungen erhalten als ‘ I
. Inseln
Winkel | 0 -

i
e,
(@ verschachtelt () huben () Tgnorieren

Umagrenzungs Taleranz

Toleranz 0 Einheiten

Optionen

[7] Anmerkungen

Assoziakiv

@ Benutzs akbusllen Ursprung []separate schraffuren erstellen

7) Definiere Ursprung

Schraffur Ursprung

Zeichen Rehenfolge [In den Hinksrgrund der Begrenaung bringen |

[B] vererbte Eigenschaften

[“abbrechen |
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o Stellen Sie den Typ auf Vordefiniert. Klicken Sie dann auf die Weiter-Schaltflache mit den drei Punkten
rechts neben der Auswahl ANS/31. Das Feld Muster darunter fihrt via Doppelklick zur gleichen Dialogbox.

e Daraufhin erscheint das Dialogfeld Schraffur Muster Palette. Die Schraffurmuster sind alphabetisch geord-
net, mit Ausnahme von Solid, der Farbfillung. Scrollen Sie bis zum Muster GRASS1 — oder tippen Sie einfach
G ein, um dorthin zu gelangen —und markieren Sie es.

* Schraffur Muster Palette X

EARTH1

DTS

[EEE .
[EEE .
[EIREE , =
EARTHZ EGYPTIAN FLEXIELE
# #
# # “
GLASS GRASSZ
J%
GRAYVELL GRID GROUT -

Ok ] Abbrechen |

e Mit einem Doppelklick oder der Schaltflaiche OK ibernehmen Sie diese Wahl und kehren zum Dialog Schraf-
fur und Farbverlauf zuriick.

e \Waibhlen Sie unter Skalieren zunachst den Wert 0.25. Die Skalierung bezieht sich auf die Schraffur, die ihrer-
seits aus einer Matrix von Vektorobjekten besteht.

Jetzt begrenzen Sie die Schraffur. Meistens ist eine Schraffurflache von einem geschlossenen Linienzug umge-
ben. lhre Aufgabe besteht darin, diesen Linienzug zu definieren. In BricsCAD nutzen Sie das komfortable Werk-
zeug Auswahlpunkt in Umgrenzungen, die erste Schaltflaiche im Gruppenfeld Umgrenzungen oben rechts im
Dialogfeld. Auswahlpunkt wird die Umgebung eines angeklickten Punktes nach solch einem Polygon absuchen:

Umgrenzungen

[ + ' Auswahlpunkt in Umgrenzungsn

[ +. Wahle Umngrenzungs Objekke

" Entferne Urgrenzungs Objekke

e Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlpunkt in Umgrenzungen.

Der Dialog verschwindet voriibergehend. Die Eingabezeile erwartet einen Punkt innerhalb der Schraffur:

Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein:

Alles Sichtbare auswahlen...

e Klicken Sie einfach irgendwo auf die Rasenflache — das ist die Flache rechts von der Trenn-Polylinie.

BricsCAD zeigt eine Vorschau an, aus der Sie mit einem Rechtsklick wieder zum Dialog zuriickkehren, um Ein-
stellungen vorzunehmen. So kénnen Sie drei Dinge auf einmal kontrollieren:
o Ist die Schraffur sichtbar? Andernfalls hat BricsCAD die Umgrenzungen nicht gefunden. Dies konnen Sie

meist durch Alles zoomen und einen neuen Versuch beheben, denn die Umgrenzungen sollten bei der Aus-
wahl vollstandig im Editor sichtbar sein.

o Befindet sich die Schraffur an der richtigen Stelle? Kontrollieren Sie, ob die Schraffur nicht etwa in einen
angrenzenden Bereich libergesprungen ist. Falls ja, klicken Sie auf die dritte Schaltflache in Umgrenzungen,
Entferne Umgrenzungs Objekte. Dadurch wird die Schraffur entfernt, und Sie kdnnen erneut wéhlen. Bleibt
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der Fehler bestehen, so befindet sich irgendwo zwischen den Begrenzungsobjekten eine Liicke, die erst zu
schlieBen ist.

e Stimmt die Skalierung? In unserem Fall wird die Schraffur noch zu groR sein. Stellen Sie die Skalierung auf
0.05 ein, indem Sie diesen Wert in das Editierfeld eintippen.

e Bestatigen Sie mit OK. Die Schraffur wird erstellt.

Tipps zur Schraffur

e Eine Schraffur wird manchmal auch dann nicht angezeigt, wenn die Skalierung zu groR ist. Wenn Sie sicher
sind, dass die Umgrenzung gefunden wurde — es also keine Fehlermeldung in der Kommandozeile gab — ska-
lieren Sie die Schraffur schrittweise um einen Faktor 0.1, bis sie sichtbar wird.

e Eine Schraffur wird als gleichmaRig gefillte Farbflache angezeigt, wenn ihre Skalierung zu klein gewahlt ist.
Erhohen Sie die Skalierung schrittweise um einen Faktor 10, bis die Schraffur zu erkennen ist.

e BricsCAD zeigt beim Offnen von Zeichnungen manchmal folgende Warnung in der Befehlszeile an: Bitte
erhéhen Sie maximale Anzahl von Strichen lber die Variable MAXHATCH. Erhalten Sie diese Warnung, so
geben Sie

: MAXHATCH
e an der Kommandozeile ein. Erhéhen Sie die Abfrage nach einem neuen Wert mit einem Faktor 10:
Neuer Wert fiir MAXHATCH <100000>: 1000000

e Esgibt den Befehl -Schraff, der ohne Dialogbox operiert, also rein tiber die Befehlszeile gesteuert wird. Er
ist flir den Gebrauch in Makros gedacht.

Diese Schreibweise gilt fir alle Befehle: Ein Minuszeichen vor dem Befehl startet die Kommandozeilenversion.

o st alles zu lhrer Zufriedenheit, driicken Sie Strg+S.

Andern von Schraffuren

Eine bestehende Schraffur kénnen Sie nachtraglich justieren:

e Wenn Sie die Umgrenzungsobjekte einer Schraffur verschieben, so passt sich die Schraffur entsprechend an.
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Schraffuren sind einteilige Zeichenobjekte — das bedeutet, Sie kdnnen sie verschieben und [6schen.

Wihlen Sie Andern, Schraffur bearbeiten bzw. Schraffur Bearbeitung, so wird wieder der Schraffur-Dialog

geoffnet — nur heillt er diesmal Schraffur bearbeiten.

Je nach Grundeinstellung arbeitet das folgende Verfahren nicht zuverlassig, doch es gibt einen Trick:

Wahlen Sie die Schraffur, so wird die Schraffur — leider oft samt den Umgrenzungen —in der Palette Eigen-

schaften angezeigt. Wahlen Sie dann im obersten Listenfeld die Schraffur.

Alle (3]

alle {20
20-Palylinie

Linie (&)
Palylinie

Jetzt werden samtliche Parameter der Schraffur aufgelistet, die Sie auch aus den Dialogboxen kennen: die Far-
be, das Muster, der Skalierungsfaktor, den Rotationswinkel usw.

Andern Sie die Einstellungen durch Klick in die rechte Spalte.

|SchraFFur A IY_Q:
=
Farbe [ vonLayer
Layer Rasen
Linienkyp YorLayer
Linientyp-Mafistz 1
Plot stil YonFarbe
Linienstarke vonLayer
Hyperlink,
=
Material BylLayer
=a
Typ ‘ordefiniert/GRASS L
Muster Mame GRASS1
Anmerkungen | Nein
‘Winkel a
Skalieren 0.05
B Basispunkt 11,83, 10,14
K 11.83
ki 10.14
Abstand 0.05
Dauble Nein
Assoziativ Ja
Inzel Erkennungs Werschachtelt
=
Erhebung 1]

Flache

Reihen und Blocke

320,57

Ein Rasen alleine macht noch keinen Garten, Sie brauchen auch Baume und Straucher. Hierflir kbnnen Sie keine
Schraffur verwenden, denn diese Objekte sollen ja frei und unregelmaRig angeordnet werden. Normalerweise

bliebe hier nur Zeichnen und Kopieren, doch es gibt ei
Blocken.

nen wesentlich eleganteren Weg: die Verwendung von

Ein Block ist eine Gruppe aus Zeichnungselementen, die Sie einfach in die Zeichnung stempeln kénnen. Dabei
koénnen Sie Blocke skalieren, drehen, spiegeln, aus anderen Zeichnungen importieren und vieles mehr. Blocke

sind komplexe Zeichenobjekte.
Zeichnen wir zunachst einen Baum:

e Waibhlen Sie den Layer Pflanzen als aktuellen Layer.
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Der Befehl Kreis

e Wihlen Sie Zeichnen, Kreis, Kreis Mitte-Radius.
: _circle
2Punkte/3Punkte/TanTanRad/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt>:

o Klicken Sie irgendwo auf eine freie Stelle auBerhalb des Rasenbereichs, um das Kreiszentrum zu platzieren.
Denn da Sie spater die Blockobjekte wahlen missen, wollen Sie keine ,,unbeteiligten” Objekte in der Umge-
bung haben.

Durchmesser/<Radius>: 0.5

e Tippen Sie den Radius entweder in der Kommandozeile oder im Dynamischen Zeichenmodus ein. Bestatigen
Sie mit Eingabe.

Damit haben Sie den Kreisdurchmesser auf 1.0 festgelegt. Blocke sollten immer als Einheitsobjekte definiert
werden — das macht die nachtragliche Skalierung eines Blocks umso leichter.

Der Befehl Regenerieren

Das erste runde Objekt in lhrer Zeichnung kénnte sich allerdings merkwiirdig unrund prasentieren. Oft passiert
dies nach einem starken VergroRerungssprung durch Zoom. Grund dafiir ist die Grafikbeschleunigung, die die
Darstellung von Objekten vereinfacht, um Zeit zu sparen. Aber das ist schnell behoben:

e Sieht der Kreis wie ein Achteck aus, wahlen Sie Ansicht, Regenerieren, um die Zeichnung neu aufbauen zu
lassen.

Varianten des Kreis-Kommandos

BricsCAD bietet verschiedene Methoden fiir die Kreiserstellung. Sie unterscheiden sich in der Reihenfolge der
Definitionen und bieten sich daher fiir die Verwendung mit verschiedenen Objektfidngen an:

e Mitte-Radius: Setzen Sie zunachst das Zentrum, bestimmen Sie dann den Radius.

o Mitte-Durchmesser: Setzen Sie das Zentrum, bestimmen Sie dann den Durchmesser.

e 2-Punkte: Setzen Sie zwei Punkte auf entgegengesetzten Seiten des Umfangs.

e 3-Punkte: Setzen Sie drei Punkte auf beliebigen Stellen des Umfangs.

e Tangente-Radius: Wahlen Sie die Tangenten zweier anderer Objekte und definieren Sie den Radius.

e Bogen zu Kreis konvertieren: Diese Funktion schlieRt Kreisbogen zu Kreisen.

Eine polare Reihe

Die Zweige des Baumes werden durch sternférmig angeordnete Linien reprasentiert. Um jedoch nur eine einzi-
ge davon zeichnen zu miissen, verwenden Sie den Befehl Reihe. Zunachst jedoch die Linie:

e \Waihlen Sie Zeichnen, Linie:
: _line
e Schalten Sie per Shift+Rechtsklick den Objektfang Zentrum hinzu, um das Kreiszentrum zu fangen.

EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu benutzen/Folgen/<Beginn der Linie>: zen
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Fang zu _centerpoint von:

e Fangen Sie das Zentrum des Kreises. Dies funktioniert paradoxerweise am besten, indem Sie den Umfang
anvisieren.

e Sie konnen jetzt mit Shift den zweiten Endpunkt ungefahr 0.85 Einheiten rechts vom ersten definieren,
wodurch temporar der Ortho-Modus zugeschaltet wird. Sie kdnnen die Zahlenwerte aber auch einfach mit
0.85 und 0° in die Editierfelder der Dynamischen Anzeige eintippen.

~ -

Bestimmen Sie den nachsten Punkt [Zurlick]:

e Driicken Sie Eingabe, um die Werte zu tbernehmen.
Nun zur Reihe:
e Waibhlen Sie die eben gezeichnete Linie.

e Wibhlen Sie Andern, 2D Reihe.

FAReihe |

Reihen-Tvp Woransichk
() Rechteckig
@ Polar t ﬂ :ﬁf
bl
| I | Objekte wahlen == " ke
=T
1 Objekke ausgewshlt PN Q'\

popip

Einstellungen

Zentrum: X | 7.54 v [21.67

3

[Wiahle Mittelpunkt

Winkel gwischen: @
Winkel zum Fiillen: 360 (4] ®
Anzahl an Objekken: 15 (@)

Drehe Elemente als Kopie

Objekt Basispunkt

e

I

Benutze Standard

| Ok | | Abbrechen |
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e Das Dialogfeld Reihe wird eingeblendet. Es ist interaktiv, genau wie vorhin die Schraffur-Dialogbox.
e Waibhlen Sie als Reihen-Typ Polar. Die Voransicht wird auf ein zyklisches Muster umgestellt.

Objekte wéhlen kdnnen Sie iiberspringen, da Sie die Linie bereits gewihlt hatten. Uber diese Schaltfliche kénn-
ten Sie die Auswahl jedoch andern.

e Klicken Sie auf die Schaltflaiche Wdhle Mittelpunkt — gemeint ist Zentrum —, woraufhin die Dialogbox ver-
schwindet. Bestimmen Sie das Zentrum des Musters, indem Sie mit Objektfang Zentrum den Kreis fangen:

e Belassen Sie den Winkel zum Fiillen auf 360°, da Sie ein vollkreisférmiges Muster erstellen.
e Bestimmen Sie 15 als Anzahl an Objekten.

Die jeweils anderen Anzeigen, hier Winkel zwischen, springen entsprechend um, die Vorschau wird aktualisiert.
Das bedeutet, Sie brauchen nur jeweils zwei dieser drei Editierfelder auszufiillen, das dritte wird automatisch
berechnet.

e Aktivieren Sie Drehe Elemente als Kopie, damit die Linien nicht nur kreisformig angeordnet, sondern jeweils
auch — entsprechend dem Winkel zwischen — gedreht werden.

e Bestatigen Sie. Das Muster wird erstellt.

Der Baum ist fertig. Jetzt wandeln Sie ihn in ein Blocksymbol um.

Blockdefinition

Bis jetzt ist das Baumsymbol eine lose Anhdufung von 16 Objekten. Diese stellen Sie jetzt zu einer fest gefligten
Gruppe zusammen:

e Wahlen Sie Werkzeuge, Block erstellen (es gibt auch eine Symbolleiste Werkzeuge). Die Dialogbox Block
Definition erscheint.

Block Definition X )

ame: | Baum - |

Beschreibung

Basispunkt Objekte Verhalten

Am Bildschirm definieren

[ +|é ] Auswahl Punkk

% 754

v 2167

o

Am Bildschirm definieren
[ 5 ] Obijekte wahlen
16 Objekte ausgewshlt

) Beibehalten

tiere zu Block

Anmerkungen

Einheitlich skalieren

V| auflisen erlauben

Einstellungen

Block Einheit:

[Witimeter

: Abbrechen
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Ein Block wird definiert als Kombination aus Objekten und einem Namen. Mit anderen Worten: Ohne Name kein Block!

e Der Basispunkt wird spater beim Einfligen des Blocks verwendet. Deshalb ist seine korrekte Wahl besonders
wichtig, denn auch Blocke konnen Sie mit Objektfang platzieren. Das Zentrum des Kreises ist eine gute
Wahl:

e Klicken Sie auf Auswahl Punkt, die Dialogbox verschwindet.

e Mit Shift+Rechtsklick wahlen Sie Objektfang Zentrum und klicken dann den Kreis an. Die Dialogbox kehrt
mit den aktuellen Daten zurick.

¢ Nun definieren Sie die Objekte, die in den Block aufgenommen werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltfla-
che Objekte wdhlen, woraufhin die Dialogbox abermals verschwindet.

e Mit einem Wahlfenster umfassen Sie nun das gesamte Baumsymbol ein. Achten Sie darauf, dass alle Objek-
te volistandig im Fenster liegen, andernfalls werden diese nicht gewahilt.

e Hierauf kehrt die Dialogbox zuriick und meldet, dass 16 Objekte ausgewdhlt wurden. Falls Sie richtig ge-
wahlt haben.

e Wahlen Sie im Gruppenfeld darunter noch Léschen, sodass die urspriinglichen Einzelobjekte geldscht wer-
den. Dies ist eine hervorragende Sichtkontrolle dariliber, dass alle gewiinschten Objekte tatsachlich Be-
standteile des Blocks geworden sind.

e Klicken Sie auf OK.

Die Dialogbox verschwindet, der Baum wird geldscht. Doch seine Blockdefinition befindet sich nun in der Zeich-
nung. Von hier aus kénnen Sie ihn kiinftig in beliebiger Zahl, Rotation und Skalierung wieder einfligen.

e Dricken Sie daher nun Strg+S.

Einen Block einfligen

Fligen Sie nun die ,,Baum-Blocke” ein:

e Zoomen Sie alles, sodass Sie das gesamte Grundstiick sehen kénnen.

e Wabhlen Sie Einfiigen, Block. Auch hier existiert eine Werkzeugleiste namens Einfiigen. BricsCAD zeigt den
Dialog Block einfiigen an.
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Block einfiigen Iér
Mame - | | Durchsuchen |
Pfad !

Eirfiige Punkk Skalieren Rokatian

Am Bildschirm definieren [] am Bildschirm definisren [] am Bildschirm definisren
k3 A1 Winkel |0
i LR Block Einheit
2 7z |1 Einheit

[CEinheitliche Skalisrung Fakkor

[]ursprung
| o4 | | abbrechen |

e Waihlen Sie als Erstes den Namen des Blocks aus dem Listenfeld. Hier also Baum.

Per Default werden hier nur die Blocke der aktuellen Zeichnung angezeigt. Mit Durchsuchen kdnnten Sie Blécke
auch aus anderen Zeichnungen importieren.

Die restlichen Einstellungen kénnen Sie Gbernehmen, wie sie sind. Stellen Sie nur sicher, dass
o Skalieren jeweils auf 1,

e Rotieren auf 0 und

o alle Checkboxen bis auf Einfligepunkt, am Bildschirm definieren ausgeschaltet sind.

e Klicken Sie auf OK.

e Der Block hdngt jetzt am Cursor, Sie brauchen ihn nur noch in Position zu klicken.

&
F

3
=
R

Versuchen Sie sich auch an alternativen Einflige-Methoden:

e Ein Rechtsklick oder Eingabe holt das Dialogfeld Block einfiigen sofort wieder ans Tageslicht.

Fligen Sie noch einige weitere Baume verschiedener GréRe ein,

e indem Sie unter Skalierung jeweils 0.5, 0.8, 0.3 und 1,5 einstellen. Aktivieren Sie dabei die Checkbox Einheit-
liche Skalierung, um den Wert nur jeweils einmal eingeben zu missen.

e Driicken Sie Strg+S.
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Ellipsen und Aquidistanten

Am Gartenteich iben Sie zwei hadufig genutzte Befehle ein, namlich Ellipse und Versetzen.

e Wechseln Sie zum Layer Teich.

Der Befehl Ellipse

Der Teich soll eine Ellipse mit den Abmessungen 5x2m werden. Um den Mittelpunkt der Ellipse direkt anklicken
zu kdnnen, wahlen Sie die Variante Mitte-Achse, die eigentlich Mitte-Halbachse heiRen misste:

e Wahlen Sie Zeichnen, Ellipse(n), Ellipse Mitte-Achse:
: _ellipse =
Bogen/Mitte/<Erstes Ende der Ellipsenachse>: ¢
Mitte von Ellipse:

e Klicken Sie den Mittelpunkt bei 6,4 in die Zeichnung. Sie konnen dazu gerne den Fang (F9) einschalten.

Endpunkt der Achse: 2.5

e Da wir jetzt nur Halbachsen definieren konnen, betragt die Lange natiirlich auch nur 2.5. Diese geben Sie
direkt an der Eingabezeile ein, aber erst, nachdem Sie die Neigung der Ellipsenachse eingestellt haben. Dies
tun Sie, indem Sie den Cursor nach unten und etwas rechts bewegen, bevor Sie den Wert bestatigen:

Drehen/<Andere Achse>: 1

e Entsprechend ist die kurze Halbachse auch nur 1 Einheit lang. Geben Sie den Wert wiederum an der Kom-
mandozeile ein und bestatigen Sie.

Die Ellipse wird erstellt.

e Dricken Sie Strg+S.

Einfassung mit Aquidistante

Die Einfassung des Teiches wird mit Flusskieseln realisiert. Ein gleichmé&Rig dicker Rand um die Ellipse herum ist
die perfekte Aufgabe fiir den Befehl Versetzen, der eine Aquidistante zu bestehenden Objekten erzeugt:

e Wihlen Sie Andern, Versetzen: o~
|
: _offset |_|.-
Abstand: Durch Punkt/Loschen/laYer/<Abstand>: .3

e Der Abstand der Aquidistante soll @.3 betragen. Geben Sie diesen Wert ein und bestatigen Sie. Ubrigens
brauchen Sie die 0 nicht mitzuschreiben.

EINGABETASTE zum Stoppen/<Wahle Objekt>:
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e Wahlen Sie die Ellipse.
Beide Seiten/<Seite fir parallele Kopie>:

e Klicken Sie auBerhalb der Ellipse, um eine VergroRerung des Versatzobjektes zu erreichen. Das Objekt wird
erstellt.

Wahle Objekt [beEnden/Zuriick] <beEnden>:

e Driicken Sie Eingabe, um den Versatz-Befehl abzuschlieRen.

e Fllen Sie diesen Ellipsen-Reif jetzt noch mit Kieseln, indem Sie als Schraffurmuster GRAVEL1 mit der Skalie-
rung 0.02 einfligen.

o Dricken Sie auf Strg+S.
e Drucken Sie die Zeichnung aus.

Im Ganzen sollte Ihre Zeichnung jetzt folgendermaRen aussehen:

Zusammenfassung

Sie haben der Zeichnung einige Details beigefligt. Im nachsten Kapitel erfahren Sie, wie man die Zeichnung
andert und wie man Objekte bearbeitet.
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6 Zeichnungen andern

Im vorigen Kapitel haben Sie Details wie Baume, Rasen und einen Teich zur Zeichnung hinzugefiigt. In diesem

Kapitel lernen Sie, wie man eine Zeichnung dndert und wie man ihr Informationen entlockt.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Eigenschaften von Objekten dndern

e Linientypen anwenden

e Die Lange von geschlossenen und geéffneten Objekten dndern

e Informationen Uber Objekte in Zeichnungen finden

Schlusselbegriffe

Dehnen: Objekte eindimensional skalieren

Filter: Objekten nach bestimmten Eigenschaften wahlen

Linientyp: Linienmuster, z. B. Durchgezogen, Punkt, Strichpunkt

Eigenschaften: Palettenfenster mit samtlichen Eigenschaften eines oder mehrerer Objekte

Stutzen: Objekte anhand anderer Objekte kiirzen

Abklrzungen
Abkiirzung Bedeutung
ISO International Standards Organization, Internationale Organisation fir Normung
.LIN Dateiformat fiir Linientypen
Neue Befehle
Befehl Alias Meniileiste
Abstand ab Werkzeuge, Abfrage, Abstand
Lange 13 Andern, Lénge bearbeiten
Linientyp 1t Einstellungen, Linientyp
Liste lis Werkzeuge, Abfrage, Objekt-Info auflisten
Eigenschaften e Andern, Eigenschaften
Strecken str Andern, Strecken

Zeichnungen dndern
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Linientypen

Als Sie die Grundstiicksgrenze gezeichnet haben, wurde diese als durchgehende Linie angezeigt. Grundsticks-
grenzen werden jedoch gewdhnlich als Strichpunktlinie dargestellt. Gllicklicherweise bringt BricsCAD nicht nur
eine Menge Schraffurmuster, sondern auch viele Linientypen mit.

Diese Linientypen miissen jedoch erst in die Zeichnung geladen werden. Im zweiten Schritt ordnen Sie sie dann
dem entsprechenden Layer zu.

e Falls Sie nicht mit Ihrer eigenen Datei fortfahren, finden Sie die Datei zu diesem Kapitel unter GARTEN 2.DWG.
e Zoomen Sie die gesamte Zeichnung mit dem Befehl Alles zoomen.

e Dann vergrofern Sie den Ausschnitt noch etwas:

Zoom

Zoom: GRORer/Kleiner/... <Zoomfaktor (nX/nXP)>: ©.8x

Linientypen laden

Laden Sie nun die Linientypen in die Zeichnung. Diese Linientypen werden in separaten Bibliotheksdateien ab-
gelegt, die die Dateinamenerweiterung .LIN tragen.

e Waibhlen Sie Werkzeuge, Zeichnungs-Explorer, Linientypen.

Der Zeichnungs-Explorer wird mit der Registerkarte Offene Zeichnungen und der Rubrik Linientypen angezeigt.

Zeu:hnuﬂgs Explorer | =l é

B Ansicht  Einst 1 Hilfe

Zeichnungen > | | Linientypen [Garten 3.dwg]
» e
Offene Zeichnungen | Qrdner | Plane D @ - EEE

. [] Z4Tamphir|05 Inside BrisCAD 1412 Linientyp-Name Linientyp-Beschreibung Linientyp Darstellung

£7 Layer 1 Continuous Solid line
é_é Layer Status 2 vonBlock

7 mitirien sle ERl o cniaver T o —
’2 Mehtfachfilhrungs Stile
A Textstile

< Bemafiungs Stile

ﬁ Tahellen Stie
Knnrdinatensystem

x

Zurzeit befinden sich nur drei Eintrdge in der Liste:
e Vonlayer: Der Linientyp des aktuellen Layers.
e VonBlock: Der Standard-Linientyp fur Block-Symbole.

e Continuous: Durchgezogene Linie.
Diese drei Linientypen befinden sich in allen neuen Zeichnungen.
o Klicken Sie auf die Schaltflache Neu oberhalb der Auflistung.

Der Dialog Lade Linientypen listet in alphabetischer Reihenfolge die Namen aller in der Datei DEFAULT.LIN gespei-
cherten Linientypen auf.
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_‘_i Lade Linientypen Iﬂ_?-f

[ Datei. .. | CHDocuments and Settingstadministratoriapplication DatalBricsysiBricscadiV 1464 de_DEVSupportdefault, lir

Linientyp-Mame Linientyp-Beschreibung =

BORDERXZ

CEMTER
CEMTERZ

CEMTERY:Z

DASHDOT v e e o

DASHDOTZ e ettt

DASHDOTYE

o4sHe 0 _

DASHEDZ N >

| (] 4 || abbrechen |

Falls im obersten Editierfeld die 1so.LIN stehen sollte, wahlen Sie (iber die Schaltflaiche Datei die Datei DEFAULT.LIN aus dem =)
gleichen Verzeichnis.

Die Nomenklatur enthalt folgende Hinweise:

e Linientypen sind nach ihrer Verwendung benannt, wie etwa BORDER fiir Grenzlinien.

e Linientypen mit dem Anhang X2 besitzen die doppelte Skalierung gegeniiber den Basistypen.
e Linientypen mit dem Anhang 2 besitzen die halbe Skalierung gegeniiber den Basistypen.

Um den Linientyp BORDER zu laden,

e markieren Sie ihn und klicken auf OK.

Auf gleiche Weise kdnnen Sie natirlich auch weitere Linientypen in die Zeichnung laden. =)

Zurick im Zeichnungs-Explorer, schalten Sie den Linientyp BORDER fiir den Layer Grundstiick aktuell:

Zeichnungen X Layer [Garten 3.dwg] x
| <2 - i
Offene Zeichnungen ‘Ordner IPIane | D 5 |ale ~| Ed DD F 2 555
4 ] 21iTempDiri06 Inside BrisCAD 14|2 Layer-Name Beschreibung Ein/#us Frieren |Gesperrt Farbe  Linientyp Linienstirke Plot stil |Plot |Neues AF | Material
égj Layer 1 0 ) Ts |l e onkinuous Vorgabe Farbe 7 = lobal
=] tfa\.tertstatus 2 Defpoints Ta e onkinuous Vorgabe Farbe 7 % Global
5 Linientypen ¥ - .
# Wultliien Stile El © Grundst Y] BORDER = [ e 5 ¥
B Mehrfachfiihrungs Stile 4 Haus T e Vorgabe Farbe 7 = lobal
Ay Textstile 5 Pflanzen Ta | srin || o = k Vorgabe Farbe 3 =] Global
- g
Bsmaﬁungs. Stile 3 Rasen ';tl [ cyan onkinuous Vorgabe Farbe 4 @ izlobal
— Tabellen Stile A o 2 » c o el
17, Koordinatensystem 7 Strafie B ot onkinuous VYorgabe Farbe 1 Glohal
@b pnsichten & Teich ';tl M 6au onkinuous Vorgabe FarbeS @ izlobal

o Wechseln Sie auf die Rubrik Layer.
e (Offnen Sie in der Zeile Grundstiick das Listenfeld Linientyp. Schalten Sie um auf BORDER.
e SchlieRen Sie das Dialogfeld.
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Die Grundstiicksgrenzen sollten jetzt auf den Linientyp BORDER umgeschaltet sein.

Eigenschaften adndern
Die Palette Eigenschaften ist ein niitzliches Werkzeug fiir Anderung von den Eigenschaften eines oder mehrerer
Objekte. Die Palette zeigt drei Arten von Informationen:

e Allgemeine Eigenschaften, die das Aussehen jedes kiinftigen Objektes beschreiben, also Layer, Farbe, Li-
nientyp usw.

e Geometrische Eigenschaften eines ausgewahlten Objekts

Der allgemeine Abschnitt trifft auf alle Objekte zu; der Abschnitt Geometrie dndert sich in Abhangigkeit von
den ausgewahlten Objekten.

e Gemeinsame Eigenschaften von mehreren ausgewahlten Objekten. Die nicht gemeinsamen Eigenschaften
werden als *Variiert* bezeichnet.

Die drei unterschiedlichen Darstellungen nebeneinander:
o Links: Keine Objekte ausgewdhlt
e Mitte: Ein Objekt ausgewdhlt

e Rechts: Zwei oder mehr Objekte ausgewdihlt.

----- x x x
|Keine Auswwahl - |@ |Kreis - |@ |Kreis (2) - |@
2] Allgemein 2] Allgemein 2] Allgemein
Farbe [ vorLayer Farbe [ vorLayer Farbe [] vanLayer
Layer o Layer o Layer W\ ariiert
Linientyp — VonLayer Linientyp — VYonLayer Linientyp W\ ariiert
Linientyp-Mafists 1 Linientyp-Mafists 1 Linientyp-Mafists 1
Linienstarke ———— VonlLayer Plot Stil YonFarbe Plot Stil YonFarbe
E‘_ Linienstarke —— Vonlayer Linienst&rke ———————— Vanlayer
Kamera 0,01 Hyperlink Hyperlink
Ziel 0,0,0 Objekthihe 0 Objekthihe 0
Perspektive Aus 2] 3D Yisualisierung 2] 3D Yisualisierung
Objektiv Lange | 50 IMaterial ByLayer IMaterial ByLayer
Blickfeld 39 [E] Geometrie [E] Geometrie
Hihe 66,5 =/ Zentrum -20,33, 14.56, 0 =/ Zentrum W\ ariiert
Ereite 111.32 kS -20.33 kS *yariiert*
Visuelle Stile 20 Drahtmodel ¥ 14.56 ¥ *ariigrt*
Sl Gemischt | z 0 z 0
Anmerkungs Mall 1:1 Radius 3.9 Radius W\ ariiert
Durchmesser 779 Durchmesser *ariigrt*
Unfang 24,49 Unfang W\ ariiert
Flache 47.71 Flache 107.95
= | Mormal 0,01 = | Mormal 0,01
kS 1] kS 1]
i 1] i 1]
z 1 z 1
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Linientypen justieren

Genau wie Schraffurmuster sind auch Linientypen skalierbar. Deshalb kann der Linientyp BORDER — je nach
Zoomfaktor — durchaus wie eine durchgehende Linie aussehen. Die Default-Skalierung fir Linientypen ist 1, was
Punkte, Striche und Zwischenrdume manchmal zusammenlaufen lasst.

Wenn Sie alle Linientypen in der Zeichnung gleichmaRig skalieren wollen, nutzen Sie den Befehl LtFaktor.
Einzelobjekte hingegen stellen Sie dagegen in der Eigenschaften-Palette ein:

e Markieren Sie die funf Linien des Grundstiicks. Mehrere Objekte wahlen Sie durch Strg+Linksklick.
e Klicken Sie in Eigenschaften in das Feld neben Linientyp-Mafstab.
e Andern Sie den Wert 1 auf 5 und driicken Sie Eingabe.

Das Linientyp-Muster ist nun deutlich zu sehen.

4+ | [Linie (51 ~|®
o3
G oerer
© Farbe [ VenLayer
| aver Grundstiick
x Linierkyp --=-=- = \onLayer
i 1aistab  [EN
g &2 VorFarbe
| & Linierstarke YonLayer
Hyperink
@ [objekenne 0
o || = E e
&% IMaterial ByLayer
MllE] Geometrie
28 || 3| Startpunkt *ariert*
— ) ] *ariert®
¥ *ariert*
o z i
Bl Endpunke *arisrtt
E' X Hyariert*
- ¥ Fyariert*
] z i
14 || Bl Deta *ariert*
] *ariert*
- ¥ *ariert®
[y z i
N Lange 95,21

winkel *yariert*

7

Mdglicherweise miissen Sie die Ansicht Regenerieren, um solche Anderungen zu sehen.

Der Befehl Lange bearbeiten

Mit BricsCAD kdnnen Sie die Lange von offenen Objekten per Tastatur dndern. Offene Objekte sind all jene, die
nicht geschlossen sind, etwa Linien, Bogen und Polylinien. Nattrlich konnen Sie Objekte interaktiv mit ihren
Griffen andern, doch mit dem Befehl Ldnge kénnen Sie numerisch arbeiten. Strecken Sie den unteren Teil des
StralRenrandes auf etwa die doppelte Lange:

e Waibhlen Sie Andern, Lénge bearbeiten.
: _lengthen

Lange bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wahlen, um die
Lange anzuzeigen>:

e Waibhlen Sie die untere, vertikale, rote Linie des StralRenzugs.
Aktuelle Lange: 6
e Geben Sie die Anderung der Gesamtlénge vor:

Lange bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wahlen, um die
Lange anzuzeigen>: g

e Andern Sie die Liange auf 11,5 Meter . . .

Winkel/<Gesamtlange eingeben (6)>: 11.5
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... und es passiert absolut nichts. Stattdessen werden Sie erneut zur Objektwahl aufgefordert:
Modus/<Zu anderndes Objekt wahlen>:

e Waihlen Sie nochmals besagte Vertikale, und deren Lange wird gedndert. Brechen Sie das Kommando dann
mit Eingabe oder Esc ab.

~

Sinn dieses Verhaltens ist, dass zunachst eine globale Ldnge angegeben, erst dann das zu verlangernde Objekt
gewahlt wird. Ldnge bearbeiten ist ein Relikt aus den Urzeiten des CAD, als die Reihenfolge Befehl -> Objekt
noch derart normal war, dass man sie einfach blind voraussetzte. Der Vorteil allerdings: Dies funktioniert auch
in Serie, mit mehreren Objekten hintereinander.

e Driicken Sie Strg+S.

Der Befehl Strecken

Einer der wichtigsten Befehle in BricsCAD ist das Strecken. Denn mit diesem Befehl kénnen Sie nicht nur Objek-
te, sondern auch Teile von Objekten verschieben und die Objekte unregelmaRig verformen. Da dies Griff-Arbeit
bedeutet, stellen Sie zunachst die Eigenschaften fiir Griffe etwas groRzigiger ein:

e Rufen Sie Eigenschaften, Eigenschaften auf und suchen Sie nach dem Begriff Griffe.

B Griffe
Griffe Griffe einschalken
ariffe in Blacken [ ]weist den Objekten im Block Griffe zu
GHiFf-Farbe |
Dwnamische Griff Farbe [ 140
Ausgeswahlte Griff Farbe [l 240
Hover Griff Farbe [l 1i=0
Griff-Grote 4
ariff Objekt Grenzen 100
Griff-Tipps Griff-Tipps anzeigen
Sensibilisizrung der Griffe Griff Anziehung einschalken

Griff Anziehungs Entfernung 6| I

e Stellen Sie die Griff Anziehungs Entfernung auf den doppelten Wert ein. Dadurch wird das Fadenkreuz aus
groRerer Entfernung zu einem Griff hingezogen, und Sie brauchen nicht so genau zu zielen, wenn Sie mit
Griffen arbeiten. Schalten Sie auch die Sensibilisierung der Griffe ein, falls dies nicht der Fall ist, denn diese
Option bewirkt Gberhaupt erst die Anziehung des Fadenkreuzes. Beenden Sie dann den Dialog.
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Mehrere Griffe zugleich bearbeiten

Allerdings arbeiten wir nicht mit dem Befehl Andern, Strecken, sondern wir nutzen die intrinsische Variante:
Wenn Sie ein Objekt aktivieren, ist Strecken automatisch aktiviert. Verleihen Sie dem Teich nun eine kleine
Terrasse:

e Klicken Sie die duRRere Grenze des Teichs an.

Die Griffe werden eingeblendet. Da es sich um einen Versatz handelt, ist die auRRere Ellipse in Wirklichkeit ein
Spline.

e Driicken Sie zuerst Shift — BricsCAD erwartet jetzt die Auswahl von Griffen — und klicken Sie nacheinander
alle Griffe auf der unteren Seite der Ellipse an.

Sie bemerken, dass auller der Aktivierung der Griffe — Rot — nichts passiert ist. Normalerweise ware der Befehl
Strecken sofort beim ersten Griff aktiviert worden, und Sie hatten keine Chance gehabt, weitere Griffe zu wah-
len: Die Taste Shift wirkt hier als Automatik-Bremse.

e Lassen Sie die Shift-Taste jetzt los, klicken Sie einen der roten Griffe an und ziehen Sie ihn nach unten. Alle
aktiven Griffe gehen mit.
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Sie bemerken, wie schon der Spline die Rundungen ausformt — es entstehen keine Ecken und Knicke, alles flieRt
harmonisch. Kein Wunder, dass Splines in jedem Grafik-Programm zu finden sind!

e Wenn das Ergebnis gut aussieht, driicken Sie Esc, um die Mehrfachauswahl zu beenden.

Sie kdnnen diese Arbeit jederzeit mit Z widerrufen, kdnnen ein anderes Set an Griffen bearbeiten, kdnnen so
lange an der Form arbeiten, bis sie Ihnen gefallt.

Ubrigens, haben Sie’s gemerkt? Die Schraffur ist die ganze Zeit tiber automatisch mitgegangen.

e Dricken Sie Strg+S.

Objekte verschieben

Natrlich kénnen Sie auch ganze Objekte verschieben. Der Teich ist vielleicht noch etwas nah am Zaun? Bringen
Sie ihn mit dem Befehl Schieben in die richtige Position:
e Waihlen Sie Andern, Schieben (s).

:s

Objekte wahlen, die verschoben werden sollen:

e Waihlen Sie den gesamten Teich mit einem Linkszugfenster. Dies erreichen Sie, indem Sie das Fenster nicht
wie Ublich von links nach rechts aufziehen, sondern von rechts nach links. Das Fenster ist auch nicht violett,
sondern griin unterlegt.

Die Wirkung eines Linkszugfensters: Alle Objekte, die auch nur beriihrt werden, werden in den Auswahlsatz aufgenommen.
Es entspricht dem Auswahimodifikator Kreuzen. Bei einem Rechtszugfenster werden nur diejenigen aufgenommen, die
vollstandig vom Fenster umschlossen sind. Es entspricht dem Auswahlmodifikator Fenster innen.

Objekte im Satz: 3
Objekte wahlen, die verschoben werden sollen:

e Der Teich wird gestrichelt dargestellt, d.h. beide Ellipsen und die Schraffur. Driicken Sie Eingabe.
Basispunkt eingeben: <Verschiebung>:
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e Klicken Sie einen beliebigen Punkt an. Das ist Ihr Basispunkt.

Zweiten Punkt eingeben: <EINGABETASTE um den Basispunkt zur Verschiebung zu

benutzen>:

e Klicken Sie einen anderen Punkt an. Damit spannen Sie einen Vektor auf, dessen Betrag und Richtung die
Verschiebung definieren.

e Dricken Sie Strg+S.

Uber Auswahlsatze

Auswahlsatze sind allgegenwartig — Sie wahlen Objekte, um sie zu Schieben, Kopieren, Strecken usw. Doch
wenn Sie — wie im Beispiel der Teich-Terrasse — einen Auswahlsatz bilden wollen, bevor Sie liberhaupt einen
Befehl darauf anwenden, dann gibt es auch hierfiir einen expliziten Befehl:

: WAHL

BricsCAD bietet viele Optionen fiir die Bildung von Auswahlsatzen, wie die folgende Tabelle zeigt.

Modus Abkiirzung Auswahl

Objekt [Pickbox] Ganzes Objekt

Alle ALL Alle Objekte, die nicht auf gefrorenen Layern liegen

Fenster Innen F Alle Objekte, die sich innerhalb des Auswahlfensters befinden, ent-
spricht Linkszugfenster

Fenster AuRen A Alle Objekte, die sich aufRerhalb eines Rechtecks befinden

Fenster Polygon FP Alle Objekte, die sich innerhalb eines Polygons befinden

AulRen Polygon AP Alle Objekte, die sich aufRerhalb eines Polygons befinden

Kreuzen K Alle Objekte, die von den Fenstergrenzen beriihrt werden oder sich
vollstandig darin befinden. Entspricht Linkszugfenster

Kreuze Polygon KP Alle Objekte, die von einem Polygon beriihrt werden oder sich voll-
standig darin befinden

Fenster Kreis FK Alle Objekte, die sich innerhalb eines Auswahlkreises befinden

AuRen Kreis AK Alle Objekte, die sich aufRerhalb eines Auswahlkreises befinden

Kreuzen Kreis KK Alle Objekte, die von einem Auswahlkreis beriihrt werden oder sich
darin befinden

Punkt P Alle Objekte, die sich in der Umgebung eines Punktes befinden. Ent-
spricht der Umgrenzungssuche bei Schraffuren

Zaun Y4 Alle Objekte, die von einem offenen Polygon beriihrt werden

Letztes Objekt L Das zuletzt gezeichnete Objekt

Vorherige Auswahl Vv das zuletzt ausgewahlte Objekt

Zurick Y4 Macht die letzte Aktion riickgangig

Léschen R Geht in den Objekte Entfernen Modus

Zum Satz hinzufigen | + Objekte werden zum Auswahlsatz hinzugefiigt

Vom Satz entfernen - Objekte werden vom Auswahlsatz entfernt

Beenden Eingabe Beendet die Objektauswabhl

Abbrechen Esc Bricht die Objektauswahl ab
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Wahl aufgrund der Eigenschaften

Darliber hinaus kénnen Sie Auswahlsatze auch nach bestimmten Eigenschaften bilden — z. B. alle Objekte wah-
len, die rot sind oder sich auf dem Layer Grundstiick befinden. Wichtig ist, dass Sie diesen Eigenschaften-
Auswahl-Modus zundchst einschalten:

¢ WAHL
Wahlen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen: eig
Auswahlen nach Eigenschaften:

Die folgende Tabelle zeigt die Mdglichkeiten:

=R

Befehl Alias Auswahl

Eigenschaften EIG Schaltet auf die Objektwahl nach Eigenschaften um

Farbe F Alle Objekte mit derselben Farbnummer oder demselben Farbnamen
Layer LA Alle Objekte mit identischem Layer-Namen

Linientyp LT Alle Objekte mit identischem Linientyp-Namen

Name N Alle Objekte mit identischem Objektnamen aus. Objektnamen sind die Na-

men der Objekte, wie z. B. Linie, Kreis, Bogen und Strahl.

Objekthohe OH Alle Objekte mit derselben Objekthdhe

Wert W Alle Objekte mit demselben Wert

Breite B Alle Objekte mit derselben Breite

Referenznummer H Ein Objekt nach Referenznummer aus. Die Referenznummer ist eine hexa-

dezimale Zahl, die jedes Objekt in der Zeichnung eindeutig identifiziert. Um
diese Nummer zu ermitteln, verwenden Sie den Befehl Fehler! Hyperlink-
Referenz ungiiltig..

Ende Eigenschaften (0] Kehrt zur normalen Eingabeaufforderung fiir Wahl zuriick

Einen Zaun hinzuflgen

Sagen wir, Sie mochten einen Zaun zum Garten hinzufigen.
e Schalten Sie den Layer Haus aktuell und zoomen Sie die ganze Zeichnung.

e Schalten Sie den Objektfang Sichtbarer Schnittpunkt permanent ein, indem Sie die Schaltflache in der Werk-
zeugleiste Objektfiinge anklicken. Sie bemerken, die Schaltflache bleibt gedriickt — so lange, bis Sie sie wie-
der ausschalten. (Korrekt: Diese Schaltflaichen kann man toggeln.)

e Schalten Sie auf gleiche Weise die Objektfange Mittelpunkt und Senkrecht ein.
Auch diese permanenten Objektfange kénnen Sie wahrend eines laufenden Befehls zu- und abschalten.

Der Zaun soll als Polylinie mit einer Breite von 0,1 Einheiten angelegt werden:

¢ PLINIE

e Beginnen Sie die Polylinie in der Mitte der oberen Hauslinie, indem Sie den Objektfang Mittelpunkt nutzen:

&
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e Nachdem Sie den ersten Punkt der Polylinie angegeben haben, kdnnen Sie deren Breite einstellen:

Kreisbogen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite/<Nachster Punkt>: b

Startbreite <0>: .1

Endbreite <0.1>:
Der Wert fiir die Endbreite soll demjenigen der Startbreite entsprechen, also driicken Sie dort einfach Ein-
gabe. Zugleich kehren Sie auch schon wieder zur Zeichenfunktion zuriick:

Fahren Sie mit dem Fadenkreuz die obere Grundstiicksgrenze an, warten Sie, bis der Objektfang Senkrecht
anspricht:

b

et ——

[
[
il

Klicken Sie diesen Punkt an, folgen Sie dann den Ecken der Grundstiicksgrenze mit Objektfang Schnittpunkt
rundherum, bis Sie auf der unteren, linken Ecke angekommen sind.

Die Objekt-Fangspur
Ab hier missen Sie ein wenig tricksen, denn die folgende Ecke kdnnen Sie nur durch Projektion zweier Objekt-
fange ermitteln:

Schalten Sie die Objekt-Fangspur ein — Sie kdnnen einfach auf die Schaltfliche OTRACK in der Statusleiste
klicken, ohne den laufenden Befehl zu unterbrechen.

Ab jetzt kdnnen Sie Punkte durch Kombination von Objektfangen ermitteln. Viel wichtiger fir unseren Fall: Sie
haben jetzt auch einen automatischen Punktfilter zur Verfligung:

e Visieren Sie den Mittelpunkt auf der unteren Querseite des Hauses an — nicht klicken:

Hierdurch erscheint ein kleines rotes Kreuz auf dem Mittelpunkt. Das ist Ihre X-Koordinate, Ihr temporarer
Punktfilter .x.

e Nahern Sie das Fadenkreuz jetzt der unteren Grundstiicksgrenze an. Sie erkennen jetzt zwei Senkrecht-

Symbole, und zwar in Violett statt Rot. Das sind die beiden Objektfdange, die hier kombiniert werden. Da wo
sie sich treffen, entsteht ein temporéarer Schnittpunkt:
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.
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e Klicken Sie diesen Punkt an und fihren Sie das letzte Segment Senkrecht bis zum Mittelpunkt der Hausseite.

| ot |

e SchlieRen Sie die Funktion mit Esc oder Eingabe ab.

Keine Frage, diese Funktion erfordert Ubung und eine ruhige Hand. Wenn es schief geht, kénnen Sie das miss-
lungene Segment mit Z I6schen und es nochmals versuchen.

Die fertige Polylinie erscheint hohl, dabei sollte sie eigentlich gefillt sein. Nun, Sie befinden sich immer noch im
Modellbereich: Fillungen werden hier nicht (immer) angezeigt.

e Klicken Sie jedoch auf eine der Layout-Registerkarten, . . .

4 4 » M \Mndel;{ La';.fE%tl :{\' LayoukZ ,.*'f
x

... so ergibt sich — im wahrsten Sinn des Wortes — ein anderes Bild:

e Kehren Sie in den Modellbereich zuriick und driicken Sie Strg+S.

Objektdaten auflisten

Da Sie den Zaun als Polylinie gezeichnet haben, kdnnen Sie problemlos seine Lange ermitteln:

e Waihlen Sie Werkzeuge, Abfrage, Objekt-Info auflisten.
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¢ _list
SOrtiert/Verfolgen/<Wahle Objekte fir Anzeige>:

o Klicken Sie die Polylinie an und driicken Sie Eingabe, um die Auswahl zu beenden.

Objekte im Satz: 1

e Mit F2 6ffnen Sie das Textfenster, um die umfangreichen Informationen zu bandigen:

---------- Lwpolyline -------mmmmmm e

Handle: 15B

Aktueller Bereich: Model
Layer: Haus

Farbe: 256 (BYLAYER)
Linientyp: ByLayer
Polylinienmarke: Offnen
Flache: 396.5

Umfang: 65.21

e Der Umfang betrdgt 65,21 Einheiten. Da Sie Meter als Einheit angenommen haben, wissen Sie jetzt, wie
viele Rollen Drahtzaun Sie bestellen miissen.

Doch auch die Palette Eigenschaften zeigt Informationen Uiber Fléche und Ldnge an —im folgenden Bild die
dritte und vierte Zeile von unten:

L ‘Pnlyhn\e - IT_Q.'
o3

MG roemen
ﬁ“ Farbe [ vonLayer
_é Layer Haus

/ Linienkyp VonLayer
i Linienkyp-Malists 1

Plat 5til YonFarbe

g

Linignstarke

VonLayer

O Hyperlink.
¢* Objekthihe o
PSlE] 0 visualisierung
ﬂ“ Material Bylayer
| o
EE Kontrollpurkke | 7
@ B Kontrollpunk: 1
B Position 2z, 15
0o b3 22
i 15
E' Start Breite | 0.1
—'/ EndEBreite | 0.1
B Ausbuchtung| 0
] Globale Breite | 0.1
Erhebung o
|| Fache 396.5
D Lange £65.21
e
D‘ Geschlossen hein

Linientyp Erzeugl Deaktiviert

Der Befehl Abstand

Mit dem Befehl Abstand kdnnen Sie Abstande direkt in der Zeichnung messen. Wollen Sie beispielsweise he-
rausfinden, wie weit der Teich vom Haus entfernt liegt,

e dann wahlen Sie Werkzeuge, Abfrage, Abstand:
ab
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Startpunkt fir Abstand: nac

e Klicken Sie auf das Ufer des Teiches.

Endpunkt:

e Fangen Sie die Hausmauer mit dem noch eingeschalteten Objektfang Senkrecht.

Entfernung = 10.75, Winkel in XY-Ebene = 0@, Winkel von XY-Ebene = @
Delta X = 10.75, Delta Y = 0.00, Delta Z = 0.00

Die Entfernung betragt 10,75 Meter. Dieser Wert wird bei lhnen anders ausfallen, da der Abstand von dem Ort
abhangt, den Sie mit Ndchster definiert hatten.

e Dricken Sie Strg+S.

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie an lhrer Zeichnung viele Anderungen vorgenommen. Im nichsten Kapitel fiigen Sie
Text und MaRangaben hinzu.
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/ Bemallung und Text

In diesem Kapitel geben Sie der Zeichnung den letzten Schliff, indem Sie Bearbeitungshinweise und MaRanga-
ben hinzufigen.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Zeichnungsmalistabe

Text in Zeichnungen platzieren
Stile und Ausrichtung fir Text
Text andern und drehen

Text und QText

BemafRungen hinzufligen

Schlusselbegriffe

Assoziativitat: Objekte, die automatisch aktualisiert werden, sobald ihre Mutter-Objekte gedandert werden.
Dies ist z. B. bei BemafRungen und Schraffuren der Fall.

Begrenzungsrahmen: Ein unsichtbares Rechteck, das den Zeilenumbruch von Massentext bestimmt

Bearbeitungshinweis: Ein freier Text ohne MalRfunktion

Bemalung: eine Einheit aus Mal3- und MaRhilfslinien sowie automatischem Text

Ausrichtung: Die Projektion von Bemafungen, aber auch die Ausrichtung von Text

Layout: Registerkarte fir die Erstellung des Druck-Layouts

Abklrzungen
Befehl Bedeutung
BEM Bemalung
BEMSTIL BemalRungsstil
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Neue Befehle

Befehl Alias Menii

BemAusg bma Bemaflung, Ausgerichtet
BemBasisl bmd Bemafung, Basislinie
BemFihrung Bemaflung mit Fiihrungslinie
BemEdit bmed Bemafung, Text Position wiederherstellen
DimLinear bmlin Bemafung, Linear

BemRadius bemrad Bemafung, Radius

MText Zeichnen, Text, Mehrzeiliger Text
QText qt

2D-Drehen dh Andern, 2D-Drehen

Textstile sti Einstellungen, Textstile

Text tx Zeichnen, Text

Bereiten Sie sich auf die Ubungen dieses Kapitels folgendermaRen vor:
e Falls Sie erst hier einsteigen, 6ffnen Sie die Zeichnung GARTEN 3.DWG.
e Zoomen Sie in die Komplettansicht der Zeichnung.

e Erzeugen Sie einen neuen Layer namens Text, Farbe Weifs.

e Schalten Sie diesen Layer aktuell.

Der Befehl MText

Zur Beschreibung der verschiedenen Teile des Gartens fligen Sie nun Bearbeitungshinweise hinzu.

Diese Bearbeitungshinweise fligen Sie als Mehrzeiligen, Absatz- oder Massentext hinzu, und zwar mit dem Be-
fehl MText. Dieses Textobjekt wird durch einen Absatzrahmen begrenzt, der die obere sowie die seitlichen
Begrenzungen des Textes bestimmt. Nach unten besteht keine Grenze — Sie kénnen so viel schreiben, wie Sie
wollen!

Massentext kénnen Sie beliebig platzieren und verschieben. Sie kénnen den Absatzrahmen in beliebige Recht-
eckform ziehen. Die Funktion ist duBerst praktisch fiir die Platzierung auch groRerer Texte, etwa als Anmer-
kungsanhang oder in Form einer Tabelle.

Flgen Sie als Erstes die Bezeichnung fiir den Hausgrundriss ein:

e Waibhlen Sie Zeichnen, Text, Mehrzeiliger Text.
¢ mtext

e Ziehen Sie jetzt den Absatzrahmen im oberen, breiten Teil des Hauses auf, und zwar erst die linke obere
Ecke, ...

Mehrzeiliger Text: Erste Ecke fiir Textblock:
e ...danndie rechte untere:

Ausrichtung/Drehen/Stil/Hohe/Richtung/Breite/<Gegeniiberliegende Ecke fiir
Textblock>:
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Texteigenschaften

Texthohen fiir Technische Zeichnungen sind genormt. Aus diesem Grund legen Sie die Detaillierung im Layout-
bereich an, da Sie dort mit definiertem Bezug der Einheiten auf Papierformate arbeiten: in Millimetern (s. Der
Layout-Bereich ab S. 103). Der Nachteil ist, dass dies nur fir BemaRungen funktioniert, normale Textobjekte
sich hingegen nicht mit Zeichnungsobjekten assoziieren lassen, was fiir die folgenden Beschreibungen ungiins-
tig ist. Wir arbeiten mit einem Kompromiss: Erstellen Sie die Beschreibungen einfach so, dass sie auf einem A4-
Ausdruck gut lesbar sind.

Nach Definition des Absatzrahmens erscheint die Leiste Text Formatierung, in der Sie samtliche Formatierun-
gen einstellen kdnnen.

|Standard - | ISOCPEUR » || 1 (Worgabe) ~ B J TT3AAy A ||:|\-'0nLayer -

(o)1 S Sl = @ | o [| Abbrechen

e Andern Sie die Texthéhe im dritten Editierfeld zu 1.

Driicken Sie Tab, um Anderungen zu bestétigen, denn mit Eingabe wiirden Sie die Funktion beenden.

e BricsCAD kann TrueType-Schriftarten verarbeiten, also stellen Sie in der Font-Auswahlliste ISOCPEUR oder
eine andere Normschrift ein. Im folgenden Abschnitt definieren Sie dann einen Textstil.
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e Geben Sie den Text Haus in den Absatzrahmen ein.

e Stellen Sie die Textausrichtung liber die zweite der kleinen Schaltflichen von rechts auf Oben zentriert ein.

n
| standard - || 1s0CPEUR - || 1 (Worgabe) -\ BJ7TTZAAL ||:|'v'onLayer -
0o = I = 41 - tbbrechen

Haus

Wie schon erwahnt, kdnnen Sie die Breite des Rahmens dndern:

e Der Absatzrahmen besitzt — je nach Text-Ausrichtung — griine Pfeilschaltflachen. Ziehen Sie mit diesen Pfei-
len das Fenster breiter oder schmaler. Der Zeilenumbruch verdndert sich entsprechend.

e Klicken Sie auf OK und speichern Sie die Zeichnung.

Textstile erzeugen
Genau wie Schraffurmuster und Linientypen kénnen auch Textstile definiert werden, mit denen Sie Textobjekte
dann in einem einzigen Arbeitsgang formatieren kdnnen. Hier geniigt es, den Stil Standard einzustellen:

e Waihlen Sie Werkzeuge, Zeichnungs-Explorer, Textstile. Der Zeichnungs-Explorer zeigt die Registerkarte Of-
fene Zeichnungen mit der Rubrik Textstile.

[ Zeichnungs Explorer | of x|

Bearbeiten  Ansicht Einstellungen  Hilfe

Zeichnungen X | | Textstile [Garten 4.dwg] x

ffens Zsichnungen | ordner | Flane | % ] w2 EEE
a [ 20\TempDir\06 Inside BrisCAD 1412 Textstil Name Anmes Anpas|Hohe Breitenfal| Neigungsy Schrift Name stil Sprache  |Bigfont Riickw Auf de| Vertilkal
Laryer 1 DYN_DTM 0 1 i Arial Reqular ‘Western O O ||

é_é Layer Skatus 2 B u D D D
7% Linientypen
7 Mulilinien stils
’,% Mehrfachfihrungs Stile
A, Textstils [}\

< BemaBungs Stile
— Tabellen stile
Koaordinatensystem
@ ansichten Woransicht .
4 Wisuelle Stile
e Lichter

£ Materialien

[ Render Voreinstelungen
Fivic

E| Externe Referenzen

£.] Bilder ]
PDF Unterlagen

1= Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen
Schinitt Eberen

Eereit

Stellen Sie fiir den Stil Standard folgendes ein:
e Hobhe: 1
e Schrift Name: ISOCPEUR oder eine andere Normschrift

Zum SchlieRen des Dialogs
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e klicken Sie auf die X-Schaltflache.

Von jetzt an werden Textobjekte, die den Textstil Standard aufweisen, mit 1 Einheit Hohe und in Normschrift
erstellt.

e Driicken Sie Strg+S, um diesen Textstil in der Zeichnung zu fixieren.

Der Befehl Text

BricsCAD halt fiir das Einflgen von Text auch noch einen zweiten Befehl parat: Text, auch als einfacher Text
bekannt. Text erzeugt einzelne Textzeilen. Er ist leichter zu handhaben als MText. Versehen Sie den Teich nun
mit einem einfachen Text:

e Waihlen Sie Zeichnen, Text.
¢ _text A

Text:
Stil/Ausrichten/Einpassen/MittelPunkt/MItte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:

e Klicken Sie oberhalb der Teich-Ellipse auf einen Punkt.
Drehwinkel des Textes <©>:

e Der Text soll nicht gedreht werden, also bestatigen Sie den Default mit Eingabe.

Text: Teich

i1

e Geben Sie den Text Teich ein und driicken Sie zweimal Eingabe, um den Befehl zu beenden.

Sie bemerken: Auch auf diesen Text wurde der Textstil Standard angewendet.

Sie kdnnen weitere Textobjekte erstellen, indem Sie nach jeder Zeile jeweils nur einmal Eingabe driicken. Es handelt sich <&
jedoch trotzdem nicht um Absatztext — die entstehenden Objekte sind unabhéngig voneinander.

Text einpassen

Eine interessante Spielart des Textbefehls ist, den Text auf eine bestimmte Lange zu bringen. So kdnnen Sie die
Beschreibung in die Ellipse einpassen:

e Rufen Sie Zeichnen, Text auf.
. text A
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Stil/ . . . /<Startpunkt>: A
e Geben Sie die Option A fiir Ausrichten ein.

Text-Startpunkt:

e Klicken Sie auf einen Punkt etwa in der Mitte und links in der Ellipse.
Text-Endpunkt:

e Klicken Sie mit Shift auf einen Punkt Mitte-Rechts innerhalb der Ellipse.

e Da Sie mit den beiden Punkten einen Vektor definiert haben, entfallt die Abfrage der Drehung:

Text: Teich

e Driicken Sie zweimal Eingabe.

" Teich

Wahrend der Eingabe haben Sie sicher bemerkt, wie der Text immer kleiner wurde. Natirlich bleibt vom Stan-
dard-Textstil jetzt nur mehr die Schriftart Gibrig, die Hohe variiert entsprechend der Lange.

Textausrichtung

Die beiden letzten Textobjekte unterscheiden sich voneinander im Hinblick auf die Griffe:

Teich

e Das zuerst erzeugte Objekt besitzt nur einen einzigen Anfasser — dies ist der Einflige- oder Startpunkt. In
dieser Hinsicht unterscheiden sich Texte nicht von Blécken.

o Das zweite Objekt hingegen hatten Sie mit einer definierten Lange und Drehung (0°) erstellt. Es verfugt des-
halb Gber zwei Anfasser, namlich den Einfligepunkt und den Endpunkt, mit dem Sie nachtraglich die Text-
lange und -Ausrichtung bearbeiten kdnnen.

Mitte: 3.17 = 80

Bei der Ausrichtung von Textobjekten hat BricsCAD einiges zu bieten. Was genau, zeigt die folgende Tabelle.
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Ausrichtung

Bedeutung

Startpunkt
Ausrichten
Einpassen
MittelPunkt
Mitte
Rechts

oL

oz

OR

ML

Mz

MR

UL

4V

UR

Start- oder Einfigepunkt des Textes, dient auch zur Positionierung mit Objektfang
Drehung oder Angabe eines Vektors, der den Text gleichmaRig auf die Lange skaliert
Einpassen mit konstanter Texthohe, Breite wird jedoch gestaucht

Text wird gleichmaRig auf der Basislinie und um seinen Mittelpunkt herum angeordnet
Text wird um seinen geometrischen Mittelpunkt herum angeordnet

Text wird rechtsbiindig auf Basislinie ausgerichtet

Ausrichtung von Oben Links

Ausrichtung von Oben Zentriert

Ausrichtung von Oben Rechts

Ausrichtung von Mitte Links

Ausrichtung Mittig Zentriert, gleichbedeutend mit Mitte

Ausrichtung von Mitte Rechts

Ausrichtung von Unten Links, gleichbedeutend mit Einfligepunkt, Default
Ausrichtung Unten Zentriert, gleichbedeutend mit Mittelpunkt

Ausrichtung von Unten Rechts gleichbedeutend mit Rechts

Text andern

Natdurlich kdnnen Sie Textobjekte bearbeiten. Der zugehorige Befehl heilt DDEdit.

Sie konnen DDEdit durch Eingabe dieses Befehls in der Kommandozeile starten, es geht aber auch schneller:

e Fihren Sie einen Doppelklick auf das Wort Teich aus. Bei Einfachem Text erscheint der Dialog Text bearbei-

ten.

e Ersetzen Sie Teich durch Fischteich.

| Text hearbeiten g8

Text: |Fischteich|

oK [ Abbrechen |

o Klicken Sie OK. Der Text wird korrigiert.

Sie bemerken, dass die Schrifthhe abgenommen hat. Die Definition dieses Textes mit Ausrichtung und defi-
nierter Lange bleibt also erhalten.
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Gedrehter Text

Ordnen Sie diesmal ein Textobjekt vertikal an.

e Zoomen Sie auf die Strale.

e Wihlen Sie Zeichnen, Text.
Text: Stil/ . . . /<Startpunkt>:

e Klicken Sie rechts von den roten Linien des StralRenzugs.
Drehwinkel von Text <0>: 90

e Bestimmen Sie einen Drehwinkel von 90°.

Sie kénnen Text mit beliebigen Drehwinkeln versehen. Hierbei gilt das Gleiche wie fiir alle Drehungen in BricsCAD, namlich:
0° liegt im Osten, gemessen wird links herum.

e Geben Sie folgenden Text ein:
Text: Donlyn Ave.

e Driicken Sie zweimal Eingabe.

Donlyn Ave.

Wollen Sie den Drehwinkel — oder irgendeine andere Eigenschaft andern, so tun Sie dies einfach Giber die im-
mer verflgbare Palette Eigenschaften:

e Aktivieren Sie den Text.

e |n der Rubrik Text andern Sie den Wert fur Rotation.

-------- x
e |Text -|Z
oz
I atgermein |
[E‘ Farbe [ VorLayer
e Layer Text
P Linisntyp Yonlaysr
* Linientyp-Malists 1
= Plak Stil WorFarbe
o) Linienstarke WorLayer
Hyperlink
@ Ohjekthihe a
| o
‘ﬁ' Material ByLayer
bS] Text
89 || Inhal Donlyn Ave.
@ Sl Standard
Anmerkongen | Mein
fn Ausrichiten Links
o Héhe 1
~f Breitenfaktor 1
] Neigung ]
4 | Textausrichtung 0, 0, 0
® a
- 3 [
D z a
L\. [B] Geometrie
0 | Position 34,55, -0.01, 0
i = 34.55
[l ¥ -0.01
B & ; )
e
73 Auf dem Kopf | Nein
I Riickwarts Mein

100 d BricsCAD in 12 Lektionen



e Andern Sie die Rotation dann wieder auf 90° oder driicken Sie Strg+Z.

Ich weill genau, was Sie jetzt denken: Wenn man die Rotation mit der Eigenschaften-Palette dndern kann, dann

doch sicher auch den Text, oder?! Gratuliere, denn genau so ist es:

e Klicken Sie nochmals den StraRennamen an und andern Sie seinen Inhalt iber die Eigenschaften-Palette,
Text, Inhalt zu RheingaustralRe. Bestatigen Sie mit Eingabe.

=] Text

Rheingaustraiie]

Mehrzeiligen Text platzieren

Fligen Sie rechts unter der Zeichnung noch eine komplette Adresse als MText in die Zeichnung ein:
e Mit Alles zoomen sehen Sie die gesamte Zeichnung.

e Rufen Sie Mtext auf und fiigen Sie folgende zwei Zeilen ein. Eine Zeilenschaltung erreichen Sie durch Ein-
gabe:

Rheingaustr. 94
D-65203 Wiesbaden

e Bestdtigen Sie mit OK und platzieren Sie den Text etwa wie im folgenden Bild.

Haus

ingaustralle

Standard v'|[|30(;PEUR| v||1(\"orgabe) B 7 TTz ML [ ] vonLayer -|

oo = I = o) E @ = E/| oc | asbrechen |

Rheingaustr. 94
D-65203 Wiesbaden

e Driicken Sie Strg+S.

Textanzeige ausschalten

Wenn Sie viel Text in der Zeichnung haben, so kann dies merklich die Performance verschlechtern. Hierflr dient
der Befehl QText — eine Abkirzung fiir Quick Text. QText ersetzt alle Textobjekte durch ihre Begrenzungsrah-
men:

. qtext
Ein/Aus/<Aus>: e
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e Rufen Sie nun Ansicht, Regenerieren auf.

—

Keine Sorge, Ihre wertvollen Texte werden nur ausgeblendet, sie existieren jedoch weiterhin:

: QTEXT

QTEXTMODE ist zurzeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: a

REGEN

Text suchen und ersetzen

Die Funktion Suchen und Ersetzen kennen Sie aus praktisch jedem Programm. Aber in BricsCAD kénnen Sie da-

mit jede Art von Text suchen — auch solchen in Zeichnungen:

e Rufen Sie Bearbeiten, Suchen auf.

: Suchen

e Das Dialogfenster Suchen und Ersetzen erscheint:

ischteich &

44 8uchen und Ersetzen

Suche Zeichenfolge:

Suchen in:

[ Fischteich

Ersetzen durch:

~ | [Gesamte zeictrung = | | &

‘ Karpfenteich

Suche Ergebnis

~| Optionen...

[ Wachstes suchen |
: Ersetzen
[ Al Ersetzen |
: Alles auswihlen

. Zoomau |

[ schiefen |

e Geben Sie unter Suche Zeichenfolge Fischteich ein. Bei Ersetzen durch schreiben Sie Karpfenteich.

e Belassen Sie die Optionen auf ihren Defaults, auch Suchen in soll weiterhin auf Gesamte Zeichnung stehen.

e Klicken Sie auf Ndchstes suchen.
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Die Zeichenfolge Fischteich wird einmal gefunden und im Ergebnisfenster angezeigt. Wenn es mehrere Fund-
stellen gibt, konnen Sie hier wahlen, welche genau Sie andern wollen.

e Klicken Sie auf Zoom zu, um den Text sozusagen im Kontext zu sehen.
e Klicken Sie auf Ersetzen.

Der Text Fischteich wird durch Karpfenteich ersetzt und in der Schrifth6he entsprechend angepasst, da Sie bei
seiner Erstellung eine exakte Breite vorgeschrieben hatten. Die Dialogbox bleibt gedffnet fur den Fall, dass Sie
noch weitere Texte ersetzen mochten.

Such-Optionen

e Klicken Sie auf Optionen.

BricsCAD kann folgende Textarten suchen und ersetzen:

e Block-Attributwerte: Blocke kdnnen Sie mit Metatexten — den so genannten Attributen — versehen.
e Bemaflungs- und Anmerkungstext: MalStexte einschlief3lich Anmerkungen mit Fiihrungslinien.

e Text: Text, MText und Feldtext, wie eben beschrieben

e Tabellentext: Auch grafische Tabellen kénnen Sie in einer Zeichnung erstellen.

e Hyperlink-Beschreibung: Metatexte in Hyperlinks

e Hyperlink: URLs und Hyperlinks

;1 Optionen fir Suchen und Ergetzen i
Enthalt
o | Block. Aktribut Werte | Tabellen Text
| Bemaliungs Anmerkungs-Text | Hyperlink Beschreibung
| Texk (MText, DText, Text) W |Hyperlink,
Grofi- und Kleinschreibung anpasse Mur ganze \Warter suchen
a4 Abbrechen

Dabei kénnen Sie angeben,

e ob der gesuchte Text die korrekte Grofsschreibung aufweisen soll und
e ob der Suchstring ein Textteil sein darf oder ein ganzes Wort.

e Klicken Sie auf OK, dann auf Schliefsen.

o Dricken Sie auf Strg+S.

Der Layout-Bereich

BemalRungen sind assoziativ, das bedeutet, sie lassen sich mit den bemaRten Objekten verkniipfen: Andern Sie
deren Abmessungen, so gehen auch die BemaBungen mit. Deshalb kénnen Sie alles, was sich im Menl Bema-
Bungen befindet, im so genannten Layout-Bereich erzeugen.

e Am schnellsten gelangen Sie dorthin, indem Sie eine der Registerkarten Layout<n> unter dem Editor ankli-
cken.

[ A4 ¥ M *_\ Model A Layoutl A Layoutz /
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Einrichten

Der Layoutbereich ist ein Anwendungsmodus von BricsCAD, der explizit fir die Gestaltung Ihrer Papierausdru-
cke gedacht ist. Es kann beliebig viele davon in einer Zeichnung geben. Der Unterschied zu bisher?

¢ Im Modellbereich, in dem Sie bis jetzt gearbeitet haben, sind Langeneinheiten Interpretationssache: Ob
eine Einheit Meter, Nanometer oder Lichtjahre bedeutet, bleibt Ihnen Giberlassen. Es gibt daher keinen
Malstab, der die Zeichnung zur realen Welt in Bezug setzen kénnte.

e Im Layoutbereich beziehen sich alle Lingenangaben auf reale MaBeinheiten, namlich auf Millimeter. Die
Abmessungen des Papierformats sind hier also wortlich zu nehmen. Nur hier kénnen Sie also mal3stabge-
rechte Ausdrucke erzeugen.

Die Bemallungen zeigen ihre Werte weiterhin in den dimensionslosen Einheiten des Modellbereichs an, d.h.
20 Einheiten sind auch hier 20 Einheiten. Allerdings: Im Mafstab 1:1 werden aus den 20 gedachten Metern
des Modellbereichs 20 mm auf dem Papier. Der MaRstab muss also eingestellt werden.

Die Schrifthohe hingegen bleibt konstant: Wenn Sie sie auf 2.5 mm einstellen, so bleiben diese 2.5 mm un-
abhangig vom DarstellungsmaRstab erhalten. Der Layout-Bereich erspart lhnen also jede Menge leidiger
Rechnerei!

Das ist der Unterschied.

Wenn Sie auf eine der Layout-Registerkarten geklickt haben, bietet sich Thnen etwa folgendes Bild:

e Die Zeichnung befindet sich in einem Fenster mit dinnem Rahmen. Dies ist das Ansichtsfenster. Sie kbnnen
beliebig viele davon auf einem Layout-Bogen platzieren.

e Weiter auBen erkennen Sie einen gestrichelten Rahmen, den druckbaren Bereich.
e Die weile Flache selbst ist der Papierbogen, der hier definiert ist.

Wie gesagt, Sie sehen hier eine exakte Darstellung des resultierenden Papier-Ausdrucks vor sich: Der Layout-
Bereich ist eine Art interaktiver Druckvoransicht.

Stellen Sie diese Papierseite nun korrekt ein:

e Mit einem Rechtsklick Gber der Layout-Registerkarte rufen Sie Seite einrichten auf.
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Meu

Aus Voarlage..

Lischen

Urmbenennen

kaopieren

Mach links verschiehen »

jte eintichten...

Drucken...

Layouczy

Es erscheint der Druck-Dialog, den Sie bereits kennen. Er gilt jetzt allerdings nur fiir das aktuelle Layout, nicht

fiir die ganze Zeichnung.

e Waibhlen Sie zundchst den Drucker. Ich habe pdfFactory eingestellt, einen sehr komfortablen PDF-Drucker.
Das bedeutet, dieses Layout wird stets automatisch ein PDF erzeugen.

Sie kdnnen ebenso gut natirlich auch lhren Ad-Laserdrucker einstellen, Adobe PDF oder einen GroRRformat-

Plotter.

_J Seiten Einrichtung [Layout2] Iér
Plot Stil Tabelle {Stift Zuardnung)
Mame der Seiten Einrichtung: <Kgine» o
|monochrome.ctb - |g| | [il
Drucker | Plotter Konfiguration .
r— [7] anzeige von Plat Stilen
|deFactory - | Ef|
Papisrgrifie Zeichnungs Orientierung Ursprung des Plot
1 —0— () Hochformat
[ -
@) Querformat ®:{0,00 mm
210,00 x 297,00 )
[ Drucke von oben nach unten v o.00 mm
() Zall @) Millimeter |
Zeichnungsflache
() Ansicht Flot Sptionen
() Grenzen
(@) Layout [¥]Plottan mit Plotstilen
) Fenster [7]Flatte Papierbereich zuletzt
|| Papier Bereich Objekte ausblenden
Plot Skalierung
skalieren Schattierte Ansichtsfenster Optionen
" Schattierter Plat | |
|
1 Gedruckke mm = | 1 Zeichnungs Einheiten
[ Lirienstrken skalieren
Woransicht | Ok | | Abbrechen |

e Ndchster Punkt ist die Papiergréfie. Ich habe A4, mm und Querformat eingestellt. Das genligt fiir diese klei-
ne Zeichnung.

Wenn Sie mehrere Zieldrucker fiir Ihre Zeichnungen haben, so definieren Sie jeweils ein Layout fur jeden von ihnen. Sie
konnen diese Layouts natiirlich auch in einer Zeichnungsvorlage (*.dwt) speichern. Auf diese Art ist das Thema Drucken
kiinftig kein Thema mehr fir Sie.

e Stellen Sie die Skalierung auf 1:1 ein. Alternativ dazu konnen Sie das Verhaltnis von gedruckten zu Zeich-

nungs-Einheiten auch selbst definieren.

Bemalung und Text
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Die Plotstil-Tabelle

Technische Zeichnungen sind nicht bunt, sondern Schwarz auf WeiR:

e Stellen Sie als Plot Stil Tabelle die monochrome.ctb ein. Alle Farben werden jetzt in Schwarz gedruckt, die
Farben der Zeichnung bleiben jedoch erhalten.

e Aktivieren Sie Anzeige von Plot Stilen, sodass Sie die schwarzen Druckerlinien direkt im Layout sehen kon-
nen.

e Zuletzt aktivieren Sie noch Plotten mit Plotstilen, um die Einstellungen der MONOCHROME.CTB auch auf den
Ausdruck anzuwenden. Andernfalls drucken Sie doch farbig — oder in verschiedenen, recht unansehnlichen
Grautdnen.

e Klicken Sie auf OK.
Die Einstellungen sind im Layout sofort sichtbar. Die Grenzen des druckbaren Bereichs sind entweder ganz ver-

schwunden oder doch wesentlich enger an den Blattrand geriickt. Deshalb ist die Zuordnung eines Druckers so
wichtig im Layout.

e Driicken Sie Strg+S, um dieses Layout in der Zeichnung zu speichern.

Das Schéne an den Layouts: Sie konnen Sie iber den Zeichnungs-Explorer in andere Zeichnungen kopieren!

Der Plot-Malistab
Den Malf3stab hatten Sie im Druck-Dialog bereits auf 1:1 eingestellt. Das ist natirlich zu klein. Sie hatten dort
auch 5:1 vorgeben kénnen, doch das folgende Verfahren ist interaktiv:
e Geben Sie zoom a ein. Das Blatt wird formatfiillend dargestellt.

Sie befinden sich bis jetzt im Papierbereich, d.h. alle Befehle beziehen sich auf das Layout, nicht auf die Zeich-
nung selbst. Um den Malstab einzustellen, missen Sie jedoch in den Modellbereich wechseln, und das geht so:
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e Fihren Sie einen Doppelklick auf die Zeichnung aus, d.h. irgendwo innerhalb des diinnen Rahmens.

Der diinne Rahmen wird durch einen dicken ersetzt — Sie befinden sich jetzt wieder in der Zeichnung, wie auch
die Beschrdankung des Fadenkreuzes zeigt. Alle Befehle beziehen sich jetzt wieder auf die Zeichnung, also das
Modell selbst.

e Geben Sie folgendes ein:
ZOOM
Zoom: GRORer/ . . . /<Zoomfaktor (nX/nXP)>: 5xp

Die Zeichnung wird vergroBert, und zwar auf exakt 5 Einheiten/Millimeter. Das x steht fiir das mathematische
Multiplikationszeichen, das p bedeutet print. Der DarstellungsmaRstab ist damit exakt 1 zu (1000/5) oder
1:200. Die Zeichnung wird nicht vollstandig dargestellt, aber das beheben Sie im nachsten Schritt.

Rheingaustrafe

Dhatraancdes 0/

e Fihren Sie einen Doppelklick neben den dicken Rahmen des Ansichtsfensters aus. Damit kehren Sie in den
Papierbereich zurick.

Sie kdnnen diese Modi auch liber die Statusleiste umschalten: Fiihren Sie einen Rechtsklick tiber M:Layout<n>
aus und wahlen Sie zwischen Papier Bereich und Model(l) Bereich. Sie konnen hierliber auch wieder in lhre
gewohnte Zeichnung zurtickkehren, indem Sie unter dem Trennstrich auf Model klicken.

v MDdEIEerME£%

Model
Lavaoutt
v Layoutz
L5T M:Lawouts  TAE [ YR
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Ansichtsfenster einstellen

Jetzt ziehen Sie das Ansichtsfenster auf die passende GroRe:

e Wenn Sie das diinne Ansichtsfenster anklicken, so bemerken Sie, dass es ebenfalls Griffe besitzt. Ziehen Sie
es so grofR, dass es gerade noch innerhalb des druckbaren Bereichs — des gestrichelten Rahmens — liegt. An-
dernfalls werden Sie im Ausdruck Objekte verlieren. Lassen Sie rechts eine Spalte frei, falls Sie Bezeichnun-
gen anbringen wollen.

L B e -
1 I
1 |
| |
1 |
1 |
| |
1 I
1 |
| |
1 |
1 |
| |
1 I
| |
| |
| ] L
| 11 |
1 < |
1 4 |
1 @ i
1 = |
1 = |
| .5 |
1 = !
1 [3 I
| |

I
i |
: Rheingausir. 94 |
: D-65203 Wieshaden 1
W R e -

Damit haben Sie das Plot-Layout als maRstabgerechte Zeichnung konfiguriert.

e Dricken Sie Strg+S.

e Fihren Sie einen Probedruck aus, indem Sie auf Drucken klicken. Wenn Sie einen PDF-Printer eingestellt
@ haben, dann sollte die Vorschau etwa so aussehen:

.—@ Garten 4 Layout2.pdf (1 Seite; 44 KB) - pdfFactory L-:"E'gl
xXB8g% | Tl @ BLE

Druckauftrdge |

Druckauftrag | Seiten |
Garten 4 Layout2 1

[ Stempel

[” PDF-Sicherheitsfurklionen aktivieren
¥ Alle Schriften einbeten

[~ Graustufen

Titel IGarten 4 Lapoutz

s rre.abeal

Bemaliungsstile erstellen

Bemalungen unterliegen einer recht ausgefeilten Normung. Und diese Normen sind auch noch unterschiedlich
fiir Maschinenbau und Architektur. Daher legen gelibte CAD-Anwender ihre BemaRungen in so genannten Be-
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majfSungsstilen ab, die sie dann immer wieder verwenden kénnen. Im Folgenden erstellen Sie einen Bema-
Bungsstil fir Architektur:

Rufen Sie Werkzeuge, Zeichnungs-Explorer, BemafSungs Stile auf.

Der Zeichnungs-Explorer erscheint mit der Registerkarte Offene Zeichnungen und der Rubrik Bemafungs Stile.

Klicken Sie im rechten Fenster auf die Schaltfliche Neu und nennen Sie den Stil Architektur.

[E] Zeichnungs Explorer | =i x|

Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
Zeichnungen X Bemaliungs Stile [Garten 4.dwg] x

Cffene Zeichnungen Q DD @ :

4 m L3

A | Z\TempDiri06 Inside BrisCAD 142 “overrides>

£F Layer B * Architektur
5 Loyer staus hane
feest Linie_r.nt}tpen ) Anmerkungen Mein
é mi::lrlgsl:lfzalrzngs e Linien und Endsymbole
ﬁy Tewxkstile Text

< Bemaliungs Stile Anpassen
E Tabellen Stile Primére Einheiten

Kaardinatensystem Alternative Malitexteinheiten

B Ansichten Toleranzen
S Wisuelle Stile 150-25
Si Lichter <overrides>
= Materialien 150-25

@ Render Yoreinstelungen
EBlicke Yoransichk x
| Externe Referenzen
£ Bilder

PDF Unterlagen

+= Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen
Schnitt Ebenen

Bereit

Die einzelnen Knoten bearbeiten Sie nun wie folgt:

Offnen Sie den Knoten Linien und Endsymbole. Stellen Sie eine Endsymbol-GréfSe von 2.5 mm ein. Entspre-
chend wird spéter auch die Schrifthéhe eingestellt.

Das Endsymbol ist Architektur Schrdgstrich. Stellen Sie darlber Gleichen Block fiir ersten und zweiten Pfeil
ein, so brauchen Sie die einzelnen Endsymbole nicht mehr zu konfigurieren.

Das Flihrungssymbol sollte trotzdem ein gefiillter Pfeil sein.
Die Bemafungsline LS — fiir Linienstdrke — stellen Sie fest auf 0.25 ein.

Die Bem Hilfslinie ist eigentlich die MaRlinie. Sie sollte um eine Schrifthdhe Uber die Hilfslinien hinausragen,
also 2.5 mm.

Den Basislinien-Abstand wahlen Sie zu 7 mm.
Die Hilfslinie LS — fur Linienstérke — stellen Sie ebenfalls auf 0.25 mm ein.
Die Hilfslinie — Hilfslinie Erw — sollte um 1.25 mm (iber die MaRlinie hinausragen.

Die Hilfslinien sind in der Architektur festgelegt, also schalten Sie Hilfslinie fest ein und stellen darunter 5
mm ein.
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Anmerkungen

= Linien und Endsymbole

Schragstrich Gréfe

bol-Grialie
Endsymbale
Endsymbal
Endsymbal 1

Endsymbal 2

Fiuhrungs Endsymbaol
Bemaliungs Linien Farbe
Bemnaliungs Linie Typ
Bernaliungs Linie LS
Berm Hifsline

Bemaliungs Basislinien Abstand

Bemaliungs Linie 1
Bermnaliungs Linie 2
Hilf slinie: Farbe

Hilf sliriie: LS

Hilf sliriie: Erw

Hilf slirie: Abstand
Hilf slirie: 1

Hilf slirie: 2

Hilf slirie Typ 1
Hilfslinie Tvp 2

Hilf slirie: Fest

Hilf slinie feste Lange
Zentrums Marks
Zentrurmspunkt-Grafie
Bogen Lange Symbol
Jog Winkel

Gleichen Black fiir den ersten und zweiten Preil (DIMELE)
- Architekbur Schragstrich

—* Architektur Schragstrich

— Architekiur Schragstrich

- Ausgefiill geschlossen

W ‘onBlock

WonLayer
0.25 mm

2,50

F.0o

Ein

Ein

W vonElock

m

0.25 mm
1.25

0.63

Ein

Ein

onLayer

VonLayer
Ein

5.00

Markierung

2.5

‘Worhergehender Bemaliungs Text

45

m o

Die Rubrik Text ist bei Weitem nicht so kompliziert:

Definieren Sie zunachst einen eigenen Textstil fir BemaBungen, den Sie dann hier im obersten Listenfeld an-
wahlen. Keine Sorge, es geht nichts verloren!

e Schalten Sie den Zeichnungs-Explorer um auf Textstile.

e Erstellen Sie einen neuen Stil namens BemaBung, verleihen Sie ihm eine H6he von 2.5 und den Schrift Na-

men ISOCPEUR oder eine andere Normschrift auf Ihrem System.

Zeichnungen X | | Textstile [Garten 4.dwg] x
Offene Zeichnungen | ordner | Plane | Bx s &M 2 EEE
74 TempDiri06 Inside BrisCAD 14Zeichnung Textstil Name Anmei Anpas | Hihe Breitenfal Neigungsy Schrift Name Stil
ZF Laver ] F!.euulr ¢
% Laver Status . _—
= 2 DM _DIM Reqular
::: Linienkypen
/ Multilinien Stile 3 | standard 1 1 0 ISOCPEUR Reqgular
"? Mehrfachfihrungs Stile
53; Textstile

e Um diesen Stil auswahlen zu kdnnen, miissen Sie den Zeichnungs-Explorer schliefen und erneut 6ffnen.

Wechseln Sie zu den BemafSungs Stilen, Architektur, Knoten Text.
e Wahlen Sie als Textstil Bemafsung.
e Stellen Sie — falls nétig — die Texthéhe auf 2.5 ein. Die beiden Textpositionen wahlen Sie zu Uber und Zent-

riert.

B Text
Texkstil Bemaliung
Text Farbe Il vonElock
Texk gefill; keine Fillung
Text FillFarbe W vonElock
Texthihe 2.5
Zeichne einen Rahmen um den Tex Aus
Text Position vertikal Ober
Texk Position horizontal Zentriert
Text Abstand 0.63
Texk vertikaler Yersatz ]
Text innen ausgerichtat Aus
Text aulfen ausgerichbet Aus
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Die Rubrik Anpassen steuert, wie Endsymbole und Texte angeordnet werden, falls eine Bemaflung zu eng fir
beides wird. Belassen Sie diese Einstellung auf am besten eingepasst.

Endsymbol und Textanpassung am besten eingepasst

Text innen Aus

Bemaliungs Linie Innen Aus

Text Verschisbung Erhalte Bemaliungs Linie mit Text
Bemaliungs Skalierung allgemein 1

Platziert Texk manuel Aus

Bemaliungs Linie Erzwungen Ein

Die Rubrik Primdre Einheiten bestimmt die Anzeige und Formatierung der MaRangaben:
e Stellen Sie die BemafSungs Einheiten auf Dezimal und die Prézision auf 0.00 ein.

o Stellen Sie Vorangestellte und Nachgestellte Nullen auf Nein, sodass sie immer angezeigt werden.

&l iPrimdre Einheiten;

Bemaliungs Einheiten Dezimal
Bemnaliungs Prazision 0.00
Bruch Tvp Keiner

Dezimal Trenner S
Bemnaliungs Rundung i}
Bemaliungs Prafix

Bernaliungs Suffix

Bemaliungs Skalierung linear 1
worangestellke Mullen unterdricker Mein
Machgestelle Mullen unterdricken Mein

Unkerdricke Mull Ful Ja
Unterdricke Mull Inch Ja
Bermaliungs Winkel Einheiten Dezimalgrad
Bemnaliungs Winkel Prazision 0.00

Unterdriickt Fohrende Mullen bei W Mein
Unkerdriicke Folgende Mullen bei W Ja

e Die Bemafiungs Winkel Einheiten sind ebenfalls in Dezimalgrad bei einer Prdzision von 0.00 einzustellen.
Hier konnen Sie die folgenden Nullen jedoch unterdriicken.

e Setzen Sie diesen BemalRungsstil durch einen Rechtsklick auf seinen Namen und das Kontextmenii auf Aktu-
ell.

MNeu Strg-M

IS0-25
Kopieren Strg-C
Umbenennen

s

Speichern zu neuem Stil

e Schlieen Sie den Zeichnungs-Explorer und speichern Sie die Zeichnung.

Diesen Bemal3ungsstil kdnnen Sie — wie alles andere im Zeichnungs-Explorer auch, in andere Zeichnungen und Zeich-
nungsvorlagen kopieren. Sie machen sich diese Arbeit also nur ein einziges Mal.
Wenn Sie auch das nicht mdchten: Sie finden alle beschriebenen Stile in der Zeichnung GARTEN 4.DWG.
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Detaillierung im Layoutbereich

Das im Folgenden vorgestellte Verfahren der Detaillierung im Layout-Bereich hat den groRen Vorteil der zuver-
Iassigen Bemalungsskalierung und Schrifthdhe. Es hat jedoch auch einen gravierenden Nachteil: Die Detaillie-
rung ist nur in dem betreffenden Layout zu sehen. Sie missten sie also fir jedes Layout erneut anlegen — das
heillt, wenn Sie nicht wiissten, dass man fertige Layouts kopieren kann:

e Fihren Sie einen Rechtsklick auf die Registerkarte des betreffenden Layouts aus und wahlen Sie Kopieren.
Benennen Sie das neue Layout entsprechend.

Von hier aus kénnen Sie dann wiederum die Seite und den Drucker einrichten.

Bemaliung an sich

Die Befehle fur BemaBungen beginnen grundsatzlich mit Bem. Es gibt Dutzende solcher Befehle und eine Viel-
zahl von Einstellungen, damit der Anwender den recht unterschiedlichen Normen fiir z. B. Maschinenbau und
Architektur gerecht werden kann. Einstellungen und Systemvariable konnen Sie wiederum in BemafSungsstilen
zusammenfassen, sodass Sie sich diese Arbeit nur einmal machen mussen.

Doch zunachst die Vorarbeiten:

e Schalten Sie auf dasjenige Layout um, das Sie vorhin bearbeitet hatten.

e Erzeugen Sie einen neuen Layer und nennen Sie ihn BemaBung. Die Farbe sei Weif3, der Linientyp Continu-
ous.

e Schalten Sie den Layer BemafSung aktuell.

e Da BemalBungen haufig an Eck- und Schnittpunkten vorgenommen werden, schalten Sie {iber die Symbol-
leiste Objektfinge Endpunkt und Sichtbarer Schnittpunkt permanent ein, alle anderen aus.

e Schalten Sie via Rechtsklick Gber einer Symbolleiste und das Untermenii BRICSCAD die Symbolleiste Bema-
fSungen ein.

BemaZunoen B

+ o P \ HE 5 & £ o
Sy QPO FEHH SNm Atazh 2 O AL AL 255

Horizontale und vertikale BemalRung

Beginnen Sie nun mit der BemaRung:
e \Waihlen Sie Bemafung, Linear.

e Mit dem Objektfang klicken Sie nun nacheinander die beiden Ecken der unteren Grundsticklinie an.

v Vv W Vv v v W L 4 W R4 v ¥ R4 \'s -
W v L4 W N W W v L4 W R4 W Wl
R TR R R T R I A N vf__w__w,#

Sichthare Schnittpunkie

e Ziehen Sie die BemaRung dann nach unten, sodass noch Platz flir eine weitere bleibt, und klicken Sie sie in
Position.

| 7R

N N N W N N W N N b4 h'd N N N -
W A4 W N Ls W W W W w N h 'lrl

g S S o o L N N

| 30,00 L
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Die BemalRungen kénnen Sie nachtraglich jederzeit verschieben.

o Dricken Sie auf Eingabe, um die LinearbemaBung erneut zu starten. BemaRen Sie dann den Abstand der
unteren Zaun-Ecke von der rechten Grundstiicksecke.

e BemaRen Sie auf gleiche Art die obere Seite. Um BemalRungen aneinander auszurichten, kdnnen Sie auch
Elemente von Malilinien fangen. Hierzu ist der Objektfang Endpunkt gut geeignet.

20,00

12,00 i 8,00

Objektbemaliung

Vertikale BemaRungen funktionieren ganz genau so. Probieren Sie diesmal eine Variante:

e Bemalen Sie die linke Vertikale
: _dimlinear
EINGABETASTE driicken, um Objekt zu wahlen/<Ursprung der ersten Hilfslinie>:

e Sobald Sie die BemaRung gestartet haben, driicken Sie Eingabe. Auf diese Weise wechseln Sie zur Objekt-
bemafSung und kénnen nun ein ganzes Objekt anklicken, statt seine Endpunkte zu fangen:

Objekt wahlen, das bemaRt werden soll:
e Waihlen Sie die linke, kurze Vertikale des Grundstiicks und ziehen Sie das Maf8 nach links heraus.

Winkel/Text/Horizontal/Vertikal/Gedreht:

BemaBungs Text = 13.00
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e BemalRen Sie die rechte Seite mit zwei EinzelmafRen und dem Maf (iber Alles:
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Ausgerichtete und Radius-Bemaliung

Die Schrage des Grundstiicks misste man eigentlich nicht bemaRen, aber angenommen, Sie mochten die Zaun-
lange ausrechnen, dann brauchen Sie auch dieses Mal. Die ausgerichtete BemaRung steht immer parallel zu
den Endpunkten des Objekts:

e Schalten Sie um auf BemafSung, Ausgerichtet. Klicken Sie wieder die Endpunkte — oder mit ObjektbemalRung
die ganze Schrdge — an. Ziehen Sie das MaR dann aus der Kontur.

AN
Y Mk #e
Letzter im Bunde ist der Radius des StralRenzugs. Auch hierfir existiert eine MaRfunktion:

e Schalten Sie Bemaf8ung, Radius ein und wahlen Sie die obere Abrundung des StraRenzugs. Dieses MaR kon-
nen Sie um das Radiuszentrum drehen.

Und das war’s auch schon!

e Speichern Sie die Zeichnung.
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Linienstarken fur den Druck

Vollenden Sie die Zeichnung fir den Ausdruck mit relativ wenigen Handgriffen:

Sie haben sicher schon die Default-Einstellung fir die Linienstarke im Layer-Manager gesehen: Vorgabe steht
da. Sie kénnen diese Vorgabe programmweit einstellen:

e Rufen Sie Einstellungen, Einstellungen auf und suchen Sie nach Linienstarke.

Sie sehen zum einen den Default fiir die Objekt Linienstdrke — VonLayer —, zum anderen aber auch die Vorgabe
fiir die Linienstérke selbst.

e Stellen Sie die Vorgabe Linienstdrke auf 0.25 mm ein, lassen Sie die Linienstérken anzeigen.

H Linienstarke

Objekt Linienstarke WonlLavyer
Worgabe Linienstarke 0.25 mm
Anzeige der Linienstirke Linienstdrken anzeigen

Linienstarke Einheiten [1] Millirmeter

Anzeigeskalierung der Linienstarke 0.55

e SchlieRen Sie das Dialogfeld.
Jede Linie, die auf den Vorgaben belassen wird, besitzt ab sofort eine Linienstéarke von 0.25 mm.
e Waibhlen Sie Layer.

e Stellen Sie die Linienstarken der Layer ein wie folgt (rechte Spalte):
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1] U % Conkinuous — Yorgabe

2 Bemaliung U % Zontinuaous —— Yorgabe
Defpoinks U % Conkinuous — Yorgabe
arundstiick Q S| BORDER —0.35mm
Haus U % Conkinuous —— Yorgabe
Pflanzen Q i Continuous — 0,18 mm
R.asen U % Continuaus — .18 mm
Straffe U Fl‘]g Zontinuaous —— Yorgabe
Teich v i Continuous — 0,18 mm
_n“ Conkinuous Vargabe

Den Layer Text konnen Sie ruhig ebenfalls auf Vorgabe belassen, da es sich hier um TrueType-Fonts handelt.
Diese bringen ihre eigene Linienstarke mit.

e SchlieRen Sie den Dialog und speichern Sie die Zeichnung.

e Drucken Sie nochmals das fertige Layout aus, vorzugsweise als PDF. Denn so kdnnen Sie die Einstellungen
minutios Uberprifen, bevor Sie lhren Drucker anwerfen.

Objekte verschieben

Verschieben Sie die Adresse jetzt noch in den Papierbereich. Normalerweise wiirde sich hier ohnehin ein
Schriftfeld befinden:

e Wechseln Sie durch einen Doppelklick in den verschiebbaren Modellbereich und schneiden Sie mit Strg+X
die Adresse aus.

] S wip 3om o
~Hoaingausy

P SENE Yifine
&E“EJEEE:? WikE

e Wechseln Sie zurlick in den Papierbereich und fiigen Sie die Adresse mit Strg+V hier wieder ein. Platzieren
Sie sie im breiten Seitenstreifen. Stellen Sie sicher, dass sie sich auf dem Layer Text befindet. Andernfalls
korrigieren Sie dies durch Wahl des Objekts und das Listenfeld Layer in der Eigenschaften-Palette.

Wie Sie sehen, ist das Textobjekt erheblich geschrumpft — ohne jedes Zutun lhrerseits! Sie erkennen nun den
Unterschied zwischen Modell- und Papierbereichseinheiten.

o Waihlen Sie das Textobjekt erneut und stellen Sie in der Eigenschaften-Palette, Text, Stil den Stil BemafSung
ein.
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Anmerkungen

Ausrichben DM _DIM
Richtung Standard
Definistte Breite 358,46

Dadurch nimmt das Objekt jetzt die gleiche GroRe an wie die BemaRungen des Papierbereichs. Immer noch
etwas klein:

o Stellen Sie die Texthéhe auf 3.5 ein. Mit dem rechten Griff ziehen Sie den Text wieder zweizeilig.

e Ein weiterer Ausdruck zeigt, ob alles in Ordnung ist:
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Rheingaustr. 94
D-65203 Wiesbaden
Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie gelernt, Text und Detaillierung zu lhrer Zeichnung hinzuzufiigen. Das Tutorium
Garten ist damit beendet. Das Endstadium finden Sie unter GARTEN 4 DWG.

Die kommenden Kapitel beschreiben weitere wichtige Themen des 2D-CAD: das Arbeiten mit Blockbibliothe-
ken, das Exportieren von Attributen und das Konstruieren von 2D Regionen.
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8 Attribute

Einer der starksten Aspekte von CAD ist die Moglichkeit, Informationen aus Zeichnungen zu ziehen. Sie haben
das bereits kennen gelernt, als Sie — einfach mal so — die Lange des Zauns ermittelten. In den folgenden beiden
Kapitel werden Sie Blocke mit Metadaten erstellen, dann Metadaten aus Blécken extrahieren und daraus eine
Stiickliste erstellen —sowohl innerhalb der Zeichnung als auch als Excel-Arbeitsblatt.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Attribute (Metadaten) definieren

e Attribute zu Blécken hinzufiigen

Schlusselbegriffe

Attribut: Textdaten, die an Blocke angehangt sind

Block: BricsCAD-Bezeichnung fiir Symbole

Ring: zwei konzentrische Kreise mit einer Fiillung

Einfligepunkt: Einzelner Griff zur Handhabung des Blocks

Bezeichner: Der Name eines Attributs

Eingabeaufforderung: Abfrage des Attributwerts an der Kommandozeile

Vorgabe: Wert eines Attributs

Neue Befehle

Befehl Alias Meniileiste

AttDef ad Werkzeuge, Attribute, Attribute definieren
Block bl Einfiigen, Block einfiigen

Ring ri Zeichnen, Ring

Vor dem Start

CAD wird in vielen Branchen genutzt: Inneneinrichtung, Gebdaudetechnik, Maschinenbau oder Elektroingeni-
eurwesen. In vielen dieser Zeichnungen sind Norm- und Kaufteile enthalten, z. B. Schreibtische, Fenster,
Schrauben und Schalter. Wenn diese Teile Attributdaten enthalten, dann erhéht das den Nutzwert der Zeich-
nung erheblich.

Attribute sind benutzerdefinierte Daten, die Blocke beschreiben, wie etwa Artikelnummer oder Preis. Wahrend
Zeichnungen lhnen zeigen, wie ein Schaltkreis aufgebaut ist, machen Attribute Aussagen (iber die verwendeten
Materialien und, wie viele Teile fur das Gerat benétigt werden.
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Blocke mit Attributen erstellen

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung nach dem Muster von Kapitel 3, Eine neue Zeichnung, auf S. 29. Speichern

Sie sie unter ATTRIBUT.DWG.

Da Sie in dieser Zeichnung mit einer Genauigkeit von 0,1 Einheiten zeichnen, ist es sinnvoll, den Fang-Abstand

anzupassen und das Raster einzuschalten:

e In der Statusleiste flihren Sie einen Rechtsklick auf FANG durch und wahlen dann Einstellungen.

Im Dialog Einstellungen fiihren Sie folgende Anderungen durch:

e Raster 0.1,0.1, Haupt-Rasternetzlinien 1, Raster ein

e Fang 0.1,0.1, Fang ein
o Uber LIMITEN Bereich anzeigen aus.

B Fang/Raster
Raster Modus

Raster ein

=] Raster Einheit .1, 0.1}

%
Y
Haupt-Rasternetzlinien
El Rasternetzlinien Anzeige
1
z
4
5
Rasternetzlinien Stil
Rasternetzlinien Achsen Farbe
Haupt-Rasternetzlinien Farbe
Neben-Rasternetzlinien Farbe
Rasternetzlinien ¥YZ Farbton
Fang Winkel
Fang Basis
Fang isometrische Ebene
Fang Modus
Fang Stil
Fang Typ
Bl Fang Einheit
%
Y
Objekt Fang Koordinaten
Ignoriere Objekt Fang Hihe
Polar Entfernung
Fang Spur

0.1
0.1

1

0x0002 (2)

["] Uber LIMITEN Bereich anzeigen

adaptive Rasternetzlinien Anzeige

[[] Erlaube Unterteiungen unterhalh der Rasternetzlinien-Abstande
[[] pem dynamischen BKS Folgen

0:0007 (7)

W 251

M 252

O 253

0:0001 (1)

0

0,0

[0] Links

Fang ein {fir das aktuelle AFenster)

[0] Rechtwinkliger Fang

[0] Raster Fang

0.1,0.1

0.1

0.1

[2] Tastatureingaben iiberschreiben Objekt Fang Einstellungen aulBer in Scripts
[JErsetzt den z-wert mit der aktuellen Hihe

0

m

e Suchen Sie nach den Limiten. Begrenzen Sie diese dann auf 0,0 und 10,10.

e SchlieRen Sie die Einstellungen, schalten Sie die Limiten ein und Zoomen Sie Alles.

Das Bildschirmfenster fiillt sich mit einem feinen Raster aus Punkten.

e Schalten Sie Ortho-Modus ein.

Den Block zeichnen

Von Ausnahmen abgesehen werden Blocke als Einheitsobjekte gezeichnet, sie haben also einen Durchmesser
oder eine Kantenldnge von 1 Einheit. Dies vereinfacht die Skalierung der Komponenten bei ihrer Platzierung in
Zeichnungen.

Der Block flir einen Lotpunkt ist denkbar einfach zu zeichnen, es ist ein dicker, gefiillter Punkt. Am Besten
zeichnen Sie ihn mit dem Befehl Ring, denn dann wird er automatisch gefiillt:

CFRechiack e Waibhlen Sie Ring aus dem Men Zeichnen.
7 Polygon

0 S0 : RING

7 Band

2Punkte/3Punkte/TanTanRad/<Innendurchmesser des Rings> <0.5>: @
e Der Innendurchmesser ist null, Sie erhalten einen gefillten Kreis.

AuBendurchmesser des Rings <1>: 0.1

Ringmittelpunkt: 1,1

Ringmittelpunkt:
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e Driicken Sie zweimal Esc.

e Zoomen Sie an den Kreis heran. Wenn er eckig erscheint, so wie hier, . ..

e ...dann regenerieren Sie die Zeichnung.

Beachten Sie hitte die exakte Einfligeposition bei 1,1. Das erleichtert Ihnen die folgenden Schritte.

Attribute definieren

Attribute kdnnen Teilenummern von Blocken beschreiben, Hersteller, Preis und andere textbasierte Informati-
onen. BricsCAD benutzt drei Begriffe, um die Elemente von Attributen zu definieren:

e Der Bezeichner identifiziert Attribute mit Namen, etwa Preis. Er darf bis zu 255 Zeichen lang sein, jedoch
keine Leerzeichen enthalten.

e Die Eingabeaufforderung wird angezeigt, wenn Sie einen Block mit Attribut in eine Zeichnung einfligen. Die
Abfrage fordert den Anwender zu entsprechenden Handlungen auf, wie etwa Geben Sie den Preis ein. Sie
koénnen bis zu 255 Zeichen lang sein und dirfen Leerzeichen enthalten.

e Die Vorgabe wird in Pfeilklammern angezeigt, z. B.

Preis <0,00>:

Genau wie die BricsCAD-Defaults kdnnen sie lhnen Tastenanschlage ersparen, wenn hdufig wiederkehrende
Werte zu erwarten sind. Die Vorgabe kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Im obigen Beispiel ist Preis ist die Ein-
gabeaufforderung, 0,00 bedeutet die Vorgabe.

In einem Block kdnnen Sie bis zu 255 Attribute zu jeweils bis zu 64KB Grél3e speichern.

Attribute werden mit dem Befehl AttDef erzeugt — fiir Attribute definieren:
e Waibhlen Sie Werkzeuge, Attribute, Attribute definieren. Der Dialog Definiere Attribute erscheint.

Definiere Attribute X
Attribute Attribut Flags
Bezeichner: |MAME Unsichtbar

Konstant:

Eingabeauffor: | Produkt
ingabeauffor: | Produl Rrifen

Worgabe:  Lékpunkt [ Fac! | Woreinstellung
Gesperrte Position
Text Mehrzeilig
Textstil: | Standard ~|
Koordinaken einfiigen
Ausrichtung: | Links -/ [ ty |
Anmerkungen o0
Hehe: |0.01 (] |0
Drehung: |0 [ iy | & |0
Ok [ Abbrechen |

Geben Sie Daten in die Gruppe Attribute ein:
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e Bezeichner: Name
e FEingabeauffor: Produkt

e Vorgabe: Lotverbindung

Der Bezeichner wird als Text in der Zeichnung angezeigt.

e Stellen Sie dessen Héhe auf einen kleinen, unaufdringlichen Wert ein, wie 0.01.

Die Gruppe Koordinaten einfiigen definiert den Ort des Attributes in der Zeichnung. Die Ndhe des kiinftigen

Blocks ist eine gute Wahl:

e Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache, der Dialog verschwindet, wie Sie es von der Schraffur her kennen.

e Klicken Sie einen Punkt rechts vom Ring an.

Daraufhin erscheint der Dialog wieder, die Koordinaten sind eingetragen.

e Klicken Sie auf OK.

BricsCAD zeigt die Bezeichnung neben dem Ring an, das bedeutet: Das Attribut ist erstellt.

Definiere Attribute X
Attribute Attribut Flags
Bezeichner:  |NAME Unsichtbar
Konstant
Eingabeauffor: | Produkk
ingabeauffar: | Produl i
Yorgabe:  Létpunkk [ EE| | Woreinstellung
Gesperrke Position
Text Mehrzeilig
Textstil: | Standard |
Koordinaten einfigen
Austichtung: | Links -/ [ Iy |
anmerkungen w11
Hohe: |0.01 (] Y1
Drehung: |0 [ Iy | o&n
Ok [ abbrechen |

Attribute hinzuflgen

Obwohl Blocke mehrere Attribute enthalten konnen, erzeugt AttDef immer nur ein Attribut auf einmal. Wie-
derholen Sie den Befehl, um mehrere Attribute zu definieren.

Fligen Sie ein zweites Attribut genau unter dem ersten ein:

e Driicken Sie Eingabe, um AttDef zu wiederholen:

Geben Sie die folgenden Daten in den Attribut-Teil ein:

e Bezeichner: Lagernr
e Eingabeauffor: Lager Nr.
e Vorgabe: 000-0000

NAME

Sie erinnern sich, der Bezeichner — hier Lagernr — darf keine Leerzeichen enthalten.
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Definiere Attribute [
Attribute Attribut Flags
Bezeichner: Unsichkbar
Konstant
Eingabeauffor:  |Lager Nr. Prisfen
Yorgabe:  000-0000 FEl Yoreinstelung
; : iaesperrte Position
Text Mehrzeilig
Textstil: |Standard -|
Koordinaten einfigen
Austichbung: [ims ] i |
Anmerkungen Wi | 1.07
Hohe: |0.01 [ ¥ 098
Drehung: |0 [ Iy e
Ok [ abtrechen |
BricsCAD fligt das zweite Attribut unter dem ersten ein.

Die beiden Attribute sind durch ihre Bezeichnungen eindeutig identifiziert. Diese dndern sich, wenn die Attribu-
te mit dem Ring kombiniert werden, um einen Block zu erzeugen, wie Sie im Folgenden sehen werden.

Objekte und Attribute kombinieren

Erst jetzt vereinigen Sie den Ring und die Attribute in einem Block. Dies erreichen Sie mit dem Befehl Block

einfligen:

e Waibhlen Sie Block erstellen. Vergeben Sie den Namen Lotpunkt, fiigen Sie die Beschreibung Block mit Attri-
buten ein, definieren Sie das Zentrum des Rings mit Objektfang als Einfligepunkt.

Block Definition |
Mame: | L&tpurkk -
Beschreibung
Elock it Attributen
Basispunkt Objekte Yerhalen

Am Bildschirm definieren Am Bildschirm definieren Anmerkungen
Auswahl Punkk [ [538 | Objekte wahlen
— | Einheitlich skalieren
% (1 1 Ohijekt ausgewshit Auflésen erlanben
Wil Einstellungen
a5 [ Beibehalten Block Einheit:
' @) Konwertiere zu Block
) Loschen [Pimmeter -
oK Abbrechen

e Klicken Sie auf Objekte wéihlen und wahlen Sie alle drei Objekte, den Ring und die Attribute. Driicken Sie

Eingabe.
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NAME
LAGERNR

tm
e Wahlen Sie Léschen, aktivieren Sie Einheitlich skalieren und deaktivieren Sie Auflésen erlauben.
o Klicken Sie auf OK.
Die Zeichnung ist leer, doch der Block ist jetzt definiert:

e Speichern Sie die Zeichnung.

Blocke mit Attributen einfligen

Fligen Sie diesen Block jetzt wieder ein, um die Funktion der Attributsabfrage kennen zu lernen:

e Waibhlen Sie Einfiigen, Block einfiigen. Wahlen Sie den Block namens Létpunkt und bestatigen Sie.
Der Block hangt mit seinem Einfligepunkt am Fadenkreuz.

e Klicken Sie irgendwo in die Zeichnung.

In der Befehlszeile fordert BricsCAD Sie nun auf, die Attribute mit Leben zu fiillen, allerdings in umgekehrter
Reihenfolge:

Lager Nr. <000-0000>: 123-1234
Produkt <Lotpunkt>: Lotpunkt extra schwarz

Darauf wird der Block mit den neuen Attributwerten eingefiigt.

Létpunkt extra schwarz
123-1234

Alternativen zu Block einfligen

Zusétzlich zum Befehl Block einfiigen stehen Ihnen noch andere Optionen offen:

e Zeichnungs-Explorer, Rubrik Blécke: Hiermit konnen Sie Blocke komfortabel verwalten, kdnnen sie aus an-
deren Zeichnungen importieren oder sie in andere Zeichnungen exportieren.

e -Einfiigen: Dies ist die Kommandozeilenversion des Block-Befehls ohne Dialogbox. Sie ist fir den
Gebrauch in Skripten und Makros gedacht.

e Ziehen und Ablegen: Sie konnen sogar komplette Zeichnungen als Block einfligen.

Zeichnungs-Explorer, Blocke

Den Zeichnungs-Explorer kennen Sie bereits von den Layern, Linientypen, den Text- und Bemafungsstilen. Die
Block-Ansicht sieht nicht viel anders aus:
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e Doch wenn Sie auf die Registerkarte Ordner klicken,

Offene Zeichnungen |or.;|Eer | Plane |

so stehen lhnen samtliche Zeichnungen auf allen angeschlossenen Laufwerken zur Verfiigung. Das schlief3t
Netzlaufwerke ein, USB-Sticks und Ihren Chapoo-Account.

8| Zekhnungs Explorer & s
Bearkiton  Ansicht Einsioungen Hifle
|Techeurgun ® | [[Mecka [Satan .8g] w1
Ol Zekheurgen | Crdver | e &l b [}
—— [rr— Aner anpas sullishar  Weforeneen | Edige Pkt
e | [ & o |

I Chagos arvrldees .,

erseacht =

Brred

Mit der Schaltflache Lokalen Ordner hinzufiigen konnen Sie Pfade zu beliebigen Ordnern hinzufiigen, z. B. sol-
chen, die haufig genutzte Zeichnungen, Vorlagen und Blockbibliotheken beherbergen.

e Oder den Ordner mit Ihren Zeichnungen zu diesem Tutorial.

Die Ordner werden grundsétzlich mit Unterverzeichnissen eingelesen. (=

Angenommen, Sie méchten den Baum aus GARTEN 3.DWG in lhre Elektro-Zeichnung einfligen,

e dann klappen Sie deren Knoten auf und klicken auf Blécke. Dann aktivieren Sie den Baum-Block. Mit der
Schaltflache Einfiigen (des Dialogfeldes!) fligen Sie den Baum in lhre Zeichnung ein. I:'% l

e Dann machen Sie das Ganze mit Z oder Strg+Z riickgangig.

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie erfahren, wie Attribute zu Blécken hinzugefligt werden, und einige Methoden des
Einflgens von Blocken in Zeichnungen kennen gelernt. Damit haben Sie das Ristzeug fiir die Erstellung von
Stiicklisten erworben. Und das ist genau, was im nachsten Kapitel passiert.
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O Stucklisten

Im letzten Kapitel haben Sie erfahren, wie man Blécke mit Attributen erstellt. In diesem Kapitel erfahren Sie,
wie man in Attributen gespeicherte Informationen zuriickgewinnt und Stiicklisten erstellt.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Erzeugen von Vorlagen fir die Formatierung von Attributen und Blockdaten
e Exportieren von Attributen und Blockdaten aus Zeichnungen

e Importieren von Daten in Excel-Tabellen

e Importieren von Excel-Tabellen in Zeichnungen

Schlusselbegriffe

Attribut-Extraktion: Blockdaten in externen Dateien speichern

Dateivorlage: Vorlage fiir den Export von Dateien

Abklrzungen
Abkiirzung Bedeutung
CDF Comma-delimited format, Texttabelle mit Komma als Trennzeichen
DXF Drawing exchange format, Zeichnungs-Austauschformat
ODF Open Document file, Dateiformat von OpenOffice
SDF Space-delimited format, Texttabelle mit Leerzeichen als Trennzeichen
TXT Dateinamenerweiterung fiir ASClI-Textdateien
XLS Dateiformat von MS Excel
Neue Befehle
Befehl Alias Meniileiste
AttZeig az Werkzeuge, Attributanzeige
AttExt ax Werkzeuge, Attribute, Attribute anzeigen
InhaltEinflige ie Bearbeiten, Inhalt einfiigen
Tabelle Zeichnen, Tabelle
Rechteck rec Zeichnen, Rechteck
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Attribute extrahieren

Attribute extrahieren Sie in drei Schritten:

e Sie erstellen eine Vorlage fiir die Attribut-Extraktion,

e Sie extrahieren die gewlinschten Attribute und

e Sie importieren diese Daten in ein Tabellenprogramm.

Das zentrale Kommando flr Attributextraktion lautet AttExt. Es ist ein sehr alter Befehl, der in manchen CAD-
Anwendungen bis ins Jahr 1985 zuriickgeht. Dies erklart auch die krude Handhabung, denn er hat sich in den
Jahrzehnten kaum verandert, abgesehen von einer Dialogbox. Auch die Anwenderunterstiitzung lasst zu wiin-
schen (brig. Hier springt dieses Kapitel ein.

Im ersten Teil erstellen Sie einen Scheinwerfer und versehen ihn mit Attributen. Im zweiten Teil 6ffnen Sie die
Schaltskizze des Kafers und extrahieren deren Attribute. Dann importieren Sie diese Daten in eine Excel-
Tabelle, und schlieilich erstellen Sie die Stiickliste mit Hilfe dieser Tabelle.

Warum Attribute?

Angenommen, Sie haben die Zeichnung eines Schaltplans erstellt. Sie enthalt eine Vielzahl von Bauelementen:
Scheinwerfer, Sicherungen, Glihbirnen und eine grofRe Zahl Erdungs- und Létverbindungen. Sie kdnnten die
Bauteile natirlich auch abzahlen und in eine Stiickliste eintragen. Doch es passiert schnell, dass Sie einiges ver-
gessen und mit falschen Summen aufkommen.

Die automatische Zahlung von BricsCAD ist nicht nur wesentlich schneller, sondern auch prazise. Dieser Prozess
wird Attribut-Extraktion genannt, weil ein Auszug der Metadaten einer Zeichnungsdatei erstellt und in eine
Textdatei kopiert wird. Dabei werden auch geometrische Daten wie die Einfligeposition in der Zeichnung ermit-
telt.

o Offnen Sie nun den besagten Schaltplan. Es handelt sich um die Zeichnung SCHALTSKIZZE.DWG.

Diese Zeichnung ist Teil der elektrischen Schaltskizze flr einen Oldtimer. Sie mdchten wissen, welcher? Ein VW
K&fer von 1965.

‘ i e i ——

Eine Extraktionsvorlage

Bevor Sie mit BricsCAD Attributs- und Blockdaten extrahieren kdnnen, brauchen Sie zwei Dinge:
e Die Daten, die Sie extrahieren wollen, und

e das Format, in dem diese Daten vorliegen. Hierzu benétigen Sie die Vorlagendatei.
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Leider bietet BricsCAD keine Standardwerte: Sie erzeugen die Vorlagendatei von Hand. Der Befehl AttExt
fragt bei Ausfiihrung diese Vorlage ab, also erstellen Sie sie zuvor:

Offnen Sie ein ASClI-Textprogramm wie den Windows Editor und geben Sie folgenden Text ein:

Wiew Goto  Tools Projedi Preferegces Help  Fodders

Ce08000
Nee3eee
016000
ce16008

BL :NUMBER

PRODUCT
STOCKNO

Es diirfen keine leeren Zeilen vorhanden sein.
Fir die Tabulierung der beiden Spalten filllen Sie einfach mit Leerzeichen auf.

Speichern Sie die Datei als Vorlage.txt im Zeichnungsordner und schlieen Sie den Editor.

Der Inhalt der Vorlage mutet etwas seltsam an, es handelt sich um einen Steuer-Code. Einen englischen Steuer-
code:

BL:NAME bedeutet Block-Name. Hier wird also der Blockname extrahiert. CO08 bedeutet, der Name wird
auf acht Buchstaben — oder Characters — formatiert, egal ob er langer oder kiirzer ist. Die anschlieRenden
drei Nullen werden ignoriert.

BL:NUMBER bedeutet Block-Nummer: Die Blécke in einer Zeichnung werden automatisch durchnumme-
riert. NOO3 bedeutet eine Nummer mit drei Stellen. Die Anzahl der Dezimalstellen ist 000.

PRODUCT ist der Bezeichner eines bestimmten Attributs. Sie erinnern sich noch an den Létpunkt von S. 1207?
Dieser Bezeichner wird mit 16 Buchstaben — Characters — extrahiert. Die drei Nullen werden wiederum ig-
noriert, denn es handelt sich ja um eine Zeichenkette

Genau die gleiche Aufgabe wird dann noch einmal fur den Attribut-Bezeichner STOCKNO gestellt.

Dieses stringente System mit definierten Textbreiten ist unerlasslich, wenn Sie Datensatze zeilenweise mit ei-

nem Leerzeichen zwischen den Spalten erzeugen —im so genannten space delimited format oder kurz SDF.

Codes fiur Blockattribute

Der Befehl AttExt unterstitzt fir die Extraktion von Blockattributen folgende Codes:

Code Format (Bsp.) Bemerkungen

BL:HANDLE C008000 eindeutige, jedem Objekt zugeordnete ID, hier fiir den Block
BL:LAYER C255000 Name des Layers, auf den der Block eingefligt wurde
BL:LEVEL N003000 Verschachtelungsebene des Blocks (Block im Block)

BL : NAME C255000 Name des Blocks

BL : NUMBER N003000 Nummer des extrahierten Blocks

BL :ORIENT N003006 Rotations-Winkel des Blocks, in Dezimalgrad

BL:X N001004 X-Koordinate des Block-Einfligepunktes relativ zum WKS
BL:Y N001004 Y-Koordinate des Block-Einfligepunktes relativ zum WKS
BL:Z N001004 Z-Koordinate des Block-Einfugepunktes relativ zum WKS
BL:X EXTRUDE N010001 Extrusion in X-Richtung

BL:Y EXTRUDE N010001 Extrusion in Y-Richtung

BL:Z EXTRUDE N010001 Extrusion in Z-Richtung
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BL:XSCALE N010001 Skalierungsfaktor in X-Richtung
BL:YSCALE N010001 Skalierungsfaktor in Y-Richtung
BL:ZSCALE N010001 Skalierungsfaktor in Z-Richtung

Beispiele flr die Attribut-Formatierung

Sie haben zwei Hauptformate zur Verfligung: Buchstaben und Nummern. Der Aufbau der Codes ist einheitlich:

Buchstaben

e (C bedeutet character oder Buchstabe,
e die nachsten drei Stellen bezeichnen die Anzahl der Buchstaben,

e die letzten drei Stellen werden ignoriert.

Nummern

e N bedeutet Nummer,
e die nachsten drei Stellen bezeichnen die Anzahl der Vorkommastellen,

e die letzten drei Stellen schreiben die Anzahl der Nachkommastellen vor.

Beispiele
Der Blockname sei architektonisch.
e BL:NAME C008000, also 8 Buchstaben, ergibt architek
e BL:NAME C255000, also 255 Buchstaben, ergibt architektonisch
Der Einfligepunkt des Blocks sei 123.456789,67.8,0.01:
e BL:X N010004, also 10 Vorkomma- und 4 Nachkommastellen, ergibt 123.4567
e BL:Y N010002, also 10 Vorkomma- und 2 Nachkommastellen, ergibt 67 .80
e BL:ZN010001, also 10 Vorkomma- und 1 Nachkommastelle, ergibt 0,0

Sie bemerken, dass Sie bei der Formatierung sehr aufpassen miissen, andernfalls gehen Informationen verloren!

Attributdaten extrahieren

e Falls die Datei SCHALTSKIZZE.DWG nhoch nicht ge6ffnet ist, holen Sie das jetzt nach.

Um alle Attribute einer Zeichnung einzusehen, benutzen Sie den Befehl AttZeig. Dieser Schritt ist flr die Ex-
traktion von Attributen nicht notwendig, da BricsCAD sowohl sichtbare als auch unsichtbare Attribute extra-
hiert. Doch wenn Sie alle sichtbar schalten, fillt Ihnen die Kontrolle der Extraktion erheblich leichter. Beobach-
ten Sie im Folgenden die Zeichnung:

: ATTZEIG
Attribut-Anzeigemodus: Ein/Aus/Normal/<Ein>: a

Alle Texte verschwinden aus der Skizze.

. ATTZEIG

Attribut-Anzeigemodus: Ein/Aus/Normal/<Aus>: e
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Nun sehen Sie mehr Texte als vorher. Einige davon waren also unsichtbar geschaltet. Mit der Einstellung Nor-
mal werden nur diejenigen Attribute angezeigt, deren Unsichtbar-Flag ausgeschaltet ist. Sie erinnern sich sicher
noch an die Dialogbox Definiere Attribute aus dem letzten Kapitel:

Akkribute Atkribut Flags

Bezeichrier:  |Mame | Unisichtbar

k.onstank
Eingabeauffaor:  |Eingabeaufforderun
? ? d Priifen
Vorgabe:  Wert [£E | Yareinstelung

Gesperrte Position

Starten Sie nun die Extraktion der Attribute.

e Wahlen Sie Werkzeuge, Attribute, Attribute extrahieren.

| Attribute extrahiaren S|

Wéhlenli Fiir Attribut-Extraktion ausgewshlte Blécke: D

Format der extrahierten Textdatei

Dateivorlage:

Ausgabedatsi:

[ Extraieren | | abbrechen

e Klicken Sie auf Wdhlen, um die Blécke fur die Extraktion auszuwahlen. Der Dialog verschwindet, Sie sollen
wieder einmal Objekte wahlen:

Objekte wahlen: alle
Objekte im Satz: 70
Objekte wahlen:

e Driicken Sie Eingabe, um zum Dialog zuriickzukehren.

1 Attribute extrahieren —25

Wihlen = Fiir Attribut-Extraktion ausgewshlte Blicke: 70

Format der extrahierten Textdatei

In D¥F (Drawing Exchange Format) extrahieren
@) In CDF {Comma Delimited Format) extrahieren

In SOF (Space Delimited Format) extrahieren

Dateivorlage: |risCAD 14YZeichnungenYorlage, bxt . Durchsuchen... |

Ausgabedatei: |risCAD 14YZeichnungen’, [ Durchsuchen... |

.gxtrahieren | | Abbrechen |

Oben rechts wird nun die Anzahl der attributhaltigen Blocke angezeigt. Es sollten 70 sein.

e Unter Format der extrahierten Textdatei wahlen Sie in CDF extrahieren. Damit werden die Attribut- und
Blockdaten in komma-separierten Spalten extrahiert, ein ideales Format fiir Tabellenkalkulationsprogram-
me wie Excel.

e Als Dateivorlage wahlen Sie Ihre soeben erstellte VORLAGE.TXT.
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e Der Name der Ergebnisdatei sei Elektrik.txt. Legen Sie sie fiir dieses Beispiel im gleichen Verzeichnis ab wie

die Vorlage und die Zeichnungsdatei.

e Klicken Sie auf Extrahieren.

BricsCAD durchsucht die Zeichnung und registriert jeden Block, der der Vorlage entspricht, in der Datei ELEKT-

RIK.TXT. SchlieRlich lesen Sie in der Kommandozeile

Feldiberlauf im Datensatz 69
Feldiberlauf im Datensatz 70
70 Datensatze extrahiert

Es gab auerdem scheinbar eine groRe Zahl von Feldiiberldufen. Um das Ergebnis einzusehen,

e Offnen Sie die Datei ELEKTRIK.TXT mit Ihrem ASCII-Editor. Der Inhalt sieht folgendermaRen aus:

ol e |

(EZ\TempoDE\nsldeErlSCAD14\Ze\chmumgen\Elak1nkbd(ijekteCndmg)-SuhllmaTE;ﬂ
Eile Edit Selection Find Yiew Goto Toole Project Preferepces Help Folders

TEMPLATE. TXT Elektrik.bet

'LBULB', 1,'Single light bul','40@-0001'
'LBULB', 3,'Single light bul','40@-0801'
'LBULB', 5,'Single light bul','46@-0081'
'"LBULB', 7,'Single light bul','40@-ee@1'

'LBULB', 9,'Single light bul','4ee-@e01’
'LBULB', 11,'Single light bul','4e@-0ee1’
'LBULB', 13,'Single light bul','4e@-0001'
'LBULB', 15,'Single light bul','400-0001'

Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Fur jeden Block listet BricsCAD folgendes auf:
e Den Blocknamen,

e die ZdhInummer des Blocks,

e das Attribut Product sowie

e dessen Lagernummer.

Allerdings sind die Produktnamen verstimmelt: ,Single light bul“? Dies war der Grund fiir die Feldiberldufe!

e SchlieRen Sie ELEKTRIK.TXT. Passen Sie dann die VORLAGE.TXT folgendermafien an (Markierung):

| B raTernpDinds Inside BrisCAD 1 4Feichnungenyorage bt (Projekte Coding - ... == iz-]
File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help  Folders

Elektrik.bd Vorlage.bd
BL : NAME Coo8600
BL : NUMBER NOB©3000

PRODUCT Co32000
STOCKNO Co16600

1 occurrence of "C0320007, T characters selected Tab Size: 4 Plain Text

e Speichern Sie die Vorlage und fiihren Sie die Extraktion nochmals durch:

_attext
Objekte wahlen: alle
Objekte im Satz: 70
Objekte wahlen:

70 Datensatze extrahiert
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Es hat geklappt — diesmal gab es keine Fehler. Eine kurze Kontrolle bestatigt dies:

[EZ.\TempDinUS Inside BrisCAD 14iZeichnungentElektrik.td (Projekte Coding) - Sublime Text =) &]
File  Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help Folders

Elektrik.ixt Vorlage.txt
|'LBULB", 1,’Single light ' 400-0001"
'LBULB', 'Single light '400-0001"

"LBULB', 'Single light '400-0001"
"IRINR' 'Single light 'A0A-AAN1 "

Line 1, Column 1 Tab Size: 4

1,
3,
'LBULB', 5,'Single light '400-0001"'
7,
9.

Damit haben Sie eine rudimentare Materialliste erzeugt, die Sie nun weiterverarbeiten kénnen.

Export-Datentypen

BricsCAD exportiert Attributdaten in folgenden drei Formaten:

e CDF: Das comma delimited format oder komma-separierte Format, wie Sie es im vorigen Bild sehen. Diese
ASCll-Formatierung ist fiir den Import in Tabellenkalkulations- und Textverarbeitungsprogramme bestens
geeignet.

e SDF: das space delimited format oder leerzeichen-separierte Format eignet sich fir den Import in Daten-
banken. In diesem ASClI-basierten Format kdnnen neben Leerzeichen auch Tabulatoren als Trennzeichen
gewahlt werden.

e DXF: das drawing exchange format oder Zeichnungs-Austauschformat ist ein Grafikformat, das sich ftir CAD-
und Grafikprogramme eignet.

Import in Excel

Importieren Sie jetzt die Attributdaten in Ihre Tabellenkalkulation.

Hier wird MS Excel verwendet, doch nattirlich kénnen Sie auch andere Programme wie OpenOffice Calc verwenden. Der
Ablauf ist &hnlich.

e Starten Sie |hr Tabellenkalkulationsprogramm.
e Waihlen Sie Datei, Offnen. Als Dateityp geben Sie Textdateien (*.prn, *.csv, *.txt) vor.
e Navigieren Sie dann zum Ordner mit der Datei ELECTRIC.TXT und 6ffnen Sie diese.

Das Programm wird jetzt einen Textkonvertierungs-Assistenten anzeigen, mit dem Sie die Formatierung korrekt
Ubersetzen:

Textkonverierungs-Assistent - Schritt 1 von 3 |

Der Textkonvertierungs-Assistent hat erkannt, dass Ihre Daten mit Trennzeichen versehen sind.
wenn alle Angaben korrekt sind, kicken Sie auf “Weiter ', oder wahlen Sie den korrekken Datentyp.
Urspringlicher Datentyp
‘Wahlen Sie den Dateityp, der Thre Daten am besten beschreibt:
@) Getrennt - Zeichen wie z,B. Kommas oder Tabstopps trennen Felder {Excel 4.0-Standard),
() Feste Breite - Felder sind in Spalten ausgerichtet, mit Leerzeichen zwischen jedem Feld.

Import beginnen in Zelle: |1 +| Dateiursprung: |-.,_

orschau der Datei Z:) TempDiri06 Inside BrisCAD 141 Zeichnungent Elektrik. bxt

'LEULE ',
'LEULE ',
'LEULE ',
'LEULE ',
'LEULE ',

,'Single light bulhk','400-000L1'
,'Single light bulhk','400-000L1'
,'Single light bulhk','400-000L1'
,'Single light bulhk','400-000L1'
,'Single light bulhk','400-000L1' il

EIEPIRIE

W~ W e

Abbrechen Weiter = Fertig stellen
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e Normalerweise wird die Formatierung richtig erkannt: Getrennter Dateityp, Import ab Zeile 1, Dateiursprung
oder besser die zugrunde liegende Code-Seite ist MS-DOS oder Windows ANSI. Klicken Sie auf Weiter.

Im zweiten Schritt bestimmen Sie folgende Optionen:
e Trennzeichen: Komma

e Texterkennungszeichen:'

Die Angabe des Texterkennungszeichens ist wichtig, weil ansonsten die Hochkommas als Teil der Strings impor-
tiert werden. Die Vorschau gibt Ihnen Recht:

Textkonvertierungs-Assistent - Schritt 2 von 3 = E3 |

Dieses Dialogfeld ermiglicht es Thnen, Trennzeichen Festzulegen. Sie kinnen in
der Vorschau der markierten Daten sehen, wie Thr Text erscheinen wird,

Aufeinanderfolgende Trennzeichen als ein Zeichen behandeln
Trennzeichen

Tabstopp Semikolon || Komma /—. 1l
Texterkennungszeichen: E'
Leerzeichen Andere: m

Datenvorschau

LEULE | 1 Fingle light bulb R0O0-0001 il
LEULE | 3 Fingle light bulb g0O0-0001

LEULE | & Fingle light bulb RO0-0001

LEULE | 7 Fingle light bulh @00-0001

LEULE | 3 Fingle light bulk WP00-0001 =

Abbrechen < Zuriick, Weiter = Fertig stellen

o Klicken Sie auf Weiter.
Im letzten Schritt formatieren Sie die Spalten nach Text, Datum oder Spalten, die Sie nicht importieren wollen.

e Waibhlen Sie fiir die Spalten 1, 3 und 4 das Datenformat Text, Spalte 2 belassen Sie auf Standard. Dazu kén-
nen Sie die Spalten im Vorschaufenster anklicken.

Testkorverierungs-Assistent - Schritt 3 von 3 LX)

Dieses DislogFeld ermaglicht es Thnen, jede Spalke Datenformat der Spalken
zu markieren und den Datentyp festzulegen. ctandard

Die Option 'Standard’ behalt Datums- und
;a_lpgaxntt-tli:te bei und wandelt alle anderen Werte Daturn: | T3 -

Spalken picht importieren (Oberspringen)

Weitere. ..

Datenvorschau

IN=Fes Landlext

' LEULE ' 1 'Single light bulb'
' LEULE ' 3 'Single light bulb'
' LEULE ' £ 'Single light bulb'
'LEULE' 7 'Zingle light bulb’'
'LEULE' 3 'Zingle light bulb’'

[ abbrechen | | < Zuriick. | Fertig stellen

e Klicken Sie auf Fertig stellen.
Die Datei wird in Excel importiert.

e Falls notig, markieren Sie alle vier Spalten und wahlen Format, Spalte, Optimale Breite.
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58] icrosof Excel - Elekirikds =N X

5] Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Exras Daten Fenster 2 -8 X

DEHRS SRIVE & 2@ & =-3 5 @M1 @ FIEE =

A1 - A LBULB

A B C D E
1 |LBULB 1 Single light bulb 400-0001
2 LBULB 3 Single light bulb 400-0001
3 LBULB 5 Single light bulb 400-0001
4 LBULB 7 Single light bulb 400-0001
5 LBULB 9 Single light bulb 400-0001

! ‘6’ ».'\'Ebe 11 Single light bulb . 400—00(31 -

Wenn Sie wollen, kdnnen Sie Preise, Bemerkungen und eine Summenzeile hinzufiigen — dies ist schlieRlich Ex-
cel!l All diese Angaben werden in die Stilickliste Ubernommen, wenn Sie es wiinschen.

e Speichern Sie die Datei unter Elektrik.xls(x).
Der folgende Schritt ist die Addition gleichartiger Bauteile und die Erstellung einer Summenliste:

In Excel addieren Sie Zeilen mit der Funktion
=Anzahl2(Erste Zeile:Letzte Zeile)

e Sortieren Sie zundchst die Zeilen nach der Lagernummer, indem Sie Daten, Sortieren wahlen und dort Spalte
4 als Sortierkriterium angeben.

e Wenn Sie beispielsweise die Position Single Light Bulb addieren wollen, setzen Sie die Einfligemarke in das
Feld rechts neben der untersten gleichartigen Lagernummer — hier 400-0001 — und geben ein

=Anzahl12(

e Excel fordert Sie nun zur Angabe eines Zellbereichs auf. Markieren Sie alle 12 Lagernummern und schlieBen
Sie die Klammer des Ausdrucks.

A B (o D E
1 LBULB 1 Single light bulb [400-0001]
2 LBULB 3 Single light bulb |400-0001
3 LBULB 5 Single light bulb |400-0001
4 LBULB 7 Single light bulb 400-0001
5 LBULB 9 Single light bulb 400-0001
6 LBULB 11 Single light bulb |400-0001
7 LBULB 13 Single light bulb 400-0001
8 LBULB 15 Single light bulb |400-0001
9 LBULB 17 Single light bulb |400-0001
10 LBULB 19 Single light bulb 400-0001
11 LBULB 21 Single light bulb |400-0001
12 LBULB 52 Single light bulb |400-0001 [=ANZAHL2(D1:D12)
13 EARONIMNGD 23 1 nin and ecrew aranind 1nn.nnn4 PPCE; DR, -]

Das Ergebnis wird in das Feld eingetragen.
e Fahren Sie so fir die anderen acht Posten fort.

e Mit gedriickter Strg-Taste markieren Sie nun alle Zeilen (Zeilenleiste, ganz links), die ein Summenergebnis
aufweisen, und kopieren sie in ein neues Arbeitsblatt.
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A B C D
1 [Artikel Bemerkung Lagernr. Anzahl
2 LBULB Single light bu400-0001 12
3 GROUND Lug and screw 100-0001 12
4 FUSEA40 40 Amp Fuse 300-0040 1
5 HLAMP Dual Beam He 400-0220 2
6 LDIMMER 80 Ohm Dimm 500-0080 1
7 LSWITCH Four-pole Swi 200-0440 1
8 DOMESW  Single-pole D¢200-0020 2
9 BSWITCH  Single-pole Br200-0510 1
10 CONNECT  Solder Connet000-0000 38

Setzen Sie nun noch Spalteniiberschriften Artikel, Bemerkung, Lagernr. und Anzahl dariber.

Speichern Sie dieses Blatt unter Elektrik Summen.csv.

Fir die Tabellenfunktion benétigt BricsCAD Dateien in der Form CSV oder XML.

Tabellendaten in BricsCAD importieren

Um die Materialliste von der Tabellenkalkulation zuriick in die BricsCAD-Zeichnung zu importieren,

Die Tabelle wird eingefiigt. Sie ist allerdings viel zu breit:

aktivieren Sie BricsCAD.

Uber einen Rechtsklick auf die Registerkarte Layout<n> erstellen Sie ein neues Layout. Lschen Sie dort das

Ansichtsfenster, sodass Sie ein leeres Blatt erhalten.

Wahlen Sie nun Zeichnen, Tabelle. Der Dialog Tabelle einfiigen erscheint.

Die einzigen Einstellungen, die Sie hier vorzunehmen brauchen, ist die Tabellen Option Aus Daten und die
Wahl der Datei ELEKTRIK SUMMEN.CSV als Datengrundlage. Hierzu verwenden Sie die Schaltflache Weiter

rechts neben dem Listenfeld.

Tahelle einfigen

=)

Tabellen St

Standard

Zell stile

Erste Zeile Zellstil: | Titel
Zweite Zeile Zellstil: | KopFzeile

Alle anderen Zeilen Zellstil: | Daten

Yoransicht

Title
Header Heoder Hender
Dota Dota Doto
Data Data Dato
Tata Dato Doto
[ Ticts Tots
Dota Dato Doto
Data Doto Doto
Tata Dato Doto
[ ks Dots

Tabellen Optionen
(Z) Starten mit leerer Tabelle

(@) Aus Daten
[Datei | @

Verhalten der Einfligemarks

Spalten | Zeilen Einstellungen

m

Bestdtigen Sie, so wird ein kleiner Rahmen angezeigt. Klicken Sie ihn in die obere, linke Ecke des druckbaren
Bereichs, des gestrichelten Rahmens.
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Ziehen Sie einen der rechten Griffe der Tabelle in den druckbaren Bereich hinein.

! Flektrik Summen.csy .

| Artikel Hermerkung Lagernr. | Anzanl ||

| LBULB Single Light bulb 400-0001 12
GRALMD Lug and screw ground 100- 0001 e

I eusean 40 Arp Fuse 300-0040 i

I| " HoARP Duol Beor Heodlomp 400-0220 2

|| LDIMMER BO Onhwe Dimrer S00-00=0 1

| LEWITCH Four-pole Switeh 200-0440 1

X DOMESW Single-pole Dome Switch c00-0020 =

I"REwWITCH Tigle —pole Oroke Switch 000510 ]
LOoMMELT Lolder Lonmection LuU-oood Jd

Tabellen formatieren

Damit ist die Tabelle eingeftigt. Allerdings ist sie nicht besonders ansehnlich. Um das Schriftformat zu andern,
missen Sie einen neuen Tabellenstil definieren, und dazu wiederum bendtigen Sie einen Textstil:

e Rufen Sie Werkzeuge, Zeichnungs-Explorer, Textstile auf. Definieren Sie einen neuen Stil namens Norm-
schrift und wahlen Sie als Schrift Name ISOCPEUR oder eine andere Normschrift.

e Schalten Sie um auf Tabellen Stile.

e Definieren Sie auch hier einen neuen Stil namens Normschrift Tabelle.

e Stellen Sie flr die drei Zell-Typen DATEN, KOPF und TITEL (oberstes Listenfeld) jeweils den Stil Normschrift
ein.

[E] zeichnungs Explorer | o X

Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe

Zeichnungen X | Tabellen Stile [Schaltskizze. dwa] X Tabellen Stil bearbeiten: Marmschrift Tabelle X

4

4

- oo
Offene Zeichnungen 2 hin @2 B .

- ; de B : Tabellenstil-Name

E zgnempnur\osmsudeanscao L4z zelTyp: [oaten
Layer 1

£8 Layer Status

B 2 |standard Textsti:
2 Linentypen

7 Malinien Stile Ferbe: | Ml Yorlock

& Mehrfachfihrungs Stile

Ay Textstile sl [Hormschrift

# BemaBungs Stile STANDERD
= Tabellen Stile Hohe:  [ROMANS
Koordinatensystem

@ finsi
Ansichken Zell Begrenzunag:

b visuelle Stile
% Lichter Horizantal; | 0.0600
EE Materialien
/7 Render Yoreinstellungen yertikal:  0.0600 A
() Blocke 3
=i Externe Referenzen s x PR—
Bilder
75| PDF Unterlagen Hirtergrundfarbe: | [7] Wenobiek: M
£ Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen Ausrichten: |Oben zentriert .|
Schnitt Ebenen Titel
Kopfzelle Kopfzeile Kopfzalle
Grenze:
aten aten Datan
aten afen Daten I [ onBlock -|
aten atan atan
atan atan Jaten . |
2han 2t atin Farbe: | [ vanBlack
aten aten Jaten
aten aren Jaten Zell Rahmen:
aten afen Jafen —r
BEOEO0OOO0

n » Tabellen Richtung: | Abwarts

Bereit

SchlieBen Sie den Zeichnungs-Explorer und wahlen Sie die Tabelle.
der Rubrik Tabelle den Stil Normschrift Tabelle.
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i Stiickliste
| Artikel Bemerkung Lagernr. Anzahl
| LBULB Single light bulb 400-0001 12
GROUND Lug and screw ground 100-0001 12
FUSELD 40 Amp Fuse 300-0040 1
| HLAMP Dual Beam Headlamp 400-0220 2
|| LDIMMER 80 Ohm Dimmer 500-0080 1
| LSWITCH Four-pole Switch 200-0440 1
DOMESW Single-pole Dome Swiftch 200-0020 2
| BSWITCH Single-pole Brake Switch 200-0510 1
| CONNECT Solder Connection 000-0000 38

e Editieren Sie durch Anklicken die Titelzeile und dndern Sie sie in Stiickliste.

e Speichern Sie die Zeichnung.

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie erfahren, wie Attributdaten in Stiicklisten konvertiert werden. Sie haben auch ge-
lernt, wie Sie Tabellen erzeugen, fillen und bearbeiten.
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10 Regionen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit Regionen und Boole’schen Funktionen komplexe zweidimensionale
Formen erstellen. Diese Objekte kénnen Sie mit BricsCAD auch analysieren.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Konvertieren von Objekt-Sammlungen in Regionen

e Benutzung von Punktfiltern fur die Suche von Koordinaten
e Anwenden von Boole’schen Funktionen auf Regionen

e Ermitteln der geometrischen Eigenschaften von Regionen

Schlusselbegriffe

Boole’sche Funktion: logische Operationen, die Objekte miteinander verknipfen
Masseneigenschaften: Kollektion von geometrischen Eigenschaften wie Flache, Schwerpunkt und Radius
Punktfilter: liefert Teilkoordinaten, etwa den X-Wert eines Punktes

Region: Ein geschlossenes, flichenbehaftetes, zweidimensionales Objekt

AbklUrzungen
Abkiirzung Bedeutung
X Punktfilter fur X-Koordinate
.y Punktfilter flr Y-Koordinate
.z Punktfilter fur Z-Koordinate

Neue Befehle
Befehl Alias Meniileiste
DelObj Objekt I6schen
Schnittmenge in Model, 3D Solid Bearbeitung, Schnittmenge
MassEig Werkzeuge, Abfrage, Massen-Eigenschaften
Region Zeichnen, Region
Differenz di Model, 3D Solid Bearbeitung, Differenz
Vereinigung Model, 3D Solid Bearbeitung, Vereinigung
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Uber Regionen

Regionen sind geschlossene zweidimensionale Objekte. Sie kénnen praktisch beliebig geformt sein. Regionen
sind die Voraussetzung fiir die Anwendung der so genannten Boole’schen Funktionen, wodurch Sie zwei oder
mehr Regionen miteinander vereinigen, schneiden oder voneinander abziehen kdnnen. Nur so kdnnen Sie bei-
spielsweise ein einteiliges Objekt mit einem Loch erzeugen. Das Loch wird im Regionen-Jargon als Insel be-
zeichnet, der Umfang als Schleife. Technisch gesehen sind Regionen ACIS-Objekte, sie entstehen also im 3D-
Modellierer von BricsCAD.

Regionen erzeugen Sie in zwei Schritten:

e Sie zeichnen ein geschlossenes Objekt mit Hilfe der Zeichenbefehle, etwa Polylinie, Bogen und Kreis. Die
Schleife — z. B. vier Linien — darf dabei keine Uberschneidungen aufweisen.

e Sie konvertieren das oder die Objekte in ein Regionsobjekt.

Mit dem Befehl Region konnen Sie Elemente miteinander kombinieren, was genau zu der erwahnten Beliebig-
keit der entstehenden Formen fiihrt. In mancher Hinsicht noch besser als Region ist der Befehl Umgrenzung.
Umgrenzung wird in BricsCAD vielfaltig genutzt, beispielsweise bei der Erstellung von Schraffuren: Sie wahlen
einen Punkt innerhalb einer existierenden Umgrenzung, BricsCAD erzeugt eine Region des Umrisses. Umgren-
zung ist deshalb auch nicht auf eine einzelne konvexe Form beschrankt: Aus zwei einander Giberschneidenden
Kreisen kdnnen Sie eine Region erzeugen, denn genau das funktioniert ja auch bei der Erstellung von Schraffu-
ren. Der Befehl Region hingegen ist hierfir nicht geeignet.

In den folgenden Tutorien erfahren Sie, wie Sie den Befehl Umgrenzung einsetzen. Dann lernen Sie den Befehl
Region und schlieflich die Boole’schen Operationen.

Umgrenzungen erzeugen

Der Befehl Umgrenzung ist eine duflerst nitzliche Anwendung fiir Regionen, da er diese Regionen automatisch

erzeugt. Sie haben ihn bereits genutzt, ohne es zu merken: Bei der Erstellung von Schraffuren und dem Klick auf ':'!.'E
einen eingeschlossenen Punkt ermittelt die Funktion die Form und Lage der Umgrenzung und bildet eine Regi-
on, um diese dann zu schraffieren. Dies ist auch der Grund, warum die Regions- und die Schraffurbefehle in der G

Symbolleiste Zeichnen direkt nebeneinander liegen.
Erzeugen Sie nun eine Umgrenzung:

e Starten Sie den Befehl Kreis und zeichnen Sie zwei einander liberlappende Kreise.

e Wahlen Sie Zeichnen, Umgrenzungs-Polylinie. Der Dialog Umgrenzung erscheint. Er sieht genau so aus wie
die rechte Seite der Schraffur-Dialogbox.
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o Klicken Sie auf Auswahlpunkt in Umgrenzungen.

e Das Dialogfenster verschwindet, wie auch bei der Schraffur. Wahlen Sie einen Punkt innerhalb des linken
Kreises an. Druicken Sie Eingabe, um zum Dialog zuriickzukehren.

e Bestatigen Sie.

Die Kreise haben sich duBerlich kaum verandert, nur scheint der linke einen etwas starkeren Rand zu haben.
BricsCAD hat eine Region um den angeklickten Punkt herum erzeugt und die Kurven Gberlagert.

o Klicken Sie nochmals auf den linken Kreis. Da die Region auf dem Kreis liegt, wird sie als erstes gefunden.

r/f/’ \\\\\

i
\\\ //

N /,’

e Ziehen Sie die Region von den Kreisen weg. Dies ist ein unabhadngiges Objekt, die beiden Kreise bleiben un-
verdndert erhalten.

e Benutzen Sie nun die Palette Eigenschaften, um die Fldche und die Ldnge — den Umfang — der Region abzu-

lesen.

=
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Polylinie oder Region?

Sie kdnnen bestimmen, ob die entstehende Umgrenzung als Polylinie oder direkt als Region erstellt wird, und
zwar mit der Systemvariablen HPBound:

: hpbound
Neuer aktueller Wert fir HPBOUND (Aus oder Ein) <Ein>: A

e FEin: Polylinie

e Aus: Region

- -~ T
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. o e, -
\ I|| r’f \‘ll S, \ \
. : () ) )
! Y, ol |
\ e - | 1
\ \ _ \ .
) " \ e . \
" N / . b

Das linke Objekt ist eine Polylinie (Ein), das rechte eine Region (Aus). Die Variable hat nur auf kiinftige Objekte
Einfluss — bereits erstellte Objekte behalten ihren Status bei.

Optionen fur Umgrenzungen

Sie kénnen die Erstellung von Regionen kontrollieren. Die Folgen dieser Einstellungen sehen Sie erheblich bes-
ser, wenn Sie die Schraffuroption nutzen. Der unterliegende Algorithmus ist exakt der Gleiche:

e Zeichnen Sie zwei weitere Kreise in den groRen hinein. Rufen Sie dann die Grenzschraffur auf.

) Schraffur und Farbverlaur |

Schraffur | Gradient

Muster |#| Auswahlpurkt in Umarenzungen

Urngrenzungen

Typ [vardsfiniert | | J} wishle Umgrenzungs Obijekte
(7] Entferme Umgrenzungs Objekt=
Name | ANSI31 |
o Grenzen Einstellung
ustr [7 ~ Aktuelles Ansichtsferster v | |G ] Heu
Grenzen Beibehaltung
Skalieren | 10 hd [¥] Begrenzungen erhalten als |
) Inseln
winkel [ 0,0000 -
2y
@) O %
’r/
@) werschachtelt () Aullen () Ignorieren
) Ungrenzungs Taleranz
AN Taleranz |0 Einheiten
e,
b b
,/////,/// 7 Optionen
%,
7 (] Anmerkungen
7 Schraffur Ursprung
[7] assoziati

(@ Berutze aktugllen Ursprung (] separate Schraffuren erstellen

72

it F

(©) Definiere Ursprung

Zeichen [1n den qrund der bringen v |

[&] vererbe Egenschaften

ok | | Abbrechen |

e Aktivieren Sie Begrenzungen erhalten als. Dies sind die gleichen Regionen bzw. Polylinien, die auch durch
Umgrenzung entstehen wirden.

e Aktivieren Sie auRerdem Verschachtelt. Dies flihrt dazu, dass inliegende Regionen — Inseln — abwechselnd
schraffiert werden. Dementsprechend werden auch die Umgrenzungen erstellt.

e Klicken Sie dann auf Auswahlpunkt in Umgrenzungen und klicken Sie in den duRReren Kreis.

e Bestatigen Sie das Ergebnis.
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Wenn Sie die Schraffur aus dem Objekt ziehen, so behalt sie ihre Form bei. Allerdings liegen auch noch drei

Regions-Objekte vor, die Sie anklicken und ebenfalls herausziehen kénnen:

Inseln verarbeiten
Wenn ein Objekt andere Objekte enthalt, kann der Algorithmus fiir das Suchen der Umgrenzung diese ein-
schlieBen, sie alternieren oder ignorieren. Um die Unterschiede kennen zu lernen,
machen Sie die vorige Schraffur riickgangig. Diese hatten Sie mit der Option Verschachtelt erstellt, und so

[ )
waren die Inseln abwechselnd schraffiert und freigelassen worden.

Inseln
O O %
Yt

@) Verschachtel: Aulien Ignorieren

e Schraffieren Sie dann erneut, stellen Sie diesmal jedoch auf AufSen um. Nur die Begrenzungen des angeklick-

ten Punktes werden erkannt:
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Zuletzt schraffieren Sie mit Ignorieren. Jetzt wird nur noch die AuRengrenze des gewdahlten Punktes erkannt,

alles andere ignoriert:
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Boole’sche Funktionen

BricsCAD Pro und Platinum bieten die drei Boole’schen Befehle Vereinigung, Differenz und Schnittmenge.
George Boole (1815-1864) war ein englischer Mathematiker und Philosoph. Er ist Begriinder der Boole’schen
Logik, die Computer Giberhaupt erst moglich macht: Die Operatoren Vereinigung, Differenz und Schnittmenge
kennt jeder Programmierer als ODER, UND und NICHT. Sie kennen das vielleicht noch als Mengenlehre aus der
Schule. Auch in der Geometrie kommt sie zum Zuge. Wenn Sie zwei oder mehr Regionen erstellt haben, dann
konnen Sie sie mit Boole’schen Operationen kombinieren.

Vereinigung

Die Vereinigung verwandelt zwei Regionen in eine einzige. Hierzu missen sich die Regionen nicht einmal be-
rihren. Die Reihenfolge ist ohne Belang. Es wird aufgenommen, was sich in Region 1 ODER 2 befindet.

Differenz

Die Differenz zieht eine Region von der anderen ab. Hierzu miissen sich die Regionen tberlappen. Die Reihen-
folge ist signifikant: Erst wird der Minuend (1) gewahlt, dann der Subtrahend (2) — je nach Reihenfolge entste-
hen also verschiedene Ergebnisse. Es wird nur aufgenommen, was sich in Region 1 (aber) NICHT 2 befindet.

Schnittmenge

Die Schnittmenge (iberschneidet zwei Regionen zu einer einzigen. Hierzu miissen sich die Regionen berihren.
Die Reihenfolge ist ohne Belang. Es wird nur aufgenommen, was sich in Region 1 UND 2 befindet.

Das Boole’sche Waffeleisen

Im Folgenden soll die Differenz vorgestellt werden: Wir bauen eine Waffelmuster aus einem Kreis und einer
Matrix aus Rechtecken. Zunachst die Rechtecke:

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung nach der Vorlage DErAULT-MM.DWT. Speichern Sie sie unter Boole.dwg.
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e Rufen Sie Zeichnen, Rechteck auf. Kombinieren Sie dabei die Eingabeméglichkeiten:

.ﬂ; : RECHTECK

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthohe/Breite/FLache/Grolke/<Erste
Ecke des Rechtecks wahlen>:

e Klicken Sie auf irgendeinen Punkt.

Andere Ecke des Rechtecks: @9.5,0.5

Damit erhalten Sie ein liegendes Rechteck.

e Driicken Sie Eingabe und erstellen Sie ein weiteres, diesmal ein stehendes Rechteck:

¢ RECHTECK

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthohe/Breite/FLache/GrolRe/<Erste
Ecke des Rechtecks wahlen>:
e Fangen Sie mit Objektfang Endpunkt die linke, untere Ecke des ersten Rechtecks.

Die andere Ecke geben Sie wiederum Uber Tastatur ein:

Andere Ecke des Rechtecks: @0.5,9.5

Aus diesen Objekten erstellen Sie nun zwei Muster:

e Rufen Sie Andern, 2D-Reihe auf.

00

00 e Wihlen Sie das liegende Rechteck als Objekt. Stellen Sie 10 Zeilen mit einem Abstand von 1 Einheit und 1
Spalte ein, so dass eine Art Leiter entsteht. Klicken Sie auf OK.

.1 Reihe ﬂ?-_J

Reihen-Typ Voransicht
(@ Rechteckig =
) Polar

[ 5} ] Objekke wahlen

1 Objekte ausgewahit

Einstellungen

Anzahl Abstand
Zeilen: 10 — 1 y
Spalten: 1 = iy

Meigungs Winkel: 0,000 iy

ok | [ abbrechen |

D D e Rufen Sie nochmals Andern, 2D-Reihe auf, wihlen Sie diesmal das stehende Rechteck als Objekt, stellen Sie
00 1 Zeile und 10 Spalten mit einem Abstand von 1 Einheit ein. Bestatigen Sie dann.

Hierdurch entsteht das folgende Gitter aus Rechtecken:
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o Mit Objektfang Mittelpunkt erstellen Sie nun einen Kreis, 2-Punkte.

Diese Variante bedeutet, Sie definieren den Kreis per Durchmesser, sodass Sie die vorhandene Geometrie nut- Ii:_:E

i

zen kénnen:

e Fangen Sie den Mittelpunkt des unteren Rechtecks fiir den ersten Punkt und den Mittelpunkt des oberen
Rechtecks fiir den zweiten. Damit sollte der Kreis perfekt im Quadrat stehen.

Bevor Sie nun die Differenz anwenden kénnen, missen all diese Objekte als Regionen vorliegen. Das ist zum
Glick recht einfach:

e Rufen Sie Zeichnen, Region auf.
: _region
Objekte wahlen:

e Wibhlen Sie alle 21 Objekte mit einem Zugfenster und driicken Sie Eingabe.

/ \
/ |
\ /
\ /

21 region(s) created.

Die Funktion wandelt jedes geschlossene Objekt in eine separate Region um — das ist exakt, was wir fiir eine
Differenz wollen!

Subtrahieren wir also:

e Rufen Sie Model, 3D Solid Bearbeitung, Differenz auf.

: _subtract
ACIS-Objekt wdhlen, von dem entfernt werden soll:

Bei Differenz bilden Sie zwei Auswahlsatze — Einen fiir die Minuenden und einen fiir die Subtrahenden:
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e Wibhlen Sie den Kreis und driicken Sie Eingabe.
Objekte im Satz: 1
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:
e Wahlen Sie alles mit einem Zugfenster — nicht bestatigen! —, . . .
Gegeniliberliegende Ecke:
Objekte im Satz: 21

e .. .denn den Kreis wollen Sie nicht von sich selbst abziehen, also entfernen Sie ihn aus dem Auswahlsatz.
Tippen Sie den entsprechenden Befehl ein:

Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen: ent
Objekte im Satz: 21
Objekte von Auswahlmenge entfernen:
e Klicken Sie wieder den Kreis an.
Objekte im Satz: 20

e Dricken Sie Eingabe.
Scheinbar hat sich nichts getan.

e Hovern Sie jetzt Gber dem Gitter, bis sich ein Waffelmuster aus gestrichelten Linien zeigt — das ist |hre Diffe-
renz. Ziehen Sie sie aus dem Gitter heraus.

- - .0o0ooo.
.0o0oooog.
/ \ Aoo0oDo0O0O00OD
i \ NoOo0oDo0O000n
OoO0o0o0o00o0n
3 ] Ooo0oDo0O000n
uini=inini=l=inls
"gooOoooo”

- - “goooo-T

Wenn Sie beim Arbeiten mit Regionen die erzeugenden Objekte automatisch [schen wollen, stellen Sie die Systemvariable
DELOBJ auf 1. In diesem Fall waren das Gitter und der Kreis verschwunden.
Dies funktioniert nur fiir kiinftige Operationen, nicht im Nachhinein.

Ergebnis: der Befehl Differenz entfernt die Regionen des Kreises, die von den Rechtecken uberlagert werden.
So entsteht das Waffelmuster — doch die einzelnen Felder bilden trotzdem eine einzige Region, wie Sie sehr
schnell zeigen kénnen:

e Rufen Sie Zeichnen, Gradient auf.
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e Diese Dialogbox ist eine Variante der Schraffur — genau genommen ist sie nur eine andere Registerkarte
derselben Box. Stellen Sie Zwei Farben ein, justieren Sie diese auf z. B. Rot und Orange und aktivieren Sie
den sphdrischen Verlauf. Wéhlen Sie die Umgrenzungs Objekte, indem Sie das Waffelmuster anklicken.

A Schraffur wnd Farkmerond

Scheattun | st |

Ungrennungen

Fatn
Ere Farbe

AN
S
omm

By
[#zerenet wirkst [ o000 -

0 T Farben

[ +] Auswaiurit nUmgrenzungen
53] watie umgrmeeungs citeian

] Etfeme Umgrencungs chielee
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tnesh
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Ungrenaungs Taleranz
Tolerarz 0

(] versbee Brmschiten

| Abencten |

e Bestatigen Sie.

Der Gradient verlauft Gber das gesamte Muster, nicht Giber einzelne Felder. Damit ist die Einteiligkeit bewiesen.
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e Speichern Sie die Zeichnung. Die Beispielzeichnung finden Sie unter BOOLE.DWG.

Regionen analysieren

Regionen bieten als flaichenbehaftete Objekte alle Arten von Informationen. Das ist besonders praktisch, wenn
Sie es mit nicht zusammenhangenden Flachen wie denen des obigen Waffeleisens zu tun haben.

Der Befehl MassEig

Um die Gesamtflache dieses Musters zu ermitteln, nutzen Sie den Befehl MassEig:

: MASSEIG
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Objekte wahlen: Objekte wahlen:

e Waibhlen Sie das Waffelmuster und bestatigen Sie.

BricsCAD zeigt die Ergebnisse der Analyse im Textfenster an. Falls notig, driicken Sie F2:

=] BricsCAD Eingabe-Protokall o e S
---------------- REGIONS - === m-ecmmmon ~

Fldche: 17
Unfang: 142
Begrenzungs Bereich:
Untere Begrenzung: X= 12 ¥= 16 7= a
Obere Begrenzung: X= 21 ¥= 24 1I=
Schuerpunkt: X= 16 ¥= 20
Tragheitsmoment: X= 7171 Y= 4673
Trégheitsprodukt:
XY: 5692
Tragheitsradien: X= 20 Y= 16
Haupt -Moment und X-Y-Richtungen iiber den Schwerpunkt:
I: 95 entlang X= @ ¥= -1
J: 9% entlang X= 1 Y= @
Schreibe Analysen in eine Datei? Ja/<lein>: j

Sie bemerken, dass hier immer die Rede ist von Massen, obwohl Sie eigentlich ein kérperloses Flachenobjekt
erstellt hatten. Dies ist eine Folge dessen, dass die Boole’schen Operationen aus der 3D-Modellierung entlehnt
sind.

Sie kénnen die Befehle Region und Umgrenzung auch speziell fiir die Fldchen- und Inhaltsberechnung heranziehen,
indem Sie die betreffenden Objekte temporar in Regionen umwandeln.

Weitere Befehle zur Analyse von Regionen sind Liste, Flache und — wie immer — die Eigenschaften-Palette.

Der Befehl Liste

e Der Befehl Liste erstellt einen genauen Bericht tiber die Flache, den Umfang, und den Begrenzungsrah-
men einer Region:

: Liste
SOrtiert/Verfolgen/<Wahle Objekte fiir Anzeige>: 1
Objekte im Satz: 1

SOrtiert/Verfolgen/<Wdhle Objekte fiir Anzeige>: (Driicken Sie Eingabe.)

E BricsCAD Eingahe-Fratokoll = B i)
T et I [0 D ST o O

: LISTE

Sortiert/Verfolgen/<Wdhle Objekte fiir Anzeige>:

Objekte im Satz: 1

Sortiert/Verfolgen/<Wdhle Objekte fiir Anzeige>:

Handle: 1C5
Aktueller Bereich: Model
Layer: @
Farbe: 256 (BYLAYER)
Linientyp: ByLayer
Fldache: 17
Umfang: 142
Begrenzungs Bereich:
Untere Begrenzung: X= 12 Y= 16 I
Obere Begrenzung: X= 21 Y= 24 T

W
oo
4

Der Befehl Flache

Der Befehl F1lache zeigt einen noch kiirzeren Bericht an, der nur die Flache und den Umfang einschlief3t. Be-
nutzen Sie die Option Objekt und wahlen Sie die Region aus:

FLACHE
Objekt/Hinzufiigen/Differenz/<Erster Punkt>: o
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Objekt zur Flachenberechnung wahlen:

e Klicken Sie das Waffelmuster an und bestatigen Sie.

Flache = 17, Umfang = 142

Eigenschaften

Die Eigenschaften-Palette zeigt Ihnen die Flache und den Umfang im Abschnitt Geometrie an.

|Regi0n v |§
Allgemein
=] 3D Yisualisierung
Material ByLaver
Slcoometrie |
Flache 17
Umnfang 142

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie Regionen und Boole’sche Operationen kennen gelernt. Diese Konzepte lassen sich
auch fir die 3D-Modelle in BricsCAD Professional und Platinum anwenden, wie Sie gleich sehen werden.

Regionen
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11 Modellieren in 3D

In diesem Kapitel lernen Sie, 3D-Modelle zu erstellen, und zwar sowohl auf traditionelle wie auf moderne Art:
Bei traditionellen Methoden nutzen Sie Befehle, um 3D-Modelle zu erstellen und zu modifizieren. Mit moder-
nen Methoden bearbeiten Sie die Objekte direkt.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Grundlagen der Volumenkdrper-Modellierung

e Extrusion von Skizzenprofilen (2D-Objekten) zu Kérpern
e Rotation der Ansicht um das Modell

e Subtraktion zweier Volumenkdrper voneinander

e Direktmodellierung

e Ausrichtung von BKS

e Verrunden von Korperkanten

Schltsselbegriffe

Direktes Modellieren und Editieren: Erstellung und Bearbeitung von 3D-Modellen, ohne dabei Befehle einge-
ben zu miissen

Profil: 2D-Objekt, das als Querschnitt ein 3D-Objekt definiert

Quad: kontextsensitives Mausmeni mit Schaltflichen und Abteilungen

Schale: Hohles 3D-Modell, Modell mit Wandstarke

Unterobjekt: Bestandteil eines Volumenkérpers, beispielsweise Flachen und Kanten

Vereinigung: Boole’sche Operation, die zwei oder mehr Volumenkérper zu einem einzigen vereinigt
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Abklrzungen

Abkiirzung Bedeutung

QUAD Quad-Cursor
SUB Unterobjektauswahl

Neue Befehle
Befehl Alias Tastenkiirzel Meniileiste
DelObj Regionen (Erzeugende) l6schen
Extrudieren Ext Model, 3D Solids, Extrudieren
QuadDisplay F12 Toggeln des Cursor-Quads
VolKérperBearb V S Model, 3D Solid Bearbeitung, Schale

Uber Volumenkdrper

Mit BricsCAD Pro und Platinum kénnen Sie 3D-Modelle aus Volumenkdrpern formen. Dies sind 3D-Objekte,
deren AuBeres und Volumen mathematisch definiert sind — im Gegensatz zu Flichen- und Netzobjekten, bei
denen wir lediglich die Hiille modellieren kénnen.

Da Volumenkorper durch und durch ,,solide” sind, enthalten Volumenkd&rper-Modelle viele physikalische Eigen-
schaften ihrer realen Pendants — Sie haben das bereits am Informationsgehalt der 2D-Regionen gesehen. Bei-
spielsweise kann man Einzelteile und Baugruppen mit Simulationsprogrammen fir Festkérper- und Strémungs-
dynamik schon im Computer testen, um sicherzustellen, dass sie nach Fertigstellung wie gewtinscht funktionie-
ren.

BricsCAD bietet Ihnen mehrere Methoden der Volumenkdrper-Modellierung. In diesem Kapitel lernen Sie zwei
davon kennen: die traditionelle Methode und die Direktmodellierung. In den folgenden Lehrgangen modellie-
ren Sie den Stellring einer Web-Kamera. Das fertige 3D-Modell sehen Sie am Anfang dieses Kapitels.

Die 2D-Zeichnungs-Ableitung dieses Modells hingegen sehen Sie im folgenden Bild — und lernen dabei einen
der groRen Vorziige der 3D-Modellierung kennen: Es ist sehr einfach, damit Produkte zu visualisieren und
selbst komplizierteste Zeichnungen anzufertigen!
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8.50

13.00 13.00

Diese Zeichnung finden Sie unter MODELL 2D-VORLAGE.DWG. =)

Planvolles Vorgehen

Zwischen 2D-Zeichnungen und 3D-Modellen bestehen viele Unterschiede: Ein Modell konnen Sie nur auf weni-
ge Arten konstruieren, wahrend lhnen beim Zeichnen praktisch alle Moglichkeiten offen stehen. Um beispiels-
weise einen Kubus zu modellieren, verwenden Sie entweder den Befehl Quader, oder Sie erheben — extrudieren
— ein Rechteck in die dritte Dimension. Wenn Sie dasselbe Objekt zeichnen, kdnnen Sie eine beliebige Ansicht
aus Linien oder Polylinien aufbauen oder den Befehl Rechteck verwenden.

Ein anderer Unterschied besteht darin, dass Sie den Werdegang eines Modells vorausschauend planen missen,
wo Sie im 2D-CAD einfach zu zeichnen anfangen. Fiir diese 3D-Planungsarbeit bendtigen Sie freilich erst ein
wenig Modellier-Erfahrung.

Bestandteile eines 3D-Modells

Die 3D-Modellierung besitzt ihren eigenen Wortschatz. Die gebrduchlichsten Begriffe stelle ich lhnen auf den
folgenden Bildern vor.
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Profil oder Kontur

Eckpunkt .
Kante -

Fldche =-.

Kémer oder Modell

Die Konstruktion von 3D-Modellen

Extrudiierter Kreis« - Edsion mi_
T Veringung ™= wa.,
.

Héhe der

© o

Extrusion ohne (links) und mit Verjingung (Befehl: Extrudieren)

Rotiertes
Objekt ~

O

Rotation des Profils um eine Achse (Befehl: Rotieren)

DO Habo=
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Analyse in 3D

Sehen Sie sich nun das folgende Foto des Stellrings an, um die Grundkérper — auch als Primitive bezeichnet — zu
identifizieren, aus denen er aufgebaut ist: Sie erkennen rechtwinklige und zylindrische Formen. Da die Wande

konstante Dicke aufweisen, kdnnen Sie das Modell durch Extrusion eines 2D-Profils herstellen, um es anschlie-
Rend mit der Schalenfunktion auszuwanden.

Auch erkennen Sie Zylinderformen, die Sie mit dem Zylinder-Befehl herstellen kdnnen, wahrend Sie die Ver-
rundungen mit der Abrundungsfunktion anbringen kénnen. Die Abmessungen sind schlielich durch die drei
Ansichten der 2D-Zeichnung gegeben. Damit haben Sie alles, was Sie zur Modellierung benétigen.

Die traditionelle Methode

Im Verlauf dieses Kapitels modellieren Sie den Stellring einer Web-Kamera. Dabei wenden Sie zwei verschiede-
ne Techniken an, um jeweils dasselbe Ergebnis zu erreichen:

e Im ersten Tutorial wenden Sie die traditionelle Extrusion an. Diese Technik geht auf die CAD-Programme der
spaten 80er Jahre zuriick.

e Im zweiten Tutorial lernen Sie eine moderne Methode kennen, um exakt das gleiche extrudierte Teil zu

erzeugen. Sie ist als Direktmodellierung bekannt.
Um eine Extrusion zu definieren, zeichnen Sie eine 2D-Kontur, die Sie dann in die verbleibende dritte Dimensi-

on — hier die Z-Achse — austragen. Extrusionen sind prismatisch, d.h. sie besitzen stets parallele Endflachen, die
einander gleich oder — im Fall der Verjlingung — geometrisch dhnlich sind.

Das 20-Profil definiart

Die Extrusion erhebt das Frofil lotrecht in die
die Grundfldche
1

dritte Dimensaion. Ein prismatischer Kdrper entsteht
i

i
L]
1 //
£
: : {
I |
b
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e Erstellen Sie mit Hilfe des Neu Assistenten, der Option Starte mit Vorlage und der Vorlage DEFAULT3D-
METRIC.DWT eine neue Zeichnung. Speichern Sie sie unter Stellring.dwg.

Irwag, MY FUM DGRV AL

«h Eitigen Evgae

Der 3D-Modus sieht anders aus als die Zeichnungsumgebung: Der Hintergrund zeigt einen Farbverlauf, die An-
sichtsrichtung entspricht der Isometrie-Ansicht Vorne Links (Meni Ansicht, Ansicht von).

e Stellen Sie fiir diese Zeichnung zunachst folgendes ein, wobei Sie die Schaltflachen der Statusleiste nutzen:
e Schalten Sie den FANG aus; benutzen Sie stattdessen den Objektfang und die dynamische Eingabe (DYN).
e Schalten Sie auch das RASTER aus. Da Sie per Zifferneingabe dimensionieren, bendétigen Sie es nicht.

e Schalten Sie OFANG ein und wahlen Sie Uber Rechtsklick, Einstellungen die Option Schnittpunkt als einzige.

e Uber den Befehl Einheit stellen Sie dann die Lineare Einheiten Prézision auf 1. Sie arbeiten also auf eine
Stelle hinter dem Komma genau.

E Zeichnen
E Zeichnungs Einheiten
Einfage Einheiten [4] Millirmeter
Einheiten [1] Metrisch (benutze IS0 Schraffur und IS0 Linientyp)
Einheiten Modus [CILeerzeichen entfernen, wenn Abstande oder Winkel zu Text korvertisrt werden
Unterdrick: Mull Bemalungen 0008 (8)
E Lineare Einheiten
Linearer Einheiten Typ [2] Dezimal
i

Ich personlich finde es nitzlich, die Profile stets beizubehalten.

e Stellen Sie in diesem Fall die Systemvariable DELOBJ auf 0. Wollen Sie die Erzeugenden |l6schen, setzen Sie
DELOBIJ auf 1.

Die Status von DELOBJ kénnen Sie wie folgt setzen:
e -2: Abfrage zum Loschen aller Definitionsobjekte, inklusive der Pfade und Fiihrungskurven
e -1: Abfrage zum Ldschen der Profile
e 0: Profile erhalten

e 1: Profile [6schen
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e 2: Alle Definitionsobjekte I6schen, inklusive der Pfade und Fiihrungskurven
Der Grundkoérper

Zeichnen Sie nun die obere Halfte des quadratischen Aufbaus. Nutzen Sie die Kommandozeile, um das Quadrat
ﬁ gleich bei der Erstellung auf 13 mm Seitenldnge zu dimensionieren:
il

: rechteck

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/0Objekthohe/Breite/FLache/Groke/<Erste
Ecke des Rechtecks wahlen>: g

Lange die fiir Rechtecke benutzt wird <0.0>: 13
Breite die fiir Rechtecke benutzt wird <@.0>: 13

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/0Objekthohe/Breite/FLache/Groke/<Erste
Ecke des Rechtecks wahlen>: 0,0

Andere Ecke des Rechtecks:

e Klicken Sie auf einen Punkt oben rechts vom Ursprung.

e Mit Grenzen zoomen holen Sie das Quadrat ndher heran:
. zoom
J -

Zoom: GRORer/ . . . /<Zoomfaktor (nX/nXP)>: g

-
e Wenden Sie jetzt Model, 3D Solids, Extrudieren auf das Quadrat an:
E&] : extrusion
Objekte wahlen:
e Waibhlen Sie das Quadrat und schliefen Sie die Auswahl mit Eingabe ab.
Objekte im Satz: 1
e Waihlen Sie die Funktion Erstellen.

Geben Sie die HOohe der Extrusion an oder [Auto(abziehen oder
vereinigen)/Erstellen/abZiehen/Vereinigen/ver3Jiingungs winkel/Limit] <Auto>:
Erstellen

e Definieren Sie dann die Héhe:

Geben Sie Hohe der Extrusion oder [Richtung/Pfad/ver3Jiingungswinkel]: 3.5
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Wanden Sie diesen Quader nun wie folgt aus:
e Waihlen Sie im Menl Model, 3D Solid Bearbeitung, Schale.

Mit dieser Funktion verwandeln Sie Volumenkérper in diinnwandige Objekte. Da der Befehl VolKérperBearb g
mehrere Kommandoebenen aufweist, wahlen Sie hier lieber unter den einzelnen Menifunktionen. Sie kdnnen
natirlich auch hier mit der Kommandozeile arbeiten:

: VolKorperBearb V S
Wahle 3D Volumen:
e Wahlen Sie den Quader.
Wahle Flache zum Entfernen oder Hinzufigen/Zuriuck/Alle:

e Um die obere Flache vollstindig zu entfernen, klicken Sie diese nun genau einmal an. Achtung: Sie erhalten
hieriiber keine grafische Riickmeldung! Bestatigen Sie dann.

e Geben Sie die Wandstérke an:
Geben Sie eine Schalen Abstand Entfernung ein: @.5

e Bestatigen Sie zweimal, um den Befehl zu beenden.

Das Ergebnis ist ein oben offener Quader, eine Art Kiste.

e Speichern Sie die Zeichnung.
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Extrudieren in Klrze

Der Befehl Extrudieren bietet folgende Optionen:

o Hohe: Dieser Zahlenwert definiert die Hohe des extrudierten Volumenkérpers. Positive Werte fihren dabei
in Richtung der positiven Normalen (s. u.) zur Profilebene — bei einem Profil auf der XY-Ebene ist dies also
+Z.

e Richtung: Normalerweise steht die Extrusionsrichtung normal — d.h. flaichen-lotrecht — zur Profilebene. Hier
koénnen Sie mit Hilfe einer Linie bzw. zweier Koordinatenpaare einen beliebigen Winkel vorgeben.

e Pfad: Als Pfad kommen hier nicht nur Linien, sondern beliebig kurvige Objekte in Frage. Diese Variante ent-
spricht demnach der Pfadaustragung (eng. Loft).

e Verjliingungswinkel: Mit dieser Zahlenangabe steuern Sie eine gleichmaRige Verjlingung oder Weitung der
Extrusion Uber ihre Hohe. Ein positiver Wert fiihrt zu einer Verjiingung, ein negativer zu einer Aufweitung.

3D-Ansichtsrotation

AnschlieSend fiigen Sie den zylindrischen Teil des Bauteils ein. Doch bevor Sie das Bauteil von unten bearbeiten
kénnen, miissen Sie die Ansicht so einstellen, dass Sie von unten dagegen blicken. Es gibt eine Reihe von Mog-
lichkeiten, dies zu tun. Eine davon ist die Schaltfliche Echt-Zeit-Bewegung:

e Wabhlen Sie die Schaltflache Echt-Zeit-Bewegung im Werkzeugkasten Ansicht.

e Der Echtzeit-Cursor erscheint im Editor. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Ansicht
so, dass Sie von unten gegen den Quader blicken. Sie kénnen den Quader natirlich auch auf den Kopf stel-
len, um den Arbeitsbereich besser zu ,beleuchten”.

Mit Esc verlassen Sie die Echtzeitrotation.

Falls notig, stellen Sie mit Zoom g die Gesamtansicht wieder her.

Das dynamische BKS

Die Modellierung in 3D stellt hohe Anforderungen an die rdumliche Vorstellung. Um lhnen die Orientierung zu
erleichtern, schalten Sie ein spezielles Hilfsmittel ein: das dynamische BKS. Diese Funktion wird Ihnen beim
Erstellen von Objekten die Auswahl der betreffenden Modellflachen erleichtern, indem sie das Benutzerkoor-
dinatensystem interaktiv auf diese Flachen verschiebt:

e Klicken Sie in der Statusleiste auf die Pfeilschaltflaiche ganz rechts. Aktivieren Sie Dynamisches BKS.

v Tahlett

v Oynamisches BKS 3
v Dynamische Eingahe k

v Ouad |_

Anmerkungs Skalierung
ODECCT TAECETT  DERS O 8 -
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Jetzt wird die Schaltflache DBKS in der Statusleiste angezeigt.

e Aktivieren Sie das Dynamische BKS durch einen Klick auf die Schaltflache DBKS. DE“‘{S

Extrusion durch Direktmodellierung

Die Unterseite des Bauteils besteht aus einem hohlen Zylinder. Diesen modellieren Sie mit Hilfe von zwei kon-
zentrischen Kreisen, die Sie dann durch Direktmodellierung extrudieren — ohne die Eingabe von Befehlen:

e Schalten Sie den Objektfang Mittelpunkt ein.
Sie kdnnen ruhig die permanente Einstellung verwenden, das spart lhnen bei der Arbeit einige Rechtsklicks.

e Rufen Sie Zeichnen, Kreis mit der Option 2-Punkte auf.

e Klicken Sie jetzt nacheinander die Mittelpunkte zweier gegeniiberliegender Seiten der Quadratflache an, um ':Bi
den Kreis automatisch zu zentrieren. Achten Sie dabei auf die hervorgehobene Fldche: Sie wollen den Kreis
auf der Unterseite des Quaders erstellen.

Fiir den zweiten Kreis nutzen Sie den Befehl Versetz:

e Wihlen Sie Andern, Versetzen. Geben Sie zunichst den Versatzwert ein:
Abstand: EINGABETASTE fiir durch Punkt/Loschen/laYer/<Abstand>: 0.5 | [I
EINGABETASTE zum Stoppen/<Wahle Objekt>:

e Waibhlen Sie den Kreis. Er wird, wie alles im 3D-Modus, durch eine dicke Kante hervorgehoben.
Beide Seiten/<Seite fir parallele Kopie>:

e Klicken Sie in den Kreis hinein, um die Versatz-Seite zu wahlen.
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Mit diesen beiden Kreisen kdnnen Sie jetzt interaktiv die Extrusion erstellen:
QU-':HD e Schalten Sie das Quad ein, indem Sie auf die Schaltflache in der Statusleiste klicken.

Die Vorgehensweise ist folgende: Extrudieren Sie die beiden Kreise so, dass der innere Zylinder Gber den dulRe-
ren hinausragt — dies ist wichtig fir die Boole’sche Differenz, mit der Sie anschliefend die 5 Einheiten hohe
Rohre erzeugen.

e Zeigen Sie auf den inneren Kreis. Das Quad erscheint mit einer einzelnen Schaltflache — der Extrusion.

e Zeigen Sie auf diese Schaltflache, so 6ffnet sich das Quad zu einer Art Symbolleiste.

160 BricsCAD in 12 Lektionen



e Klicken Sie auf Extrudieren. Geben Sie E fir Erstellen ein, dann ziehen Sie den Zylinder etwa 8 mm nach
oben und klicken Sie, wenn die dynamische Anzeige dies anzeigt.

Sie kdnnen natirlich den Wert auch in die Dynamische Eingabe oder an der Kommandozeile eingeben. Aber
wie gesagt, diese Hohe ist ohne Belang.

e Extrudieren Sie den zweiten Kreis auf gleiche Art auf exakt 5 mm. Geben Sie diesen Wert in die Dynamische
Eingabe ein. Bestatigen Sie mit Eingabe.

e Speichern Sie die Zeichnung.
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Eine Zylinderbohrung

Subtrahieren Sie nun den diinnen Zylinder vom dicken, um eine Réhre zu formen:

Falls das Quad Sie dabei stort, schicken Sie es mit F12 voriibergehend in den Ruhestand. =%

e Wahlen Sie Model, 3D Solid Bearbeitung, Differenz. Sie konnen auch die gleichnamige Symbolleiste einblen-
den. Doch dieser Befehl heiflt hier leider Abziehen.

: _subtract
ACIS-Objekt wdhlen, von dem entfernt werden soll:

e Wahlen Sie den dicken Zylinder, im Bild links. Achten Sie auf die Hervorhebungen — Sie wollen keine Kante
oder Flache, sondern den ganzen Volumenkérper bearbeiten.

Objekte im Satz: 1

e Bestdtigen Sie.
ACIS-Objekt wdhlen, von dem entfernt werden soll:
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:

e Waibhlen Sie den diinnen Zylinder, im Bild rechts, und bestéatigen Sie.

Objekte im Satz: 1
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Wenn Ihnen die Darstellung zu ,eckig” erscheint, setzen Sie via Einstellungen, Einstellungen den Wert Oberflachen
Toleranz auf 0.

Damit ist die Rohre fertig. Jetzt fiihren Sie deren Innenzylinder als Bohrung durch den Quader.

e Wahlen Sie Model, 3D Solid Bearbeitung, Kopiere Kanten.

: _solidedit _copy @l

Wahle Kante zum Hinzufiligen oder Entfernen/Zurick:

e Wahlen Sie die innere Kante zwischen der Rohre und dem Quader. Bestatigen Sie.

Wenn Sie das gewiinschte Objekt nicht wahlen kénnen, versuchen Sie es mit der Taste Tab. So kdnnen Sie reihum
alle in Frage kommenden Objekte unter dem Cursor durchschalten.

Wahle Kante zum Hinzufiigen oder Entfernen/Zurick/Alle:
e Statt die kopierte Kante zu verschieben, belassen Sie sie am Ort:
Spezifiziere <Basis Punkt>/Vektor: @
Spezifiziere den Endpunkt: @
Driicken Sie zweimal Eingabe.
e Extrudieren Sie diese Kopie nach unten, in den Quader hinein:
: _extrude @
Objekte wahlen:
Objekte im Satz: 1

Geben Sie die HOohe der Extrusion an oder [Auto(abziehen oder
vereinigen)/Erstellen/abZiehen/Vereinigen/verJiingungs winkel/Limit] <Auto>:
Erstellen

Geben Sie Hohe der Extrusion oder [Richtung/Pfad/verlingungswinkel]: -3.5

e Drehen Sie die Ansicht so, dass Sie die Oberseite des Quaders mit dem Zylinder sehen.

e Mit Differenz ziehen Sie nun den Zylinder vom Quader ab: O
: _subtract )
ACIS-Objekt wahlen, von dem entfernt werden soll:

e Wahlen Sie den Quader und bestatigen Sie.

Objekte im Satz: 1
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Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:
e Waibhlen Sie den Zylinder und bestatigen Sie.

Objekte im Satz: 1

Das Resultat ist ein Loch, das durch den Boden der Quader-Kiste fiihrt.

Volumenkorper verschmelzen

Wie Sie sehen, weist die Bohrung eine Trennlinie auf — es handelt sich immer noch um zwei Volumenkérper!
Andern Sie dies mit einer Boole’schen Vereinigung:

e Rufen Sie Model, 3D Solid Bearbeitung, Vereinigung auf.
% : _union
ACIS-Objekte wdhlen, die vereinigt werden sollen:
e Waihlen Sie beide Objekte und bestatigen Sie.
Objekte im Satz: 2

e Markieren Sie die noch sichtbare Trennlinie und entfernen Sie diese mit der Taste Entf.

e Speichern Sie mit Strg+S.

=&) Normalerweise hatten Sie diese Vereinigung gleich zu Anfang durchgefiihrt und den Bohrungs-Zylinder dann in einem Stiick
durch das ganze Bauteil gefuhrt. Aber dies erschien fur den Anfang zu schwierig.

Das BKS handisch einrichten
Das dynamische Benutzerkoordinatensystem ist eine praktische Einrichtung — es sei denn, Sie wollen eine ganz
bestimmte Position und Ausrichtung sicherstellen. In diesem Fall richten Sie das BKS lieber von Hand ein:

POLAR  ® Deaktivieren Sie die Schaltflache DBKS in der Statusleiste. Schalten Sie daflir POLAR ein. Dies ist der Polar-
—_— fang, ein Verwandter des Ortho-Modus.

e Geben Sie BKS an der Kommandozeile ein.
: BKS

Geben Sie den Ursprung des BKS an oder
Flache/Benannte/Element/Vorheriges/Ansicht/X/Y/Z/ZAchse/SChieben<Welt>:

o Klicken Sie fiir den Ursprung auf die linke, untere Ecke des Quaders. Fangen Sie ihn mit Endpunkt.
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Punkt auf der X-Achse oder <Akzeptieren>:

e Definieren Sie die positive X-Achse als Parallele zur Langseite der Flache. Nutzen Sie wieder Endpunkt.

Punkt auf der XY-Ebene mit positivem Y Wert oder <Akzeptieren>:

e Definieren Sie nicht die Y-Achse, sondern einen Punkt auf der XY-Flache. Um sicher zu gehen, wahlen Sie
den Mittelpunkt der oberen Kante dieser Flache:

Damit ist das neue Benutzerkoordinatensystem eindeutig definiert, die Z-Achse nimmt in jedem Fall die einem
rechtsdrehenden Koordinatensystem entsprechende Ausrichtung ein. Die Anzeige schaltet um.

Diese Prozedur ist auch mit dem Quad méglich, Sie missten dazu in den gewiinschten Quadranten der Flache zei-
gen, um das Benutzerkoordinatensystem an der néchstliegenden Ecke zu platzieren.
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.

Die gezeigte Methode funktioniert jedoch wesentlich besser.

Um das BKS wieder mit dem WKS — dem unverriickbaren Weltkoordinatensystem — zur Deckung zu bringen, geben Sie an
der Kommandozeile BKS W ein.

Direktes Editieren

Der Gewindesockel ist mit dem Hauptkorper ber eine Briicke verbunden. Mit Hilfe des korrekt ausgerichteten
BKS konnen Sie nun den Querschnitt fir diese Briicke zeichnen. Sie konstruieren sie genauso wie alles Bisherige
— Sie zeichnen ein Profil und extrudieren es.

e Zeichnen Sie das Profil mit dem Rechteck-Befehl. Sie konnen die Koordinaten direkt eingeben, da Sie das
Benutzerkoordinatensystem justiert haben:

. rechteck

Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthohe/Breite/FLache/Grolke/<Erste
Ecke des Rechtecks wahlen>: 5.25,0

Andere Ecke des Rechtecks: 7.75,2

e Mit dem Quad und der direkten Modellierung extrudieren Sie dieses Rechteck nun inZ=4.5 mm.

Beachten Sie die Einstellung Erstellen nicht zu vergessen.
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Der Schraubsockel

Der Schraubsockel befindet sich am Ende der Briicke. Er besteht aus zwei Zylindern, die — wie vorhin — aus zwei
Kreisen extrudiert und dann voneinander subtrahiert werden.

e Zundachst richten Sie wieder das BKS aus, und zwar auf die untere Flache der soeben erstellten Briicke.

Denken Sie daran, dass Sie mit der Taste Tab auch abgewandte Objekte wéhlen kdnnen, sodass Sie nicht eigens die An-
sicht zu wechseln brauchen. Wenn die Ecke stimmt, nicht jedoch die Ausrichtung des BKS, so kdnnen Sie das BKS mit dem
Seitenmenii oder der Kommandozeile um die einzelnen Achsen drehen. Ziel: +X und +Y sollen die Flache einschlieRen, +Z
soll nach unten weisen.

Die Systemvariable OSNAPZ

Das Zeichnen im Raum kann so recht frustrieren, wenn Sie in einer Hauptansicht arbeiten. Denn normalerweise
wird der Objektfang die Geometrie am nachstgelegenen Objekt anheften —und in 3D kdnnte dieses auf einer
anderen Ebene liegen als Sie beabsichtigen. Um das Problem zu l6sen, setzen Sie die Systemvariable OSNAPZ:

: osnapz
Neuer aktueller Wert fir OSNAPZ (Aus oder Ein) <Aus>: E

Die Erklarung: Ist OSNAPZ eingeschaltet, so wird der Z-Wert bei allen Fangvorgédngen auf 0 gesetzt — das Objekt
wird also stets in der Zeichenebene selbst platziert. Ist die Systemvariable ausgeschaltet, entspricht die Z-
Koordinate immer derjenigen des betreffenden Fangpunktes.
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Die Profile

e Wechseln Sie nun in die Draufsicht des Benutzerkoordinatensystems. Die Rohre zeigt jetzt nach oben.

e Mit Kreis zeichnen Sie nun das erste Profil. Zeichnen Sie es vom Mittelpunkt der Kante zu ihrem Endpunkt.

Fertigen Sie nun eine kleinere Kopie dieses Kreises an, und zwar mit dem Abstand 0.75:

e Wihlen Sie Andern, Versetzen.
| [I : _offset

Abstand: EINGABETASTE fir durch Punkt/Léschen/laYer/<Abstand>: ©0.75
EINGABETASTE zum Stoppen/<Wdhle Objekt>:

e Waihlen Sie den Kreis und klicken Sie in sein Inneres. Die Kopie wird erstellt.

Die Kreise ragen — dank OSNAPZ — halb aus der Unterseite der Briicke heraus.

e Extrudieren Sie den inneren Kreis mit dem Quad und der Einstellung Erstellen nach unten, die Héhe soll
groRer als 3.5 mm sein (Bild links). Extrudieren Sie dann den dufleren Kreis um exakt 3.5 mm nach unten
(Bild Mitte). Ziehen Sie dann mit Hilfe der Differenz den inneren vom dufReren Kreis ab (Bild rechts).
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Hierbei bemerken Sie, dass zwar der dicke Zylinder, nicht aber die Briicke geschnitten wurde. Um das zu behe-
ben, missen diese beiden Volumenkérper vor der Differenz vereinigt werden:

e Machen Sie die Differenz riickgangig.
o Verschmelzen Sie die Briicke und den dicken Zylinder mit Vereinigung. %

e Fihren Sie dann nochmals die Differenz durch.

Viel besser! Alles ist sauber durchbohrt. Hieran erkennen Sie, dass die Logik-Operationen nach Mr. Boole tat-
sachlich auch logische Planung der Abfolge verlangen.

Bohrung vergroliern

Da stellen Sie auf einmal fest: Der Durchmesser des Gewindeloches ist zu klein! Er sollte 1 mm betragen, ist
aber nur 0,5 mm grof. Mit der Direktmodellierung konnen Sie dies in einem Arbeitsgang korrigieren:

e Hovern Sie liber dem Innenzylinder der Bohrung. Wéhlen Sie dann Driicken/Ziehen im Quad und ziehen Sie
die Zylinderflache nach auRen bzw. geben Sie in die Dynamische Eingabe 1 mm ein. Bestatigen Sie dann.
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Verrundungen
Die AuRenkante des Gewindelochs erhalt noch eine kleine Abrundung. Auch dies kdnnen Sie interaktiv mit dem
Quad erledigen:

e Drehen Sie das Modell herum, sodass Sie auf die Obereseite des Schraubsockels blicken.

e Zeigen Sie auf die AuRenkante des Zylinders, bis diese hervorgehoben wird. Falls dies nicht funktioniert,
arbeiten Sie mit Tab. Wahlen Sie dann Abrunden im Quad.

DD+ &aaG

e Tragen Sie den Wert 0.1 als Rundungsradius in das dynamische Editierfeld ein und driicken Sie die Einga-
betaste.

Spiegeln von Volumenkdrpern

Spiegeln Sie nun die gesamte Briicke samt Gewindesockel auf die andere Seite des Quaders:
e Schalten Sie die Systemvariable OSNAPZ wieder ein.

e Drehen Sie das Modell so, dass Sie von oben in den Kasten hinein sehen.
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e Wihlen Sie Andern, 2D Spiegeln (!).
Objekte wahlen: .Iﬂlhl.

e Wahlen Sie die Briicke. Diese sollte jetzt ein einziges Teil sein. Bestatigen Sie.

Objekte im Satz: 1
Start der Spiegelachse:
Ende der Spiegelachse:

e Waibhlen Sie mit Objektfang Mittelpunkt die Mittelpunkte der folgenden beiden Seiten des Quaders.

Urspriingliche Objekte 16schen? <N> n

Modell fertigstellen

SchlieBlich vereinigen Sie die drei Volumenkoérper zu einem einzigen:
e Wahlen Sie Model, 3D Solid Bearbeitung, Vereinigung.
: vereinigung %
ACIS-Objekte wdhlen, die vereinigt werden sollen:
e Wahlen Sie mit einem Zugfenster alles aus und bestatigen Sie.
Gegeniiberliegende Ecke:
Objekte im Satz: 3

o Stellen Sie das Benutzerkoordinatensystem wieder zurtick, indem Sie BKS w eingeben.

e Speichern Sie das Modell.

&=  Auch nach dieser Vereinigung kénnen Sie das Modell noch mit der Direktmodellierung bearbeiten.
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Masseneigenschaften

Nachdem das Modell nun aus einem Stiick besteht, kdnnen Sie beispielsweise dessen Masseneigenschaften
abrufen:

: masseig
Objekte wahlen:
e Klicken Sie den Volumenkdrper an.
Objekte im Satz: 1
Schreibe Analysen in eine Datei? Ja/<Nein>: j

Den Text des Textfensters kdnnen Sie in eine Datei schreiben; Sie erhalt die Endung .MPR flir Mass Properties
Report.

E BricsCAD Eingabe-Frotakoll =) |

———————————————— Kdrper S e L e

Masse: 247.7
Volumen: 247.7
Begrenzungs Bereich:

Untere Begrenzung: = a v= -5.7 I= -5
Obere Begrenzung: = 13 ¥= 18.7 Z= 3.5
Schwerpunkt: = 6.5 ¥= 6.5 I= -0.2
Tragheitsmoment: X= 20139.7 ¥= 16257.8 ZI= 33957.4
Tragheitsprodukt:
X¥: 18465.5
¥Z: -386.1
IX: -386.1
Tragheitsradien: X= 9 Y= 8.1 Z= 11.7
Haupt -Moment und X-¥-Z Richtung um den Schwerpunkt:
I: 9665.2 entlang X= 1 Y= a I= a
J: 5783.4 entlang X= 8 Y= 1 Z= a
K: 13826.4 entlang X= a v= 8 I= 1 I_l

4

Schreibe fnalysen in eine Datei? Ja/<Hein>: j

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie die Konstruktion von 3D-Modellen kennen gelernt. Sie haben dabei traditionelle
wie auch moderne Methoden genutzt, um Korper zu erstellen und zu editieren. Im nachsten Kapitel lernen Sie,
Objekte mit Hilfe von Beschrdankungen und Parametern zu kontrollieren.
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12 Parameter in 3D

In diesem Kapitel lernen Sie, Zeichnungen vollstandig zu definieren, sie festzulegen: BemaRungen steuern die
GroRe von Objekten, geometrische Beziehungen kontrollieren die absolute und relative Ausrichtung und An-
ordnung von Objekten in Bezug aufeinander. Sinn der Sache ist, die Konstruktionsabsicht im Modell zu hinter-
legen. Das Verhalten aller Elemente wird unter Kontrolle gebracht, das Bauteil erlangt geometrische Logik.

Zusammenfassung

Die folgenden Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Anwendung steuernder BemalRungen
e Definition geometrischer Beziehungen

e Beziehungen parametrisch beeinflussen

Schlusselbegriffe

Geometrische Beschrankung: Sie definiert eine permanente geometrische Beziehung zwischen zwei oder drei
Objekten bzw. einem Objekt und dem Bezugssystem (BKS). Andere gebrauchliche Bezeichnungen hierfiir lauten
Skizzenbeziehung oder auch Skizzenbeschrankung. Skizzenbeziehungen kénnen geldscht, in ihrer Wirkung je-
doch nicht gedandert werden.

Bemalungsbeschrankung: Sie steuert numerisch die Lange, den Winkel, den Durchmesser oder Radius eines
Objektes. Anders als die Skizzenbeziehung kann die BemaRung nicht nur geldscht, sondern auch geandert wer-
den, wodurch sie wiederum das Modell beeinflusst. Eine andere gebrauchliche Bezeichnung lautet deshalb
Steuernde BemafSung.

Abhangigkeitsleiste: Skizzenbeziehungen werden mit je einem kleinen Symbol neben den beteiligten Objekten
indiziert. Mehrere dieser Symbole werden in einer Reihe angezeigt, der Abhangigkeitsleiste.

Parameter: Eine mathematische Gleichung, die Beziehungen steuert.

Neue Befehle

Befehl Meniileiste

Abhdngleiste Parametrisch, 2D Abhdngigkeiten Leiste
GeomAbhang Parametrisch, 2D Abhdngigkeiten [Beziehungen]
BemAbhang Parametrisch, 2D Abhdngigkeiten [BemafSsungen]
BmBrowser Parametrisch, Mechanical Browser

BricsCAD Classic and Pro ermdglichen die Definition von 2D-Skizzenbeziehungen, BricsCAD Platinum erlaubt
zusatzlich 3D-Beziehungen.

Uber 2D-Abhéangigkeiten

Mit Beziehungen steuern Sie die GréRe und Anordnung von Objekten. Sie verwenden steuernde BemaRungen,
um Langen, Winkel, Durchmesser und Radien zu steuern — zu parametrieren —, wahrend Skizzenbeziehungen
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die Ausrichtung von Objekten zueinander festlegen. Diese Befehle lassen sich wie Ublich Giber Meni und Kom-
mandozeile steuern, aber ich finde den Werkzeugkasten 2D Abhdngigkeiten praktischer:

e Fihren Sie einen Rechtsklick auf einen Werkzeugkasten aus. Rufen Sie im Kontextmenii BRICSCAD, 2D Ab-
hdngigkeiten auf.

20 Abhhangigkeiten 3
EX & 0L 7AY=1%FMl= BlahdsdBR a8

Einen weiteren Werkzeugkasten finden Sie in BricsCAD Platinum zur Steuerung von 3D Abhéngigkeiten. Diese wenden Sie
ausschlieRlich auf Flachen und Kanten von Volumenkdrpern an, sie funktionieren nicht mit Zeichnungen und Profilen. Diese
Funktionen werden in diesem Buch nicht behandelt.

Steuernde Bemalungen

Bemalungsbeschriankungen funktionieren nicht nur dhnlich wie die im 2D-CAD (blichen Assoziativen Bema-
Bungen, sie sehen auch genau so aus: Sie konnen ihnen genau dieselben BemaRungsstile zuordnen, kénnen

MaR- und MaRhilfslinien ausblenden, konnen sie l6schen und auch ansonsten genau so mit ihnen verfahren,
wie Sie es von den CAD-Bemalungen her gewohnt sind.

Der fundamentale Unterschied jedoch ist: wahrend assoziative BemaflRungen von der Objektgeometrie gesteu-
ert werden und also passive Messgerate sind, steuern die BemaRungsbeschrankungen umgekehrt die Objekte,
mit denen sie verbunden sind. Deshalb werden sie landlaufig als Steuernde Bemafungen bezeichnet. Ein klei-
ner Lehrgang soll den Unterschied deutlich machen:

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung. Speichern Sie diese unter Parametrik.dwg.

e Zeichnen Sie einen Kreis. BemaRen Sie ihn mit Parametrisch, 2D Abhdngigkeiten, Durchmesser.

4
@ Model | gibliothek
o
&z
e
gl 3 zeichnung4
a-[F Paramet ter
TP durl =50

Beschreibung

' Elearameter |
Name dur1
Ausdruck. 50
Wert 50

: _dcdiameter

Bogen, Kreis oder gekrimmtes Polylinien Segment wahlen:
e Wahlen Sie den Kreis.

Legen Sie die BemaBungs Lage fest:

e Klicken Sie das Durchmessermal in Position.

Jetzt kommt das Ungewdhnliche: Die Funktion fragt nach einem Wert.
BemaBungstext <23.203948>: 50
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Wenn Ihnen die BemaRungen ebenfalls zu blass sind, setzen Sie iber Einstellungen, Einstellungen die Flachen Deckkraft
auf 100.

Sobald Sie bestéatigen, wird der Kreis auf einen Durchmesser von 50 Einheiten erweitert. Die Steuernde Bema-
Bung ist also kein Messgerat, sondern ein Kontrollinstrument. Dies kdnnen Sie auf viele Arten nutzen:

e Mit einem Doppelklick auf die MafRzahl erscheint das Dialogfeld Text bearbeiten, in das Sie den neuen Wert

eintragen:
[ Text bearbeiten o E3
Texk:
oK | | Abbrechen |

Der Wert wird Gibernommen, der Kreis verkleinert.

A

e Zeichnen Sie jetzt einen zweiten Kreis daneben. Bemalen Sie ihn mit 12 Einheiten.

\ durt=15 [ N\

e BemaRen Sie den Abstand der beiden Kreiszentren mit einem Horizontal-MaR und setzen Sie dieses auf 40
Einheiten.

d1=40

Y

Auch hier tritt das Gewiinschte ein: die Kreise dndern ihren Abstand zueinander auf 40 Einheiten.

Sie bemerken, die Bezeichnung der BemaRung ist eine andere: durl ist offenbar Durchmesser 1, dur2 Durch-
messer 2. Langen werden automatisch mit d<n> benannt.

Die Steuernden BemaRungen sind Parameter, das griechische Wort fur Variable. Variable besitzen einen Na-

men und einen Wert. Jeden Namen gibt es nur ein einziges Mal in der Zeichnung. Die Steuernden BemaRungen
koénnen Sie Giber die Eigenschaften-Palette umbenennen.

Besser noch: Weil Variablen eindeutig sind, konnen sie von anderen Variablen referenziert werden:

e Werfen Sie einen Blick in den Mechanical Browser, den Sie liber Parametrisch einblenden kénnen.
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Madel | Bibliothek:

ga
oz

¥ @ Zeichnung4
4[5 Parameter
T durl = 15
P durz = 12
T dl =40

Sroometer

Mame di

Ausdruck, ol
Werk 40 |Ausdruck

Beschreibung

Im Feld Ausdruck steht flr d1 bis jetzt nur der Zahlenwert. Das muss aber nicht so bleiben:

----- X

Maodel | Bibliothek.

ga
oz

] @ Zeichnung4
4[5 Parameter
T durt =15
T durz =12

@ dl = {durl + durz)/z

Blparameter

Mame d1l

A (durt + dur2)yz]

Wert 13.5 Ausdruck
Beschreibung

Sobald Sie bestatigen, riicken die Kreise zusammen, und zwar so nahe, dass sie einander tangieren. Und das
wird so bleiben, egal was Sie in durl und dur2 eintragen:

o ) . : | dur2=20

1 d1=(durt + dur2)/2

Dies ist bereits das Grundrezept fiir die automatische Berechnung des Wellenabstands in einem Zahnradgetrie-
be, und zwar abhingig vom Ubersetzungsverhiltnis.

Die Kontrolle der Steuernden Bemafungen iiber die Objektgeometrie bedeutet fiir die Direktmodellierung: Die Objekte kon-
nen nicht interaktiv gedndert werden.

In KUrze

Es gibt zwei Befehlsgruppen flr die Anwendung von Beschrankungen: Das eine ist der Allzweckbefehl BemAb-
hang, der Ihnen alle Varianten an der Kommandozeile bietet:

BEMABHANG

Assoziative Bemallung zum Konvertieren wdhlen oder
[Linear/Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Winkel/Radius/Durchmesser]
<Horizontal>:
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Die andere Moglichkeit besteht in der Anwendung der Einzelbefehle, die fiir jede Beschrankung gesondert auf-
gerufen werden kénnen. Sehen Sie dazu die folgende Tabelle, wobei die Begriffe Horizontal und Vertikal sich
auf das aktuelle BKS beziehen:

Icon | Beschrdnkung Befehl Anwendung
Schrankt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten
"_E',' Horizontal BaHorizontal in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand)
ein.

Schrankt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei
s | Vertikal BaVertikal Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein.

Schrankt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die
Linear BaLinear vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in
Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein.

&

Beschrankt den Abstand zwischen zwei Punkten oder die
Ausgerichtet BaAusricht Linge einer Linie oder eines Polyliniensegmentes.

By

Schrankt den Radius eines Kreises, eines Bogens oder eines
Radius BaRadius Polyliniensegmentes aus Bdgen ein.

Schrankt den Durchmesser eines Kreises, eines Bogens oder
Durchmesser BaDurchmesser | eines Polyliniensegments aus Bdgen ein.

Steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Poly-
liniensegmenten, den Offnungswinkel von Bégen, den Win-

R &

Winkel BaWinkel . . .
kel einer Polylinie aus Bogensegmenten oder den Winkel
zwischen drei Punkten auf Objekten.
Konvertiert assoziative BemaRungen in steuernde Bema-
kol | Konvertieren BaKonvertier Rungen.

Konvertieren von BemalRungen

Steuernde Bemallungen sind ihren assoziativen Pendants in vielem dhnlich. Sie kdnnen sogar gesteuerte in
steuernde BemaRungen umwandeln, indem Sie den Befehl BaKonvertier oder die Defaultoption des Befehls
BemAbhang anwenden, Assoziative BemafSung wéhlen. Dabei werden immer nur gleichartige BemaRungen
angenommen, eine lineare Bemalung wird also nur zu einer linearen BemalRungsbeschrankung konvertiert, ein
Radius nur in eine Radiusbeschrankung.

Skizzenbeziehungen

Geometrische Beschrankungen richten Objekte in der Zeichnung aneinander und am BKS aus. Sie funktionieren
ahnlich wie der Objektfang. Wahrend jedoch der Objektfang Objekte nur positioniert — indem er etwa zwei
Endpunkte aneinander ausrichtet —, bleiben Skizzenbeziehungen wirksam, bis sie geléscht werden. Eine Hori-
zontalbeschrankung zwingt Objekte z. B. dauerhaft in die Waagerechte, zwei Kreise bleiben durch die konzen-
trische Beschrankung auf jeden Fall Gber ihre Zentren miteinander verbunden.

Die einfachste Methode, Skizzenbeziehungen zu verstehen, ist ein praktischer Lehrgang. Nachfolgend sehen Sie
den groben Umriss einer Klammer. Ich habe mit der Ungenauigkeit etwas Ubertrieben, um lhnen die Wirkung
besser vorfiihren zu kénnen.
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Q+0

O

Eine Anwendung der Beschrankungen ist, dass Sie derartig grobe Skizzen gerade riicken kénnen:

Starten Sie eine neue Zeichnung, speichern Sie sie unter BESCHRANKUNGEN.DWG.

Zeichnen Sie dann eine dhnliche Form wie oben mit Hilfe der Befehle Linie, Bogen und Kreis. Schalten Sie
Raster, Fang und alle anderen Hilfsmittel der Statusleiste aus, damit alles anstandig schief wird.

Blenden Sie den Werkzeugkasten 2D Abhdéingigkeiten ein. Dieser wird lhnen die Zuweisung von geometri-
schen Beschrankungen erleichtern:

EX 2: 04 7A%=]| F£b=

Verbinden Sie zunéachst alle Objekte miteinander, indem Sie Koinzidenz definieren:

_gccoincident
Ersten Punkt wahlen oder [Objekt/Autoabhdngigkeit]<Objekt>: a
Objekte wahlen:

Wahlen Sie alles mit einem Zugfenster aus und bestatigen Sie.

Objekte im Satz: 7

6 zusammenfallenden Abhdngigkeite(n) angewendet

Die Option Autoabhdngigkeit sucht selbsttatig nach Objekten, die aneinander anschlieBen. So kénnen Sie mit
dem Wahlbefehl Alle samtliche Objekte wahlen und in einer Operation zu einem Profil vereinigen. Der Kreis
gehort zwar auch dazu, doch da er die Kontur nicht beriihrt, wird er aus der Prozedur ausgeschlossen.

Jetzt sind kleine Tooltip-artige Symbole in der Zeichnung erschienen. Liegen mehrere Symbole des gleichen
Objekts nebeneinander, so wird dies als Abhdngigkeitsleiste bezeichnet. In diesem Falle sind alle Symbole
gleich, sie stehen fiir Koinzidenz.
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Die Symbole entsprechen jeweils den Schaltflachen des Werkzeugkastens 2D Abhdngigkeiten. Wenn Sie darauf
zeigen, so wird deren Ort und Bedeutung eingeblendet.

Wenn Ihnen die vielen Symbole in der Zeichnung lastig werden, konnen Sie sie entweder (ber ihre Kontextme-
nis einzeln oder aber alle zusammen ausschalten:

: Abhangleiste

Wahlen Sie die Option um Abhangigkeiten zu [Zeigen/Ausblenden/Zuriicksetzen]: a
Objekte wahlen: alle

Objekte im Satz: 7

Objekte wahlen:

Um den Effekt zu studieren, ziehen Sie eine der Linien weg. Die anderen Linien bleiben mit ihr verbunden. Ko-
inzidenz funktioniert also als Punktkleber, der die einzelnen Linien zu einer Art Polylinie vereinigt. Mit Strg+Z
richten Sie die Zeichnung wieder her.

O

Richten Sie die fast horizontalen Linien jetzt mit der Horizontalbeschrdankung aus:
[ ]

Wahlen Sie Horizontal im Werkzeugkasten 2D Abhdngigkeiten und folgen Sie der Kommandozeile.
: GAHORIZONTAL

Objekt wahlen oder [2Punkte]<2Punkte>:

Waihlen Sie die erste Linie.

Mit Eingabe wiederholen Sie den Befehl und richten die restlichen beiden aus.
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O

Verfahren Sie ebenso mit den beiden fast vertikalen Linien. Versuchen Sie eine Variante:

| | e Mit der Vertikalbeziehung richten Sie die Linien parallel zur Y-Achse des BKS aus.

G

//-\. e Mit der Lot-Beziehung kénnen Sie die Linien rechtwinklig zu den Horizontalen ausrichten, was den gleichen

Effekt erbringt. Allerdings ist dieses Verfahren unabhangig von Koordinatensystemen. Sie kénnten dieses
Objekt komplett festlegen, und es ware trotzdem noch drehbar.

G

e Sie kénnen aber auch eine der Linien lotrecht zu einer Horizontalen ausrichten, die andere dagegen einfach
___.-..._"_.':."' parallel zur ersten. Hierzu I8schen Sie die Vertikalbeziehung wieder, andernfalls erhalten Sie eine Uberbe-
stimmung, was in BricsCAD zwar erlaubt, aber nicht sonderlich weise ist.

o

[Faraiie]

Welche dieser Methoden Sie wahlen, hdangt letztlich von lhrer Konstruktionsabsicht ab: Wie sollen sich die Li-
nien zueinander verhalten?
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e Verknupfen Sie jetzt noch den Bogen an beiden Enden Tangential mit den Geraden.

P

o SchlieRlich verkniipfen Sie den Kreis Konzentrisch mit dem Bogen. -_

P
Normalerweise ist die Reihenfolge der Objektwahl auch fiir Konzentrisch von Bedeutung, das zweite Objekt I,'!;:] |
wird auf das erste ausgerichtet. In unserem Fall ist dies jedoch nicht von Bedeutung, denn der Bogen ist durch
die Koinzidenz mit den Linien bereits fixiert. Also lasst sich nur noch der Kreis bewegen.

e Versuchen Sie jetzt, die Skizze zu verformen.

Es wird Ihnen nicht gelingen, z. B. die Horizontalen schrag zu ziehen. Die Skizze ist jetzt eine Art geometrisches
Regelwerk: Alle Beschriankungen sind einzuhalten. Diese Skizze werden Sie gleich mit Steuernden BemaRungen
festlegen, und zwar so lange, bis sich nichts mehr wegziehen lasst. Diesen Zustand nennt man voll definiert.

Hier der beliebte Vergleich Vorher-Nachher:

Criginalzeic hnung
(Graw)

-
heY

Tangentenbezighung
‘,* zZwischen Linie...

ad +
“h '&‘
. . -
BeremJgte Zeichnung, y & .und Bogen
ausgerichtet s o
mit Skizzenbeziehungen o~
(Schwarz) i

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie die Beschrankungssymbole einblenden:
: Abhdngleiste
Wahlen Sie die Option um Abhangigkeiten zu [Zeigen/Ausblenden/Zuriicksetzen]: z
Objekte wahlen: alle

Objekte im Satz: 12
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Uber Skizzenbeziehungen

Wie bei den Steuernden BemalRungen haben Sie zwei Befehlsgruppen fir die Anwendung von Skizzenbezie-
hungen. Die eine besteht im Sammelbefehl GeomAbhang, der die gesamte Palette bietet:

: geomabhang

Abhangigkeitstyp eingeben
[Horizontal/Vertikal/Lotrecht/Parallel/Tangential/GLAtt/Zusammenfallend/KONzent
risch/kOLlinear/Symmetrisch/GLEich/Fest] <Lotrecht>:

Die andere Moglichkeit besteht in der Nutzung der Einzelbefehle nach der folgenden Tabelle. Beachten Sie,
dass Horizontal und Vertikal sich auf das aktuelle BKS beziehen.

Icon Beschrankung Befehl Anwendung
. . Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des
- Horizontal GaHorizontal .
aktuellen Koordinatensystems an.
. . Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des ak-
” Vertikal GaVertikal }
tuellen Koordinatensystems an.
Ordnet zwei Linien lotrecht zueinander an.
/& Lot GaSenkrecht
Ordnet ausgewdhlte Linien parallel zueinander an.
| Parallel GaParallel
Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander
Q/ Tangente GaTangente . ) ]
oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten.
i Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline,
7| Glatt GaGlatt . L . . .
{ einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein.
Wendet eine zusammenfallende geometrische Abhdngigkeit
2 Koinzident GaKoinzident flir zwei Punkte an oder macht einen Punkt von einem Ob-
jekt abhdngig.
— . . Stellt paarweise Abhéingigkeit zwischen Mittelpunkten von
(7)) | Konzentrisch GaKonzentrisch . ;
Ny Bogen, Kreisen oder Ellipsen her.
y, . . Ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben
A Kollinear GaKollinear Geraden an

] X @

Symmetrisch

Gleich

Fest

Léschen von 2D-
Abhadngigkeiten

2D Abhdngigkeiten
Leiste

GaSymmetrisch

GaGleich

GaFix

LoschAbhang

AbhangLeiste

Akzeptierte Geometrie

Ordnet ausgewdhlte Objekte symmetrisch um eine ausge-
wdhlte Linie an.

Schrénkt die Grof3e ausgewdhlter Bogen und Kreise auf den
gleichen Radius und die Gréf3e ausgewdhlter Linien auf die
gleiche Ldnge ein.

Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen.

Entfernt alle Bemafungs- und geometrische Abhdngigkeiten
von einem Objekt.

Steuert die Anzeige der Abhdngigkeitsleiste fiir Objekte.

Sie kdnnen Skizzenbeziehungen jeweils den folgenden Objekten zuordnen: Linien, Polylinien-Segmenten, Krei-
sen und Kreisbogen, Ellipsen und Ellipsenbogen sowie Splines.
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Dariiber hinaus kénnen Sie noch folgende Punkte von Objekten beschranken:

Objekt Bezugspunkte fiir Beschrankungen
Block Einflgepunkt
Ellipse Zentrum

Ellipsenbogen

Kreis

Kreisbogen

Linie

Polylinien-Segment
Spline

Tabelle

Text, MText und Attribut
XRef

Endpunkt, Zentrum, Mittelpunkt

Zentrum

Endpunkt, Zentrum, Mittelpunkt

Endpunkt, Mittelpunkt

Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum von Bogensegmenten

Endpunkt

Einflgepunkt
Einflgepunkt
Einflgepunkt

Die Skizze bemalien

Nun kdnnen Sie die Zeichnung nach der Vorlage unten steuernd bemaRen:

e Nutzen Sie Horizontal fur die liegenden Male,

e Vertikal fir die stehenden MaRe und

e Durchmesser fiir den Kreis.

e Arbeiten Sie mit permanentem Objektfang Endpunkt und Zentrum.

Sobald Sie ein Mal dndern, folgt die gesamte Kontur unter Einhaltung der Skizzenbeziehungen.

19

i

Y

16

@4

27

Zusammenfassung

|

Damit ist nicht nur das Kapitel Gber Parametrik, sondern auch das ganze Buch abgeschlossen. Ich hoffe sehr,
dass Sie einen Einstieg in BricsCAD gefunden haben!
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